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Xiilasa

Rogomsal multimedia vasitolori tadris prosesinda, o climlodon adobiyyatin todrisindo getdikco daha
vacib aloto gevrilir. iInformasiya texnologiyalarmin inkisafi vo interneto gixis ilo tolobolorin odobi asarlori
Oyranmok va tohlil etmak liclin yeni imkanlar yaranir. ©dabiyyatin tadrisinds ragemsal multimediadan
istifado tolobolorin digqgoetini colb etmoyo, tolim prosesini daha interaktiv vo ol¢atan etmoyo, homg¢inin
tadris materialini miixtolif mozmun formatlar1 ilo zonginlosdirmoys imkan verir. Bu todgiqatin osas
mogsadi adobiyyatin todrisindo rogomsal multimedia vasitolorini rolunu arasdirmaqdir. ©dabiyyatin
todrisinde rogomsal multimedianin rolu tolim prosesini zonginlogdirmokdon, todris materialinin
interaktivliyini vo olcatanligini artirmaqdan, tolobslorin yaradici tofokkiiriinii stimullagdirmaqdan
ibaratdir. Rogomsal multimedia alotlori elektron kitablar, audio vo video darslor, interaktiv tohsil
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platformalari, VR-AR texnologiyalari miixtolif mozmun formatlarini yaratmaq imkani verir ki, bu da
tolabalorin diggatini calb eds vo tolim prosesini daha ayloncali vo effektiv edo bilor. Todris prosesindo
virtual realliq (VR) vo artirilmig realliq (AR) texnologiyalarinin istifadasi yeni iisul olmaqla yanasi shato
dairasi genislonmokdo davam edir. Digor fonlords oldugu kimi, virtual realliq (VR) vo artirilmis realliq
(AR) texnologiyalar1 adobiyyat fonlarinin todrisine do miisbat tasir gostormok potensialina malikdir. VR-
dan istifads edorok tolobalor romanlarin siijet xottini vo ya seirlords tosvir olunan miihitlor kimi virtual
odabi diinyalara gorq ola bilorlor. Bu, onlara asori daha yaxs1 basa diismoys vo vizuallasdirmaga imkan
verir vo unikal dyronma tocriibosi yaradir. AR-dan istifado edorok miiollimlor kitabin sohifalorini skan
etmoklo vo ya motni tamamlayan slave mozmun, izahatlar vo ya vizualizasiyalar1 iso salmaq tigiin xtisusi
etiketlordon istifads etmoklo interaktiv dorslor vo faaliyyatlor yaratmaq miimkiindiir. VR vo AR-dan
istifado edorok, motnlori tohlil etmoyin yeni tisullar1 formalasdirila bilor: personajlarin, hadisalorin
interaktiv modellorini yaradaraq odobi osor kontekstindo arasdirmaq imkaninin formalagsdirilmasi vo s.
VR vo AR tolobolorin yaradiciligini stimullagdira bilor, onlara odebi asorlor osasinda 6z virtual
diinyalarini, personajlarini vo ya sohnolorini yaratmaga, hotta asorlordon ilhamlanaraq 6z hekayolorini
yazmaga imkan verir. Aparilan aragdirmalardan belo bir neaticoys golmok olar ki, multimedia
texnologiyalardan istifadoni genislondirmok {igiin tolimlors ehtiyac vardir. Bu texnologiyalarin tohsildo
totbiqi sahasindo shomiyyatli iraliloyislora baxmayaraq, holo do avadanligin mévcudlugu, mozmunun
islonib hazirlanmasi, bu texnologiyalardan istifade ilizro miusllimlorin hazirligsiz olmasi kimi bazi
problemlor holo do qalmaqgdadir. Bu problemlarin holli adabiyyatin todrisindo rogomsal multimediadan
istifadoni optimallasdiracaq va todrisin effektivliyini artiracaqdir.

Acar sozlor: rogomsal multimedia, interaktivlik, olgatanliq, elektron kitablar, onlayn kitabxanalar,
interaktiv tohsil platformalari, VR-AR texnologiyalari.

THE ROLE OF DIGITAL MULTIMEDIA IN THE TEACHING OF LITERATURE

Abstract

Digital multimedia tools are becoming an increasingly important tool in the learning process,
including the teaching of literature. With the development of information technology and access to the
Internet, students have new opportunities to study and analyze literary works. The use of digital
multimedia when teaching literature allows us to attract students' attention, make the learning process
more interactive and accessible, and also enrich the educational material with various content formats.
The main purpose of this study is to explore the role of digital multimedia tools in literature teaching. The
role of digital multimedia in teaching literature is to enrich the learning process, increase interactivity and
accessibility of educational material, and stimulate students' creative thinking. Digital multimedia tools,
e-books, audio and video lessons, interactive educational platforms, VR-AR technologies make it possible
to create various content formats that can attract students’ attention and make the learning process more
fun and effective. The use of virtual reality (VR) and augmented reality (AR) technologies in the
educational process is a new method and continues to expand. As in other subjects, virtual reality (VR)
and augmented reality (AR) technologies can have a positive impact on the teaching of literature subjects.
Using VR, students can immerse themselves in virtual literary worlds, such as the plot lines of novels or
the environments depicted in poetry. This allows them to better understand and visualize the work and
creates a unique learning experience. Using AR, teachers can create interactive lessons and activities by
scanning book pages or using special tags to trigger additional content, explanations, or visualizations
that complement the text. Using VR and AR, new ways of analyzing texts can be created. creating the
possibility of research in the context of a literary work by creating interactive models of characters, events,
etc. VR and AR can stimulate students' creativity by allowing them to create their own virtual worlds,
characters or scenes based on literary works, or even write their own stories inspired by these works. The
use of digital multimedia in teaching literature also creates a number of problems and difficulties. From
the study, it can be concluded that training is needed to expand the use of multimedia technologies.
Despite significant progress in the application of these technologies in education, some challenges still
remain, such as availability of equipment, content development, and insufficient training of teachers to
use these technologies. Solving these problems will optimize the use of digital multimedia in educational
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literature and increase the effectiveness of learning.
Key words: digital multimedia, interactivity, accessibility, e-books, online libraries, interactive
educational platforms, VR-AR technologies.

Giris

Odobiyyatin todrisinin miiasir metodlar1 tolobalar {iciin todris materialinin interaktivlik soviyyasinin
va ol¢atanlifinin artirilmasi zorursti ilo bagli problemlarlo {izlogir. ©dobiyyatin dyronilmasine ononovi
yanasmalar ¢ox vaxt rogomsal texnologiyalara vo multimedia mozmununa alismigs miiasir tolobolorin
ehtiyac vo maraqlarmi tam 6doyo bilmir. Elektron kitablar, audio vo video dorslor, interaktiv tohsil
platformalari, virtual vo olave realliq (VR-AR) texnologiyalari kimi roqomsal multimedia vasitalorinin
totbiqi odobiyyatin todrisi prosesini ohomiyyatli dorocodo zonginlosdirmoyi vad edir. Lakin onlarin
potensialina baxmayaraq, bu texnologiyalarin todris prosesindo somarali istifadesino mane olan bir sira
problemlor movcuddur. Osas problemlor sirasinda zoruri avadanliglarin olmasi, keyfiyystli mozmunun
hazirlanmasi, o climlodon ragomsal multimedianin todris prosesine inteqrasiyasi tiglin miisllimlorin kifayot
gadar hazirligimin olmamasidir. Bu problemlor odobiyyatin tadrisinde roqomsal multimediadan istifadoni
optimallagdirmaq vo dyronme samaraliliyini artirmaq ti¢iin sistemli aragdirma va hallar talob edir.

Toadqigat mévzusunda garsiya qoyulan masaloni hall etmok iigiin elmi aragsdirmalar aparilmisdir [2-
6]. [2, soh. 175-191]-do informasiya-kommunikasiya texnologiyalarmin (IKT) tohsil prosesina
inteqrasiyasinin effektivliyi arasdirilir. Miolliflor rogemsal avadanligin moktablords olcatan olmasinin
vacibliyini vurgulayaraq, texnologiyanin ¢atismazliginin IKT-nin ugurlu istifadosino osas maneoalordon
biri oldugunu vurgulayirlar. Maqals infrastrukturu tokmillogdirmak ve texnologiyaya oadalstli ¢ix1s1 tomin
etmok iicilin strategiyalar o cimlodon dovlat vo 6zal investisiyalar, qrant dostoyi va texnologiya sirkotlori
ilo torofdasliglar toklif edir.

Keyfiyyatli mozmunun inkisafi baximindan miisllimlorin texnologiyadan istifadosing, o climlodon
keyfiyyatli tadris mazmununun inkisafina tosir edon amillori aragdirir [3, soh 255-284]. Mislliflor geyd
edirlor ki, effektiv multimedia mozmununun yaradilmasi tokco texniki bacariq deyil, hom do
pedaqogikanin dorindon dork edilmosini tolob edir. Moagalads pesokar inkisaf vo mozmun ekspertlori ilo
omokdasliq vasitosilo miisllimin inkisafi tisullar1 miizakire olunur. O, homginin yiiksok keyfiyyatli vo
interaktiv todris materiali yaratmaq li¢iin pedaqoqlarin, dizaynerlorin vo texnologlarin colb olundugu
fonlorarasi yanagsmanin vacibliyini vurgulanir.

Miisllim hazirhiginin geyri-kafi olmast baximindan [4, soh. 163-175]-do miisllim hazirligina,
xiisuson ragomsal multimediadan istifade sahasindo yanasmalar tohlil edilir. Miialliflor texnologiyanin
tohsil prosesino inteqrasiyasi iizro tocriibo vo biliklorin miibadilosi {i¢lin miiollimlor arasinda pesokar
icmalarin vo 6ziins komok qruplarinin effektivliyini aragdirirlar. Maqalads todrisde raqomsal vasitolordon
istifado bacariglarinin inkisafina yonalmis miintozom tolimlor, seminarlar vo praktiki moggololori 6zlindo
birlosdiron miisllim hazirligi modeli toklif olunur. Yeniliklorin ugurla hoyata kecirilmosi iiciin
miisllimlorin daimi dostayine vo hovaslondirilmasing xiisusi digqget yetirilir.

VR va AR texnologiyalarinin inteqrasiyasi baximindan [5, soh. 29-40]-ds tohsil miihitinds virtual
realliq (VR) texnologiyalarindan istifadonin effektivliyini aragdiran todqigatlarin meta-analizini aparir.
Miislliflor VR-nin tolabalorin tolim naticoloring tosiri haqqinda molumatlar: imumilasdirir, motivasiya,
materialin basa diisiilmosi vo saxlanmasina miisbat tosirlori miioyyon edir. Maqgalods VR-nin tohsil
prosesing totbiqi, o climlodon tohsil proqramlarina uygunlasdirilmis tohsil ssenarilorinin yaradilmasi vo
VR avadanliglarindan istifado {izro miiollimlorin dyradilmasi ilo bagl tovsiyalor toklif olunur. ©dobiyyat
kurslarinda VR-don ugurlu istifado nlimunalori do miizakirs olunur, burada tolobolor adabi alomlors qorq
olur, siijetlor va personajlarla qarsiliql alagads olurlar.

Rogomsal medianin effektivliyi videokliplar, filmlor vo onlayn platformalar (masalon, YouTube)
kimi miixtolif multimedia vasitolorinin todrisdo istifadoesi aragdirilir [6, soh. 121]. Miiallif video vo digor
multimedia resurslarindan istifadonin talabalarin faalligini necs artira bilacoyini vo onlarin materiali baga
diismasini neco yaxsilasdira bilocayini tohlil edir. Maqgalado miisllimlar {i¢iin videogarxin todris prosesino
effektiv inteqrasiyasi, o ciimlodon keyfiyyatli mozmunun se¢ilmosi, onun diizgiin strukturlagdirilmasi vo
tadris effektini artirmagq ti¢lin interaktiv elementlordon istifado ilo bagl praktiki tovsiyalor verilir.
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Odobiyyatin todrisindo rogomsal multimedianin roluna dair miiasir todqiqatlarin tohlili naticosindo
yeni texnologiyalarin totbiqi hesabina todris prosesinin chomiyyatli transformasiyasi miioyyon edilmisdir.
Bu igin elmi yeniliyi odobiyyatin todrisindo rogomsal multimedia vasitolorinin istifadosi ilo bagh
problemlorin dyronilmasi vo halline kompleks yanasmasindadir: Rogomsal multimedianin inteqrasiyasi,
Maneolorinin aradan qaldirilmasi, Keyfiyyatli mozmunun inkisafi, Miosllim hazirhigi, ©debiyyatin
todrisindo VR vo AR-dan istifads. Elektron kitablar, audio vo video dorslar, interaktiv tohsil platformalari,
ham¢inin VR vo AR kimi miiasir rogomsal texnologiyalar tolim prosesini ohomiyyatli doracade
zonginlogdirorok onu daha interaktiv vo tolabalor ii¢lin olgatan eds bilor. Bu texnologiyalarin totbiqi
toloboalorin motivasiyasini vo foalligini artirmaga, onlarin todris materialin1 basa diismasini vo yaddagini
yaxsilagdirmaga komok edir. Todqiqatlar gostorir ki, roqemsal mediadan somarali istifade etmok {igiin
lazimi avadanliq movcud olmalidir. Tohsil miiassisolorinin texniki tochizati probleminin hsllino yeni
yanasma olan dovlot vo 6zal investisiyalar, qrant dostoyi va texnologiya sirkotlori ilo torofdasliq yolu ilo
infrastrukturun tokmillogdirilmosi strategiyalart toklif olunur. Effektiv multimedia mozmununun
yaradilmasi pedaqoqlar, dizaynerlor vo texnologlar arasinda omokdasligi ehtiva edon fonlorarasi yanagsma
talob edir. Bu yenilik tokca texniki cohatdon tokmil deyil, hom do pedaqoji cohatdon asaslandirilmig todris
materiallarinin islonib hazirlanmasini tomin edir ki, bu da onlarin todris doyarini xeyli artirir. Pesokar
icmalarin vo 6ziino dostok gqruplariin inkisafi miisllimlorin inkisafi {i¢lin innovativ tisuldur. Rogomsal
vasitolorden istifads bacariqlarinin inkisafina yonelmis miintozom tolimlor, seminarlar vo praktiki
mosgolalor miisllimlorin yeni texnologiyalarin tadris prosesins inteqrasiyasina hazir olmasini tomin edir.
Virtual vo artirilmis realliq texnologiyalar1 adobiyyatin todrisi iigiin yeni imkanlar agir, tolobalors virtual
adabi alomlora gorq olmaga, siijetlor vo personajlarla qarsiliqli oalage yaratmaga imkan verir. Bu tisul adobi
osarlorin gqavranilmasini vo vizuallagdirilmasini tokmillogsdirmaklo yanasi, tohsil praktikasinda innovativ
yanasma olan sagirdlorin yaradiciligini stimullagdirir.

Beloliklo, bu igin elmi yeniliyi roqomsal multimedianin adabiyyat tadrisine inteqrasiyasina sistemli
yanagmada, lazimi resurslara ¢ixisin tomin edilmasinds, keyfiyyatli mozmunun islonib hazirlanmasinda,
miuollimlorin ixtisaslarinin artirtlmasinda ve daha effektiv vo calbedici informasiyanin yaradilmasi {igiin
innovativ VR va AR texnologiyalarindan istifads edilmasindadir. Bu yeniliklor tadrisin keyfiyyatinin
ohomiyyatli doracado yliksolmasine tohfo verir vo adabi fonlorin todrisinds yeni perspektivlor agir.
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