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Heydar dliyev adina

tam orta maktahda STEAM
Tadris Markazi yaradilib

Diinyanin inkisaf etmis dlkalerinda tatbiq edilan
STEAM talim metodu 2020-2021-ci tadris ilinden Naxci-
van Muxtar Respublikasinin imumtahsil maktablarinda
da tatbiq olunur. Bu maqgsadla STEAM kabinalari yara-
dilir, miallimler STEAM talimlarina calb olunur. Talimle-
rin yuksak saviyyada taskilini tamin etmak magsadile
Heydar Oliyev adina tam orta maktebda STEAM Tadris
Markazi yaradilib va markazin taqdimati kegirilib.

Naxcivanin tohsil naziri Rehman
Memmedov bildirib ki, muxtar res-
publikada tehsilin inkisafi istigametin-
do miihiim isler goriiliib, miiasir stan-
dartlara cavab veren tohsil miiessisale-
ri tikilib, hemin miiessiselorin maddi-
texniki bazast mohkemlendirilib ve
infrastrukturu yenilonib.

Tohsil naziri qeyd edib ki, yaradilan
sorait tohsilde tolim metodlarinin totbi-
qind genis imkanlar acib, 2020-2021-ci
tadris ilinden muxtar respublikada
STEAM layihesinin totbigine baglani-
lib.  Umumtehsil miiassiselerinde
STEAM kabinaleri yaradilir, kabinaler
lazimi avadanliglarla techiz olunur.
Hamginin telima aid metodik vesaitlar,
elaca do VI, VII sinif darslik va prog-
lamlar ¢ap olunaraq istifadeya verilib.

Bildirilib ki, 6ten miiddet erzinde
Sarur rayon Qarabiirc ve Sehriyar, Or-
dubad seher 1 némreli ve Niisniis,
Naxcivan Qarnizonu, Naxcivan goher
5,11, 12 vo 14 nomreli tam orta mok-
toblarde, Heyder Oliyev Usaq-Ganclor
Yaradiciliq Markezinda, Serur Seher
Fizika-Riyaziyyat Temayiillii Liseyda,

Culfa Rayon Texniki Yaradiciliq Mor-
kazinde ve Heydar Oliyev adima Harbi
Liseydo STEAM kabinaleri yaradilib.
Hazirda ise elave olaraq 38 mektabde
STEAM kabinalerinin yaradilmasina
baglanilib.
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Mbarkoz mnovativ
texnologiyalardan 1stifade
va totbigetma bacariglarinin
sagirdlorde formalagdirilmasina

dostok gostaracak

Vurgulanb ki, STEAM-n tatbiqi
tokca kabinalorin yaradilmast v todris
materiallarinin ¢ap olunmast ilo yekun-
lagmay1b, bu sahade kadrlarin hazirlan-
mast istigamatinde do tadbirler hayata
kecirilib. Bu giine goder 60 miiallima

Naxcivan Tohsil Nazirliyi, 150 miiol-
limo iso Azerbaycan Respublikasi
Tohsil Nazirliyi torafinden STEAM to-
limloari kegirilib.

Tohsil nazirinin sozlerine gore,
muxtar respublikada STEAM {izro

mildllim  kadrlarin  hazirlanmast
STEAM Tadris Markazinin yaradilma-
sin1 zoruri edib vo hazirda fealiyyete
baslayan markez biitiin zeruri avadan-
liglarla tam temin olunub.

Nazir merkazin imkanlaridan se-
moroli istifade olunmasi, miiellimlorin
STEAM tolimloring colb edilmesi, to-
limlor zamant STEAM metodologiya-
lar1, Robotexnika, 3D CAD modellos-
dirma ve ¢ap, Programlagdirma, NA-
NO va NEYRO-texnologiyalar, miix-
tolif mithendislik modullarinin miiel-
limlore dyradilmasi ilo bagh tapsiriglar
verib. Bildirib ki, markez hamginin in-
novativ texnologiyalardan istifade ve
totbigetmo bacariglarinin sagirdlarde
formalagdirilmast, onlarin irali siirdiiyii
ideyalarin reallagmasina da destek gos-
toracok.

Sonra markezde qurasdirilan ava-
danliglara baxis olub.

Morkez miiasir dizaynda mebel
avadanliglari, elektron 16vhe, 10 adad
kompiter, 1 aded 3D printer v miixto-
lif rongde cap materiali, Makeblock,
mBot, Arduino BT  robotlar,
Mindstorms va education lego dastlori,
3D gplemler, Arduino ve BBC Micro:-
bit programlama ve inkisaf dastlori,
servo miharrikler, LCD ekranlar, mic-
ro idareetmo modullari, RGB led vo
naqiller, miixtalif dl¢iide mikro mexa-
nizmlar, kicik elektronik komponent-
lor, tolim dostleri, miixtalif fiqurlarin
hazirlanmast igiin lazim olan alatler,
tadris {iciin ofis lovazimatlart vo diger
materiallarla tam temin olunub.






