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tohsil metodu

iinyada qlobal doyisikliklor v

texnologiyalarin inkisafi XXI asr
miitoxassislorinin yeni bacariglara
malik olmasini tolab edir. Bu proses-
da an énamli innovativ yanagmalar-
dan biri do STEAM tadris metodu-
dur. STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) yal-
niz tadris proqraminin tarkib hissesi
deyil, ham dd sagirdlarin analitik,
yaradic diigiinca qabiliyyatlorini in-
kisaf etdiron miihiim yanagmadir.
Diinyanin siiratlo dayisen iqtisadi vo
texnoloji talablori ilo ayaqlasmaq
tohsil sistemlari iiciin boyiik shamiy-
yat dagiyir. Mahz bels bir goraitdo
STEAM tadris metodunun énami ar-
tir. Bu metod fonlorarasi alagoni
giiclondirir, sagirdlords ham nazari,
ham do praktik bacariglar inkisaf
etdirir v onlari real diinya problem-
larinin halline hazirlayir.

STEAM tadris metodunun shamiyyati

STEAM tohsili sagirdlre elmi biliklori real hayat prob-
lemlaring totbiq etmayi dyradir ve onlarin innovativ disiin-
co torzini giiclondirir. Onenavi fonlorarast yanagmadan
forgli olaraq, STEAM miixtalif sahaler arasinda olaqe yara-
daraq sagirdlorin diisiinma bacariglarint inkisaf etdirmayo
yonalir. Masalan, bir layiha ¢arcivesinda riyazi modellog-
dirme, mithendislik prinsipleri ve badii ifade vasitaleri bir-
likde istifade oluna biler. Belalikla, sagirdlar problemi tok-
co elmi nazariyys il deyil, ham do yaradici yollarla hell et-
mayi Oyrenirlar.

STEAM metodunun osas iistiinliyii onun tokco bilik
otiirmak deyil, hem da tengidi va yaradici diisiinceni forma-
lagdirmaq magsadi dagimasidir. Bu metod dyrenanleri pas-
siv bilik gebulu prosesinden aktiv dyronma ve layihoasaslt
foaliyyatlore calb edir.

STEAM-1n mahiyyati va tohsildaki rolu

STEAM metodu tedris programlarmin yenilonmasini -
biliklerin yalniz nazeri deyil, ham do praktik totbigini tegviq
edir. Maselan, sagirdlor robot layihaleri iizerinda islayerak,
eyni zamanda mithendislik, programlagdirma ve dizayn bi-
liklori qazanirlar. Interaktiv Syronme miihiti yaradan
STEAM tadrisi sagirdlarin maragint artirir vo onlari tohsilo
daha ¢ox celb edir. Burada magsed yalniz bilik 6tirmek de-
yil, hem do problem halletme vo yaradici diisinme qabiliy-
yatini formalagdirmaqdir.

[ncesenatin (A-Arts) tadrise daxil edilmasi bu metodun
farqlendirici xiisusiyyetlerinden biridir. Incesenat texniki
fonlorle birlegdirildikde, dizayn disiincesi ve yaradici ya-
nagma kimi mithiim bacariglarin inkisafina sabab olur. Ma-
salon, STEM layihesine senat inteqrasiyast sagirdlerds este-
tik diisiinceni, fargli perspektivden baxis terzini ve yeni in-
novasiyalar yaratma gabiliyyatini arturir.

STEAM tohsili miitaxassis hazirhginda

omok bazarinmn dayigen telableri ilo ayaglasmaq iigiin
STEAM miitexessislori innovativ texnologiyalara uygunlag-
mali ve global problemlarin hellinde feal istirak etmelidirler.
STEAM tohsili sagirdleri yalniz biliklarle deyil, hom do
miiasir amak bazarinda talob olunan asas bacariglarla - ko-
manda isi, problem helletme, togabbiiskarliq ve kommuni-
kasiya bacariqlart ile tomin edir.

Masalon, mihondislik dizayni asasinda qurulan darsler
sagirdlora real hayat ssenarilorinde problemlari miloyyan-
lagdirmok ve hall yollari tapmaq imkani verir. Bu, galacak
miitoxassislerin praktik biliklor alde etmasini ve is diinya-
sinda daha hazirligh olmalarm temin edir. Naticads,
STEAM tohsili emak bazarinimn telableri ilo tohsil arasinda-
ki boslugu doldurmaga kémek edir.

STEAM metodologiyasi telabaleri amek bazarmda te-
lab olunan esas bacariglarla temin edir. Buraya tenqidi dii-
siinma, komanda isi, reqemsal savadliliq ve yaradici prob-
lem halletms bacariglar daxildir. Bu, xiisusile siiratle deyi-
son texnologiya sahalerinde foaliyyet gosteran miitoxessis-
lar liglin evazolunmazdir. STEAM tehsili almig mezunlar in-
novativ diiiince torzi ilo istenilen sahade liderlik gdstara bi-
lir vo problemlara ¢evik heller tapmaqda ferglenirler.

TOHSILDO

Innovasiyanin zarurati va
beynalxalq tacrubalor

Diinya miqyasinda miixtalif dlkalor STEAM tohsilini ge-
nislondirmak vo mohkemlandirmak ii¢iin bir sira ugurlu
tacriibalar hoyata kecirilib. Masolan:

ABS: STEAM tohsili innovasiya merkezlarinds ve texniki
moktoblordo genis totbiq olunur. Olkedeki miixtelif programlar
sagirdlors layihe asasli Gyrenme vasitesile praktik tecriibe qazan-
durir. Texnologiyaydniimlii moktablarda ve startap merkazlerinde
sagirdlor real layiholer Gizarinde iglayirler. “STEAM for All” to-
sobbiisii carcivesinde miixtelif sosial qruplarin bu tadrise calb
olunmasina xiisusi diqqet yetirilir. Bu da tehsilde beraberliyi arti-
rir. Hazirda ABS ©mek Departamenti torafinden giiclondirilmis
STEAM hazirhgr taleb olunan milli tehlitkesizlik, maliyye xid-
matlori, aerokosmik saha, biotexnologiyalar, avtomobilgayirma,
ingaat, naqliyyat, mehmanxana isi, qabaqcil senaye texnologiya-
lar1, energetika, sahiyya, informasiya texnologiyalar1 vo s. kimi
onlarla emek bazari sektoru ayirilib.

ABS§-do STEAM tohsili STEM Tahsil Koalisiyas: (STEM
Education Coalition) terafinden koordin edilir. Koalisiyaya min-
lorlo togkilat, tohsil miitoxassisi, alim, mithendis, texniki isci da-
xildir. Bu taskilati {izvlori tohsil prosesinin biitiin merhalalerinin
keyfiyyetli STEAM tohsili ilo temin edilmesini qarsilarma maq-
sad qoyublar.

Finlandiya: STEAM metodu tedris programlarmimn merke-
zinde dayanir, Misllimler miixtelif fonlari birlegdirerek sagirdle-
1o problemlara forgli rakurslardan baxmagi dyradirlor. Masalen,
bir tacriibada sagirdlar hem fiziki tacriibs aparir, ham de natice-
lori senat yolu ilo toqdim edirlor. STEAM metodologiyas tohsil
sisteminde yaradict ve problem hall etmays asaslanan foaliyyat-
lorle birlegdirilib. Fenloraras: yanasma sayesinde sagirdlor tohsil
prosesinin faal istirakeisia cevrilirlar.

Conubi Koreya: STEAM tohsil metodu texnologiya ve mii-
hendislik sahalerinde xiisusile tetbiq olunur. Mekteblarde robo-
totexnika ve siini intellekt tizro todris programlari genis yayilib.
Bu programlar sagirdlers galacayin pesalerina hazirlasmaq imka-
i yaradir. Texnoloji inkisafin siiratlendiyi bu 6lkede STEAM
moktablari texnologiya ve mithandislik sahelerine xiisusi diqqat
ayirir, sagirdlarin layiheesash tehsil miihitinda istirakin tegviq
edir.

Beynalxalq tocriibelerden goriindiiyi kimi, bu metodologiya
hom tehsilin keyfiyyatini artirir, hem do gelacayin liderlarini for-
malagdirir. Miisllimlorin davamli pesokar inkisafi, resurslarin to-
minat1 vo ictimai destok STEAM tehsilinin ugurlu tetbiqi figiin
miihiim amillerdir.

Beynalxalq tacribalar va onlarin tatbigi

Azarbaycan Respublikasmnm Birinci
vitse-prezidenti Mehriban Oliyeva-
nin tagabbiisii vo Elm vo Tahsil Nazirli-
yinin Tohsil Institutunun dostayi ilo
2019-2020-ci tadris ilindan start gotiiron
“STEAM Azerbaijan” layihasi, “Ra-
qomsal bacariglar” va digar proqramla-
rinin tatbiqina baslanilmasi dlkadoa
STEAM tahsilina mara artirib. 2019-
cu ildan artiq bazi maktablords STEAM
layihalarinin tatbiqina baslanilib. Bu
proqramlar ¢orcivasinda pilot moktab-
lards STEAM markazlori qurulub vo
tadris innovativ metodlarla aparlr. Pi-
lot maktablarda sagirdlar layihaasash
Oyranms vasitasils robot texnologiyalar,
programlasdirma va elmi-tadqiqatlarda
istirak edirlor. Homcinin rogomsal sa-
vadlihg, proqramlagdirma vo miihandis-
lik iizra tolimlar toskil edilir.

“STEAM Azorbaycan”m reallagdirdigi
STEAM Azarbaycan Festivali (SAF), haka-
ton ve texnoloji miisabigelor sagirdleri robo-
totexnika vo programlagdirma {izre yaradici-
ligla masgul olmaga tesviq edir. Azarbaycan-
It sagirdlar beynalxalq STEAM miisabigalo-
rinde da ugur qazanirlar. Bu, 6lkenin istedad-
It ganclarinin beynalxalq saviyyeds reqabet
qabiliyyatini gosterir.

Azorbaycan 0z iqtisadiyyatm qeyri-neft
sektoruna yonaltmaye caligdigr ticiin STEAM
tohsili bu sahade pesokar kadrlarin hazirlanma-
sinda miihiim rol oynayr. IT ve texnologiya sa-
halerinde fealiyyet gosteren startaplarmn inki-
safi da STEAM tohsilinin ehemiyyati ilo bag-
ldir. STEAM tohsili Azarbaycanda genclarin
ham pegokar inkisafina, ham da global amek
bazarina hazirliglt olmasina gerait yaradir.

STEAM tehsilini ugurla tatbiq etmek tigiin
miiellimlarin pesokar inkisafi ve onlarin fonle-
rarasl yanasmani menimsomasi
osas sortlordondir. STEAM toh-
sili yalniz her bir fennin miiste-
qil todrisini deyil, ham do bu
fonlar arasinda elagplarin yara-
dilmasini toleb edir. Bunun tigiin
miiellimlor hom texniki biliklo-
19, hom do yaradici diisiinm,
layihaasash dyrenma, ragamsal
savadhiliq ve emekdasliq baca-
riglarina  malik olmalidirlar.
STEAM tohsilini ugurla tatbiq
etmok ictin miiallimlarin fonlo-
rarasi bacariglarnmn artirimasi
osasdir. Miiellimlerin pegokar
inkisafi STEAM metodologiya-
sinin ugurla totbiqinde helledici
rol oynayir.

“STEAM Azarbaycan” la-
yihasinin dastayi ilo 2021-ci
ildo Azerbaycan Dovlet Peda-
qoji Universitetindo STEAM
Morkazi yaradilib. Kafedra
statusunda foaliyyet gosteren

da

morkez § ixtisasin tadris planina segma fonn
kimi daxil edilmis STEAM kursunun tedrisi-
ni toskil edir. Olkenin miiellim hazirlig1 ilo
mosgul olan an qocaman universiteti kimi
ADPU hem do STEAM-m elmi-metodiki,
pedaqoji ve nazeri asaslarini tedqiq edir vo
miivafiq tedris resurslart hazirlayir.

Azarbaycan Dovlet Pedaqoji Universiteti
hem do miiallimlerin pegokar inkisafin das-
toklomok tigiin STEAM sahesinde miixtolif
tolim va programlar taskil edir. Bu talimlarda
osas mogsad miiellimleri yeni texnologiya-
larla, raqemsal alatlerla tani etmoak, onlari
fonlerarast metodlari totbiq etmaye togviq et-
mokdir. Miiellimlar {iclin tolimlor osason la-
yihoasash dyrenma metodologiyasi, roboto-
texnika, programlasdirma, elmi ve yaradict
tocriibalarin hazirlanmasi iizarinde qurulur.

Miisllimlar talimlorde fonlerarasi alaqe-
lorin qurulmasi (Miixtalif fenlorin birga neco
tadris oluna bilecayini dyrenirler. Maselen,
fizika dorslarinde robototexnikadan istifada
etmok vo ya riyaziyyatla incosenati birlogdi-
ron layihalar hazirlamaq miiellimlera yradi-
lir), roqemsal savadliliq vo texnologiyalarm
istifadesi (STEAM darslerinds 3D gap, proq-
ramlagdirma dilleri ve raqemsal laboratoriya
avadanhglart ile islemek vo raqemsal alatler-
dan istifads edarak layihelar hazirlamagi oy-
ronirler), layiheasasli telim (Miiallimlere dy-
ronanlari passiv bilik gebulundan aktiv layi-
heler iizerinde islemeye yonlendirmek te-
limlori verilir. Layihoosasli tolim sagirdlorda
yaradici diisiince vo problem holletma baca-
riglarint inkisaf etdirir) ve komanda isinin
togviqi (Miiellimlar komanda ils is bacariqla-
rint inkisaf etdirir vo sagirdlorle qrup halinda
islomayi Gyrenirler. Bu, real hoyat problem-
lorine daha ugurla yanasmaga imkan verir)
modullari tizre zeruri bilik ve bacariglara yi-
yolanirlar.

Golacokde diger ixtisaslarda da STEAM
kursunun tadrisi nezarda tutulur.

Azerbaycanin tohsil sisteminde STEAM
metodunun totbiqi tekce akademik naticale-
rin artirilmasina deyil, ham de 6lkenin iqtisa-
di inkisafina ve raqemsal transformasiyasina
xidmet edir. Yerli layihalor vo beynolxalq
ugurlar gostorir ki, Azarbaycan gonclori tex-
nologiya va elmlo maggul oldugda bdyiik po-
tensial niimayis etdirirler. Dovlat ve 6zal sek-
tor arasinda emakdasliq giiclondirildikds ise
STEAM tahsili 6lkenin galacak inkisafi iigiin
daha mohkem temel olacaqdir.

STEAM tohsilinin inkisafi ilo bagli pers-
pektivler olduqca Gimidvericidir. Siini intel-
lekt, robototexnika va virtual realliq kimi tex-
nologiyalarin tehsile daxil edilmasi STEAM
metodunu daha da giiclendirecek. Tohsil ida-
ragilori vo tohsil miiessiselari emekdasliq
yolu ilo bu metodologiyani daha genis yay-
maq ve milasir tohsil sistemina inteqrasiya et-
mok ticiin strateji planlar hazirlamalidirlar.

Bununla yanasi, STEAM tehsilinin tatbi-
qi olkenin iqtisadi ve sosial inkisafina da
miisbat tasir gostara bilar. Yenilikei texnolo-
giyalarm inkisafi figiin yaradict ve tongidi dii-
siinen gonc nasle ehtiyac var. Bu yanagma
yalniz akademik neticeleri artirmaqla qalmur,
eyni zamanda telabalari sosial problemlerin
hallina da calb edir.

STEAM tadris metodunun genig yayil-
mast tokco tohsil sektorunun deyil, imumi-
likds iqtisadiyyatin ve cemiyyatin inkisafina
boyiik tohfe veracokdir. Gealacayin an ugurlu
pesekar miitoxassising cevrilmak ve sarhad-
siz imkanlara malik olmaq isteyen her kes
yolunu STEAM tehsilindan baslamalidir.
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