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SAF 2025-in galiblori
miikafatlandiriliblar

Elm ve Tohsil Nazirliyinin desteyi ve
“STEAM Azarbaycan” layihasinin toskilatetligt
ilo 17-19 noyabr tarixlorinde Baki Ekspo Mer-
kozinde Beynalxalq STEAM Azarbaycan Festi-
vali (SAF 2025) kegirilib. Agilig marasiminde
dovlat qurumlarmin resmileri, millat vekilleri,
rektorlar, ETN-in elmi-todqiqat institutlarmin
direktorlari, beynalxalq taskilatlarin temsilcileri,
media qurumlarmm rehberleri, tohsil miitoxes-
sisleri, tannmug ictimaiyyet niimayendeleri ve
digar qonaglar istirak edibler.

Ovvalca Dovlat Himni seslendirilib.

Daha sonra SAF festivalmm 5 illiyine hast
olunmus videogarx niimayis olunub.

Agilig nitqi ilo ¢ixi§ edon “STEAM Azar-
baycan” layihesinin rehberi Iqrar Nezarov layi-
henin faaliyyetine dair statistik gostericileri dig-
goto catdirb. Bildirilib ki, “STEAM Azarbay-
can” layihasi 300 minden gox sagird ve 400-den
¢ox maktebi shata edir. Hazirda STEAM dars-
lori II—IX siniflorde todris olunur. Olke iizre 21
STEAM Markazi fealiyyat gostorir.

Igrar Nezerov geyd edib ki, bu festival yal-
niz miisabiga deyil, hom do dlkemizin ganclori-
19 global bilik miibadilesinda istirak imkani ya-
radan beynalxalq platformadir.

Cixig edon elm vo tohsil naziri Emin
omrullayevin sozlerine gore, Azerbaycanda

STEAM tohsilinin § il erzinda boyiik inkisaf yo-
lu kegmasi, minlarle sagirdin bu prosesa qosul-
masi vo innovativ diisiincenin tehsil sisteminde
genislonmasi festivalin shamiyystini daha da ar-
tirir.

STEAM tohsilinin asas komponentlaring
toxunan Emin Omrullayev qeyd edib ki, artiq ilk
illorle miiqayisada 50 defeden ¢ox tadris resur-
su, metodologiya va sistem modeli tatbiq olunur.
Nazir 2027—2030-cu illerde STEAM-1n Azer-
baycan tohsilinin asas aparict mazmununa gevri-
lacayini vurgulayib.

Cixislardan sonra festivalin final morhalo-
sinde yarisacaq komandalarin taqdimati ve badii
hisse bag tutub.

Festival gorcivasinde 18 yarig kateqoriyas
lizra 20-don artiq 6lkeden minlerle sagird, tele-
ba, mentor vo ekspert istirak edib. Yaris kateqo-
riyalar1 robototexnika, siini intellekt, barpaolu-
nan enetji, dron vo peyk texnologiyalari, incose-
nat, innovativ layihelar ve mithendislik sahele-
rini ohate edib.

Noyabrm 19-da Beynslxalqg STEAM Azer-
baycan Festivalinmn (SAF 2025) baglanig mera-
simi kegirilib.

Baglanig merasiminde agili nitqi ilo ¢ixis
edan “STEAM Azarbaycan” layihasinin rehbe-
1i Iqrar Nezerov yarislarin naticalarine dair he-
sabati diqgpte catdirib.

Ardinca Beynolxalqg STEAM Azerbaycan
Festivali 2025-o dair videoicmal niimayis etdiri-
lib.

Sonra har kateqoriya iizre kegirilon yariglar-
da I yerin qalibleri miikafatlandirihiblar. Bildiri-
lib ki, I yer tutan qalib komandalar Azerbaycan,
Tiirkiys, Pakistan, Qazaxistan ve Slovakiyant
tomsil edirlar.

Miikafatlandirma marasimi badii hisse ilo
basa catib.

Qeyd edok ki, bu il artiq 5-ci dofe toskil
olunan STEAM Azarbaycan Festivalt ¢argive-
sinda final merhalesine vesiqe qazanmig 1400~
don cox istirakgi arasinda 16 osas ve 2 alt kate-
qoriya iizra yariglar bag tutub. Festivalda Azer-
baycanla birgs imumilikde 22 6lke temsil olu-
nub.

Festivalin asas maqsadi STEAM asasl tad-
risin tosviqj, tohsilalanlar arasinda XX1 asr baca-
riglarinm inkisaf etdirilmasi, yaradici ganclarin
lizo ¢ixarimast, eloco do innovativ layiho ve
hallerin hazirlanmasimin dasteklonmasidir.

Qeyd edok ki, STEAM — bes asas sahonin
birgs ve inteqrasiya olunmug sekilde tedrisini
ahato edon modeldir. Bu yanasma elm (Science),
texnologiya (Technology), mithendislik (Engi-
neering), incasonat (Art) ve riyaziyyatm (Math)
birge dyradilmesi ideyasi tizerinde qurulub.
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