"Konstitusiya va Suverenlik
[1i" il slagadar ganclor
arasinda intellektual
oyun tagkil edilib

Fevralin 1-do Heydoar Oliyev Markazinda "Zafar" So-
hid Ailslarine Dastok Ictimai Birliyi vo ""Regional in-
kisaf" Ictimai Birliyinin birgs taskilatciligy, " Azorlote-
reya'" ASC-nin dastayi ilo 2 Fevral - Ganclar Giinii
miinasibatila gonclar arasinda "Ganc Vatonparvar-
Iar: Konstitusiya va suverenlik - No? Harada? Na za-
man? intellektual oyunu" kegirilib.

AZORTAC xobeor verir ki,
todbirde "Zofer" Sehid Ai- |
lolorine Dastok Ictimai Bir- wﬂ
liyinin sadri Sevinc Oruco- g

va, "Regional Inkisaf" Icti- TEET S | i
mai Birliyinin bdlme rehbe- :
ri Tlkin Muradov ve "Azor- ““‘“"" m
lotereya" ASC-nin Icti-

maiyyatle elagsaler ve korporativ sosial measuliyyet iizre departa-
ment rohberi Seymur Teymurov ¢ixis ederak comiyyetin aparict
qiivvesi, bu giliniin ve sabahin quruculari olan genclerin hearteraf-
li inkisafi, biliklerinin artirilmasi, milli-menavi deyerlere bagh
vetenparver gonc kimi formalagdirilmasinin dévletin gencler si-
yasetinin baslica maqsaed ve amali oldugunu bildiribler. Natiqler
"Konstitusiya ve Suverenlik 1li" ilo alaqedar genclor arasinda ke-
cirilon intellektual oyunun gonclerin 6lkemizin ¢oxasrlik tarixi,
madaniyyaeti, tarixi hadiseleri, dovlet miisteqilliyinin, suverenli-
yinin ve arazi biitdvlilyliniin qorunmasi, hiiquqi, diinyavi dovlet
quruculugunda kegdiyi tarixi yolu barede mealumatlarinin artma-
sinda ehemiyyetli rol oynayacagini diqqgete catdiriblar.

Intellektual oyunda esas magsadin intellektual diinya goriisii-
no malik genclerin {ize ¢ixarilmasi, onlarin bilik ve bacariqlari-
nin artirtlmasi, eyni zamanda, sehid 6vladlari ile Azerbaycan ce-
miyyatinde 6nemli rolu olan diger genclerin dostlagmasi, sosial-
lasmasi oldugu vurgulanib. Magrur ve qiidretli dovletin gencle-
rinin harada olmalarindan asili olmayaraq daim Azerbaycanin
basini uca edocoklorine ominlik ifade edilib.

150-ye yaxin goncin istiraki ile kegirilon intellektual oyunun
orazi biitovliiylimiiz ve suverenliyimizin barpasinda canindan ke-
¢on gohremanlarin 6vladlarinin istiraki ile elametdar oldugu ve bu
giiniin onlarin yaddasinda xos xatirelerle qalacagi qeyd olunub.

Rosmi hissaden sonra "Xezer" intellektual Genclor Klubunun
pesokar komandasinin teskilat¢iligi ile "No? Harada? No zaman?"
oyununa start verilib. Ug turdan ibaret yarisda her birinde 6 nofor
olmagla imumilikde 25 komanda istirak edib. Yarigda istirak eden
8 komandanin iizvleri genc sohid 6vladlarindan ibaret olub. Oyu-
nun sonunda miinsifler heyeti terefinden komandalarin cavablari
say1lib ve naticelere asasen "Zengezur" komandasi I, "Parabrain”
komandas II, "Torpaq" komandast ise III yere layiq goriiliib.

Sonda qalib komandalar miixtelif miikafatlar ve sertifikatlar-
la toltif olunub.

[k defodir bele yarisda istirak etdiyini deyon "Zongozur" ko-
mandasinin tizvii Amal Veliyev ¢otin vo maraqli suallarla dolu
olan oyunun adalatli sokilde keg¢diyini bildirib: "Reaqiblerimiz do
kifayot qodoer hazirhql idi. Qalib oldugumuza sevinir, diger ko-
mandalara ugurlar arzulayiram. Intellektual oyunun teskilatcilari-
na minnatdarligimi bildirirom".

Azorbaycan.2025.-2 fevral (Ne 23).-S.5


User
Прямоугольник

User
Машинописный текст
     Azərbaycan.- 2025.- 2 fevral (№ 23).- S.5.




