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I sinif sagirdlori {igiin kurikulum asasinda
yazilmis N. Qahromanovanin va C. Osgarovanin
| siniflor {iglin “Riyaziyyat” dorsliyindoki mate-
riallarin yaxsi1 va dorindon manimsadilmasi tigiin
didaktik oyunlarin aparilmasi boyiik shomiyyat
kasb edir.

Didaktik oyun, usaqlart Oyratmo onlarin
oqli inkisafinin mithiim yollarindan biridir. I sinif
sagirdlorine riyaziyyati oyun vasitasilo oyratmo-
yin zoruriliyi homin yasin xiisusiyyatlori ilo
miiayyan edilir. Malumdur ki, moktabagadar yas-
I1 usaqlarin baglica faaliyyati oyundur. Maktaba
calb olunmalari ilo alagoadar onlarin hayatina yeni
bir foaliyyst formasi — daha ciddi vo miirokkab
tolim foaliyyati do daxil olur. Belolikla, bir apari-
c1 faaliyystdon digorinoe - oyundan tolimo kecid
bas verir. Aparici faaliyyatin koskin sokildo do-
yismasina yol vermomok igiin ilk giindon riya-
ziyyat dorslori, asasen, 6yradici oyunlar tizarindos
qurulmali, sarbast (iradi) digget tolob edan zehni
is oyun elementlori ilo noévbolasdirilmalidir.
Oyunlarin emosionallig1 va ayloncaliliyi ¢atin vo
gorgin zehni talim amayini asanlasdirir, biliklarin
asan yolla monimsonilmoasine vo méhkom yadda
saxlanilmasina komak edir.

E. Bokirova yazir: “Didaktik oyunlardan
istifado zaman1 sagirdlorin oyuna maraginin
saxlanilmasin1 da nozors almaq ¢ox vacibdir.
Hovos azalanda usaqlart macburon oyuna coalb
etmok olmaz. Belo halda oyun 6z didaktik va
inkisafetdirici rolunu itirir. Maraq azalan zaman
miiollim yaranmig vaziyyati doyismok {igiin vax-
tinda foaliyyato kegmolidir. Buna emosional ¢i-
X1§, samimi yanasma va geri galanlara dostok
aid ola bilor” (1, 93).
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Tacriiba Vo miisahidalor gostarir Ki, talima
boyiikk maraq gostorsalor da, oynaq I sinif sa-
girdlori uzun middat eyni vaziyystdo gala bil-
mir, eyni isi yerino Yyetirmokdo, digqgatlorini
uzun miiddat bir obyekt tizarinds comlosdirmok-
do ¢atinlik c¢okirlor. Darsdo oyunlardan yerinds
Vo diizgiin istifado olunmasi I sinif sagirdlarinin
idrak foalligini artirir, yorgunlugun va diggotin
yayimnmasi hallariin qarsisini alir, onlarin tez-
tez foaliyysti doyismoyo, iso ara verilmosina
olan ehtiyaclarini 6dayir.

Yeni biliklorin ilkin monbayi tacriiba vo
miisahidalordon alinan hissi gavrayigdir. Usagin
gavrayisi va diisiincasi isa foaliyyatlo baghdir. I
sinif sagirdinin ona yeni olan riyazi anlayislari,
alage vo miinasibatlori dork etmak figiin miioalli-
min harokoatlorini miisahido etmok, onun gosto-
riglorini vo izahatin1 dinlomok kifayat deyildir.
O, homin biliklori dofalorlo tokrarlamali, tocrii-
bodo yoxlamalidir. Miithiim shamiyyat kash
edon zoruri vo giindolik tokrarin iso miixtolif
oyun formalarinda aparilmasi I sinif sagirdlorini
uzun miiddot vo rongarong calismalarla mosq
etdirmoys imkan yaradir.

Riyaziyyat dorslorinda riyazi mozmunlu
ayloncali oyunlar eyni zamanda sagirdlords nit-
qin inkisafi ti¢iin on yaxsi vasitolordon biridir.
Oyun zamani agyalarin sayi, keyfiyyot olamatlo-
ri, foza movgelori arasindaki olage vo miinasi-
batlor usaqglarin nitqinds 6z oksini tapir. Bu vaxt
nainki sada, hom do miirakkob ciimlalor qurmaq
tolob olunur. “Oksini de!”, “Tarsing”, “Kim tez
deyar?”, “No uzundur (qisadir)?”, “Climlani ta-
mamla” va s. sifahi oyunlarda sagirdlor har bir
anlayisi, alamati bu vo diger miinasibati sifahi
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miayyanlosdirmali va 6z fikirlorini aydin sokil-
do ifado etmoli olurlar. Didaktik masalalorin
dork edilmasinds, eloca do oyun faaliyyati pro-
sesinda bilik, bacariq va vardislora yiyalonmok-
do s6z oldugca boyiik rol oynayir. S6z asyalari
Vo hadisalori bir-biri ilo baglayan mona miinasi-
botlorini agmaga imkan verir. Gérkomli rus psi-
xoloqu A.A. Lyublinskaya yazir: “Usaga foza
olamatlorini vo miinasibatlorini xiisusi ayirmagi
(forglondirmayi), onlart tmumilogsdirmayi Vo
dork etmoayi 6yratmok ona gotirir ki, usaq “foza
miinasibatlorinin  montiqini” gérmoakdsa nainki
onun {iglin dork etmok miimkiin olan sokli gav-
ramaq bacari@i keyfiyystco doyisir, hom do
onun nitq qurulusu shomiyyatli doracads dayi-
sir” (3, 171)

Riyaziyyat dorslorindo &yradici oyunlar
hom sagirdlarin riyazi bilik, bacariq va vordislo-
ro saylo yiyalonmolori, ham do onlarda psixi
funksiyalarin (qavrayis, hafizo, tofokkiir, tosov-
viir) inkisaf etmosi li¢iin genis imkanlar yaradir.

Molumdur ki, qazanilan har bir riyazi bilik
bu gazanilmada na godoar ¢ox analizator istirak
edorss, daha aydin vo dogiq olur.

Gorkomli alman pedagoqu A. Disterverq
yazirdi: “Sagirdi allori, dili vo basi ila islomoya
mocbur et! Onu materiali iglomoya tohrik et,
ondan 6trii ki, o, bagqa ciir harokot eda bilmasin,
daxili bir tolabat hiss etsin... “ (2, 174)

I sinif sagirdlorino real agyalarin sayr mii-
nasibatlarini, foza formalarin1 qavramalar1 foza-
da somtlogsmonin, diger riyazi asililiglarin dork
olunmasi tigiin miixtalif analizatorlardan istifads
etmays imkan yaradir.

| sinfin ilk riyaziyyat dorslorinds usaqlarin
moktabagodar dovrds say vo adad haqqinda al-
diglar1 tasavviirlor daqiglosdirilib sistema Sali-
narkon gérmo qavrayigina istinad etmoklo yana-
s1, esitmo Vo ol ilo toxunmagla ¢oxluglarin sayil-
masina dair aparilan oyunlar natural odod hag-
qnda tesovviirin formalagmasina, toplama va
cixma amollaring aid misallarin stiurlu suratdo
hallino kegilmoasino imkan yaradir. Fikrimizi bir
ne¢o oyun niimunasi iizorinds izah edok. 10 dai-
rosindo odadlorin némralonmasi Gyradildikdon
sonra miixtalif variantlarda aparilan vo usaqlarin
boyiik maragina sabob olan “Esit vo yaz” oyu-
nuna digqget yetirok. Sinif sagirdlori tic koman-
daya ayrilirlar. Hor bir oyungunun garsisinda 1-
don 10-a goadar adadlor yazilmis kartogkalar qo-
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yulur. Aparici metal ¢ubugla cingiltili vo kar sas
veran osyalara zorbo vurur. Soslorin sayini he-
sablamis oyuncu uygun rogom yazilmis kartog-
kani galdirir. Tez va diizgiin gostoran oyungunu
miiollim qirmizi ulduzla mikafatlandirir. Oyun
bir ne¢a dofa tokrar olundugdan sonra xallar (ul-
duzlar) sayilir vo qalib komanda askar edilir.
Hotta elo etmok olar ki, usaqglar aparicinin allori-
nin harokatini, hans1 agyaya vuruldugunu gor-
moasin, saslari ancaq esido bilsinlor. Buna goéra
do zarboloari diizgiin saymagq tigiin homisa gorgin
diggat tolob olunur.

Oyun tadricon miirakkabloasdirilir. Oyungu-
larla bels sortlogmok olar: “Esitdiyin saslorin sa-
yin1 10-a godor tamamlayan (oyun 5-o qodor
adadlarin némralonmasi dyradildikdan sonra apa-
rilarsa, soslorin sayini 5-0 Qodor tamamlayin)
odad yazilmis vo ya esitdiyin saSlorin saymdan
bir say ¢ox (vo ya az) odad yazilmig kartogkani
gostor”.

Miisahidalor gostarir Ki, oyun prosesinda
sagirdlorin 10 dairoasinds adadlorin vahidlordon
ibarat miqdar torkib haqqinda tesavviirii dagig-
losir, onlar qonsu adadlorin bir-birindon alinma-
sinin imumi prinsipini daha yaxsi dork edirlor.

Toxunma hissi ilo saymaga aid oyunlarda
usaqlar ol ilo toxunmagla kartogkada tikilmis
ditymolori, taxta pargasinda agilmig desiklori,
torbadaki osyalar1 vo i.a. sayirlar. Masoalon,
miiallim névba ilo iki-ii¢ sagirdi (har komanda-
dan bir niimayandani) qabaga ¢agirir va allarini
arxalarinda gizlotmayi toklif edir. Hor birinin
alina bir kartogka qoyur. Kartogkada iki sirada
ditymolor tikilmisdir. Onlar ollorini siirtmoklo
hor sirada va kartogkada comi ne¢o dityms oldu-
gunu sayirlar. Toyin olunmus vaxtda diizgiin ta-
pan oyungu ulduzla miikafatlandirilir. Yeni
oyuncular ¢agirilmaqla oyun bir nego dofo tok-
rar etdirilir.

Oyun prosesinds sagirdlorin adadin 6ziin-
don kigik iki adoddon ibarat torkibi haqqindaki
biliklori daha da dorinlogdirilir. Onlarda hafizs,
diggot siiratle inkisaf edir vo formalasir.

Bundan olave, onlarda bels bir konkret to-
savviir formalasir ki, asyalarin say1 onlarin yer-
losmasindon, Ol¢lisiindon, formasindan asili ol-
mur; yalniz bir sirada diizlilmiis oasyalar1 deyil,
hom do miixtolif ciir diiziilmiis ogyalar1 da say-
maq mimkiindiir.
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Riyaziyyat darslorinds miixtalif variantlar-
da bels 6yradici oyunlardan istifads olunduqda
kigikyasli moktablilor riyazi biliklorini gormso,
esitmo duygularinin komayi ilo empirik saviyyo-
do dork edir, aldigi malumatlari {imumilosdirir,
mioyyan naticalor ¢ixarirlar. Bu, onlarda hissi
Vo moantiqi tofokkiiriin qarsiligh slagods forma-
lasmasina komok edir.

Bir fiqurlar qrupunu o birindan forglondi-
ron slamatlorin tapilmasina aid aparilan oyunlar-
da miiqayisa, oxsarligin vo forqin miisyyonlos-
dirilmasi qavrayis1 kaskinlosdirilir, sagirdi dig-
gotli olmaga, diistinmaya, miistaqil natica ¢ixar-
maga macbur edir.

| sinifdo tolimin mithiim vazifslorindan
biri 10 dairasinds sifahi toplama vo ¢ixmaya aid
stiurlu vo mohkom vardislorin yaradilmasindan
ibaratdir. Kigikyasli moktablilards cald hesabla-
ma vardislorinin formalasmasi {igiin zaruri olan
giindalik mosqgetdirici ¢alismalara oyun xarak-
teri verilmasi vo bu sahoads yarigin togkil olun-
mas1 tolim omayino sagirdlorin miinasibatini
ciddilogdirir, maragimi artirir, agli foaliyyatini
gliclondirir.

Bu mogsadls aparilan oyunlardan bir ne¢o
niimuns gostarak.

“Kim tez tapar?”. Yazi taxtasinda 10 dai-
rasinds toplama va ¢ixmaya aid 6-8 misal yazil-
misdir. Sinif qarsisina hor komandadan bir nii-
mayonds ¢agirilir. Onlar arxasi yazi taxtasina,
tizii sagirdloro torof dayanir. Miiallim misallar-
dan birini sinfo gostorir. Yerdo oturan sagirdlor
misali gifahi hall edir vo miiallimin gostarisi ilo
onlardan biri cavabi hiindiirdon deyir.

Yazi taxtasi qarsisinda dayanan oyungular
cold yazi taxtasina torof gevrilir vo homin misal
tapmaga calisirlar. Tez tapan oyungu qirmizi ul-
duz alir vo komandasina 1 xal qazandirir, 6zii
iSo aparict olur. Har dofa yeni niimayandslor ¢a-
girilir vo oyun davam etdirilir.

“Bayraq hans1 komandanin sorafine galdi-
rilacaq?”. Yazi taxtasinda kecirilmis materiala
aid har bir komanda ii¢iin 1 siitun misallar yazi-
lir. Hor siitunda komanda tizvlorinin say1 gador
misal olur.

Aparicinin isarasi ilo har komandadan 1
oyuncu cold cixir vo 6z slitunundan bir misali
hall edib yerino gayidir. Ikinci, iigiincii vo s.
oyuncular névbs ilo 6z siitunlarindan bir misal
hall edib aylosirlor. Biitiin misallar1 diizgiin vo
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tez hall edon komanda qgalib gslir. Bayrag homin
komandanin sorofina galdirilir. Oyun tam sakit
voziyystds aparilir. Oyungu 6z yerino gayitma-
mis névbati oyungu gabaga ¢ixmamalidir. Oyu-
nun qaydalarini pozan komanda maglub olur.

“Olavo etmok, yaxud ¢ixmaq”. Niimayis
stolunun {istiinds va hor bir oyungunun qarsisin-
da 1-don 10-a godor adadlor yazilmis kartogka-
lar, stolun istiindo iSo qurmizi vo gdy rangdos
lent olur.

Miisallim oyunun sortini izah edir:

Odad yazilmis kartogkalardan ikisi bir-bir
novbo ilo gostorilib yerina qoyulacaq, sonra
lentlordon biri gostarilocok. Ogor qirmizi lent
gostorilorss, kartockadaki ododlori toplamali,
g0y lent gostarilorsa, boyiik adoddan kigiyi ¢ix-
malisiniz. Cavabi tapan {izarinds uygun ragom
yazilmis kartockani gostorir. Bu tapsirigi daha
yaxst vo tez yerino yetirmis komanda (sira)
galib hesab edilir.

Oyunlarin  didaktik mahiyyatino diggot
yetirak. Oyun prosesinds sinifdoki biitiin usaqlar
foalliq gostarirlor. Maraq yiiksak olur. Qalabs ga-
zanmaga say gostoran sagirdlor heg bir yorgunlug
hiss etmodon 10 dairasinds toplama va ¢ixma
omaliyyatlarini yiiksok saviyyado manimsayirlar.
Hafizo vo digget kimi psixoloji kateqoriyalarin
inkisaf etmosi {iglin gozal sorait yaranir. Riyaziy-
yat darslorindo mantiqi ¢alismalarin hallini talab
edon oyunlardan genis istifado olunmasi sagird-
lordo mantiqi tofokkiiriin inkisafina giicli tasir
gostorir. Clinki montiqi ¢alismalarin halli sagird-
lordo tofokkiir omoliyyatlarinin: analiz, sintez,
miigayiss, miicarradlogdirma, tasavviiretma gabi-
liyyatlorinin inkisafina sobab olur.

Problemin aktualligl. informasiyalarm g¢o-
xaldigi, usaglarin molumatinin artdigi hazirki gorait-
do dorslori daha miitoharrik va dinamik xarakterdo
gurmaq, onu maraql faaliyyat obyektina ¢evirmok
tolob olunur. Bu baximdan didaktik oyunlardan isti-
fado xiisusi shomiyyat kosb edir.

Problemin elmi yeniliyi. Oyunlarin emosional-
lig1 vo aylancaliliyi ¢atin va gargin zehni talim amayini
asanlagdirir, biliklorin asan yolla menimsanilmasins va
mohkom yadda saxlanilmasina kémok edir.

Problemin praktik ahamiyyati. Riyaziyyat
darslarinds dyradici oyunlar hom sagirdlarin riyazi
bilik, bacariq va vardislora sayla yiyaloanmoloari, ham
do onlarda psixi funksiyalarin (qavrayis, hafizo, to-
fokkiir, tosavviir) inkisaf etmasi {iglin genis imkanlar
yaradir.
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I'. Ucpajpuinosa
HNCHHOJIB3OBAHME JUJAKTUYECKHUX UT'P B TIEPBOM KJIACCE HA YPOKAX
MATEMATHUKHN

PE3IOME
JugakTudecKue WIpbl SIBISIOTCS OZHMM M3 BAaXKHBIX CPEACTB OOYyUCHHMS W HHTEJJIEKTYaJbHOI'O
pasButus nerell. lllupokoe ucmonp3oBaHuMe UIp, TPEOYIOLIMX PELICHUS] JIOTMYECKUX 3aJad Ha ypPOKax
MaTeMaTHKH CIIOCOOCTBYIOT CHJIBHOMY Pa3BUTHIO JOTMUYECKOTO MBIIIIICHHUS.
JunakTudeckue UIrphl yCUIMBAIOT BOCHPUMMYMBYIO aKTUBHOCTH, YJIYUILIAIOT KOHUEHTPAIHIO,
BHUMAaHUE U NPEISITCTBYIOT OBICTPOMY YTOMIICHHIO.

G. Israfilova
USE DIDACTIC GAMES AT MATH LESSON AT THE FIRST CLASSES

SUMMARY
Didactic game teaching children is one of the most important ways of their mental development. The
widespread use of games requiring logical tasks in math classes has a strong impact to the development of
logical thinking in students.
Didactic games increase cognitive activity first grade students, prevent fatigue and attention spread of
cases.
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