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C + + PROGRAMMING LANGUAGE AND CREATE A LIST WITH THE LIST OF THE
VARIOUS OPERATIONS

Xiilasa: Mogalodo C++ dilinds yazilmis proqramlarda ¢ox genis istifado olunan yeni tiplor — siyahilar
hagqinda molumat verilmisdir. Bundan alave, obyektlorin, siyahilarin yaradilma qaydasi da 6z oksini tapmus-
dir. Siyahilarla isloma bacarigini artirmaq mogsadilo niimuns programlar verilmis va yerins yetirilmigdir.

Agar sozlar: C++ programlasdirma dili, siyahilar, siyahilarla amoaliyyat, cargolar, obyektlorin

yaradilmasi

Pe3rome: B crathe mpencraBieHa MHGOpMAIMA O HOBBIX THIIAX HPOTPaMM, KOTOPBIE LIMPOKO
ncnons3ytotes B C ++. Kpome Toro, Takke BKIIOUYEHBI ITpaBHiia CO3/1aHUs OOBEKTOB U CIIMCKOB. bpITH BHIITY-
LICHBI U peaJu30BaHbl THIIOBBIE IPOTPAMMBI JJIS IOBBILIEHHUS UX COCOOHOCTH PaboTaTh CO CIIMCKaMH.

Knwouesvie cnosa: azvix npocpammuposanua C ++, cnucku, onepayuu CRUcKa, CMpoKu, cO30aHue

006vexmos.

Summary: The article provides information about new types of programs that are widely used in C
++. In addition, the rules for creating objects and lists are also included. Exemplary programs have been
issued and implemented to increase their ability to work with lists.
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Siyahilarin C++ dilindo totbigi oldugca
genisdir va siyahisiz C++ dilinds yazilmis prog-
ramlart tosovviir etmok miimkiin deyil. Praktiki
cohotdon siyahilar corgolora oxsardir, onlar da
cargalor kimi 6ziindo verilmis tipdon olan ele-
mentlor ardicilligin1 saxlayir. Lakin siyahilarin
cargalordon fundamental iistiin cahatlori odur ki,
cargs elan edan zaman biz onun elementlarinin
sayini avvoalcadon elan etmoliyikss vo sonra biz
cargays oslava element yerlogdira vo ya onun ele-
mentlorinin sayin1 doyisdira bilmarikss, siyahi-
nin elementlari ilo istodiyimiz kimi manipulya-
siya eds bilarik. Yoni programin icrasi boyu biz

siyahiya istonilon sayda yeni element olavo edo
Vo ya moveud elementlari siyahidan sils bilarik.
Misal ti¢iin, kompiiterds hal-hazirda icra olunan
programlara  nozarot etmok iiciin  niivo
task_struct adli siyahidan istifado edir. Istifadagi
yeni proqramlar yiikladikco niive task -lar siya-
hisina yeni element alava edir vo bu elementds
yeni program barads miivafiq malumatlari (yiik-
londiyi yerin {invani, adi, togkil olundugu hisSa-
lor, agdig1 fayllar, v.s.) yerlosdirir. Daha sonra
hor hans1 program sona ¢atdiqda niive miivafiq
elementi task -lar siyahisindan silir. 9gor bu za-
man siyahi ovazina cargadon istifado olunsaydi,
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onda biz kompiiterdo miioyyon saydan artiq
program yiikloys bilmazdik. Cargonin element-
lorinin sayin boyiik gotiirdiikds isa lazim olun-
mayan elementlor bos-bosuna yaddasda yer tu-
tar. Siyahimin elan edilmasi int tipindon biz adi
doyison, tinvan doyisoni Vo carge elan etmok
gaydalarini vermisik.

int x, *y, z[10];

Misalda biz int tipindon X dayisoni, y tin-
van doyisoni vo 10 elementdan ibarat z corgosi
elan etdik. Indi isa hor bir elementinds int tipli
doyison olan siyahi elan edok. Bunun iigiin ov-
valca siyahimi toskil edon obyektlarin tipini ya-
ratmaliyiq. Yoni, qeyd etdik ki, siyah1 da corge
kimi elementlor (obyektlor) ardicilligidir vo bu
elementlorin (obyektlorin) har birinds miixtalif
molumatlar yerlosdirmok olar. Indi biz homin 1
obyekti yaratmaga calisiriq, daha sonra bir ne¢o
bu ciir obyekti bir-biri ilo slagslondirib siyahi
yaratma qaydasini Oyronocayik. Baxdigimiz
sads halda yaratmaq istadiyimiz obyekt 6ziindo
bir molumat - int tipindon olan doayison saxlayir.
Bu obyekti yaratmaq {igiin biz struct tipdon
istifado edacayik.

Asagidaki kimi:

struct syh_el {

int x;

}

Yuxarida biz 6ziindo int tipindon olan
doyison, X -i saxlayan yeni strukt tipi aratdiq.
Indi bu tipdan olan bir nego doyison elan edok.

syh_el deyl, dey2, dey3, dey4;

Hal-hazirda yaddasda voziyyst asagidaki
kimidir:

Biz iso siyahi almaq tiglin bu obyektlori
bir-biri ilo slagelondirmaliyik. Sokildo ¢okmak
asandir, amma praktikada obyektlor arasinda bu
olagani yaratmaq elo do ilk cohdds asan deyil.
Siyahinin yaradilmast tiglin asagida daxil
edilocok gayda bir az ¢otin ola bilor. Siyahilarla
islomo vordisi yarandigdan sonra mahiyyati
qavramaq da asanlasir.

Siyah1 yaratma qaydas:

Osas masalo bir obyekti basqa obyekt ilo
olagalondirmakdir. Obyektlorin bir-biri ilo ola-
golondirilmasi ardicil aparilir. Yani dey 1, dey 2
ilo, dey 2, dey 3 o vo s ardicilligla olagolondiri-
lir. Belalikls, siyahiya istonilon sayda yeni
obyekt olava edib siyahimizi istadiyimiz gador

uzada bilarik. Bas bir obyekti digori ilo necos ola-
golondirok? Bunun ii¢iin programlasdirmada ilk
baxisda elo do anlasilmayan asagidaki qaydadan
istifado edirlor:

Siyahida hor bir obyekt 6ziindon sonra
golon obyektin yaddasdaki tinvanin bilmalidir.
Bunun {i¢iin obyektin daxilinde onun 6z tipin-
don olan tinvan dayisoni yerlosdirirlar va bu iin-
van dayisonina siyahimin ndvbati obyektinin iin-
vanint manimsadirlar.

Asagidaki elana nozor salaqg:

struct syh_el {

int x;

syh_el *novb_el;

}

Bu elanin yuxaridaki elandan yegana forqi
0 oldu ki, biz burada struct syh_el tipinin daxi-
lindo bu tipdan olan *novb_el iinvan doyisoni
yerlosdirdik. Artiq bu bizo siyahi yaratmaga im-
kan verir.Ovvalca biz siyahimizi elan etmaliyik.
Bu zaman biz prinsip etibar ila struct syh_el ti-
pindon olan iinvan doyigonini asagidaki kimi
elan etmis oluruq:

syh_el *menim_syh;

Siyahi yaratmagq t¢iin syh_el tipindan olan
daha iki invan dayisonins ehtiyacimiz

olacaq. Bunlar1 p vo q ilo isaro edok.
Bunlardan biri - p, yeni obyektlorin yaradilmasi
Vo inisializasiyasi (ilkin giymotin monimsadil-
mosi), digari - q iso iterasiya lgiindiir(siyahi
boyu harokat etmoak). Galin bu dayisonlori do
elan edak:

syh_el *p,*q;

Indi iso siyahmn ilk elementini yarada
bilorik.

Bunun l¢uin yaziriq:

p = new syh_el;

Bu zaman yaddasin voziyyst doyisir. Nov-
bati addim menim_syh doayisonini bu yeni yarat-
digimiz obyekto manimsstmokdir. Bunun iigiin
sadaCo yaziriq:

menim_syh = p;

Yaddasin vaziyyati yens doyisir.

Artig menim_syh doayisonindon istifads
etmayacayik. O, siyahinin ilk elementins istinad
edir va siyahiya miiraciot etmak {igiin bu dayi-
sondon istifado edacayik.

Olboatts, golocakda siyahi tizarinds omoaliy-
yat aparsag, avvalki obyektlordon bazilorini sil-
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sok, onda menim_syh parametri iizorindo do
cevrilmoalor aparmaliyiq.

Hoalalik isa siyahinin yaradilmasini davam
etdirok. Ikinci elementi yaratmaq iigiin hazirliq
islori gorok. Bunun {igiin iterasiya doyisonini
siyahmin ilk elementina ( p -y9) , ilk elementin
ikinci  elementlo  olagslondirma  haddini
(novb_el) iss NULL giymatina moanimsatmali-
yam. NULL adaton iinvan doyisanlarinin yad-
dasda heg bir yers tinvanlanmadigini bildirmok
ticiin istifado olunur. Bu bizs siyahinin sonun
mioyyanlosdirmads lazim olacaq. Eyni ilo bi-
rinci elementi yaratdigimiz kimi siyahinin ikinci
elementini yaradaq:

p = new syh_el;

Ik element ilo yeni yaratdigimiz elementi
birlogdiririk. Bu osas mogamlardan biridir. Bu-
nun li¢lin sadaCs yaziriq:

g->novb_el = p;

Bununla da olage yarandi.

Novbati 3-cii elementi yaratmaq ti¢iin ha-
zirliq islori gorak:

qa=p;

p->novb_el = NULL;

Yaddas yeno doyisir, artiq bu sokildo da-
vam edarok siyahiya istadiyimiz godar yeni ele-
ment olavs eds bilorik. Tutaq ki, siyahiya miioy-
yan godor element olava etmisik vo Siyahimiz
var, sonda p vo q doyisonlorinin siyahiya isti-
nadlarini lagv etmaliyik.

p=NULL;

g=NULL,;

Bununla da siyahi1 yaratma prosesini ta-
mamlamis olduq. Cotin gériino bilor, amma
siyahilar proqramlagdirmada ovozedilmozdir vo
¢ox praktik mosalo olmagla hayatda tez-tez rast
golinir. Asagidaki niimuns proqramlar1 yerina
yetirdikdon sonra siyahilarla isloms bacarigimiz
bir godoar do artmis olar.

Program niimunasi ilo isimizi tamamlayagq:

Golin yuxarida daxil etdiyimiz niimunayo
uygun proqram hazirlayaq. Yani, sads bir prog-
ram tortib edok, bu proqramda 6ziinds ancaq bir
hadd, int x; saxlayan obyektlordon ibarat siyahi
tortib edok, bu siyahinin obyektlorinin hadlarine
(x) gqiymatlor monimsadak, daha sonra siyahinin
elementlorini ¢ap edok. Holalik biz har seyi ol
qaydasi ilo aparacagiq, bir az sonra iso pProsesi
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avtomatlasdirmaq moaqsadils funksiyalardan isti-
fads edacayik.

Program 1.

#include <iostream>

#include <string.h>

struct syh_el{

int x;

syh_el *novb_el;};

int main (int argc, char *argv[]){

/I istifado edacoyimiz deyisanlori
edirik

syh_el *menim_syh, *p, *q;

int dey;

/1 i1k elementi yaradag

p = new syh_el;

// lazvmi manimsatmoalari aparaq

menim_syh = p;

q=p;

p->novb_el = NULL,;

/' her sey hazirdir
yaradiriq

p = new syh_el;

// siyaht il ikinci elementin alagasini
qururug

g->novb_el = p;

// lazzim manimsatmolori edirik

q=p;

p->novb_el = NULL;

// artiq siyahida iki obyekt var, 3-nu
yaradag

Il 3-cu elementi yaradiriq

p = new syh_el;

/) siyahimin sonu ila iiciincii elementin
alagasini qururuq

g->novb_el = p;

// lazimi manimsatmolori edirik

q=p;

p->novb_el = NULL;

// siyahida hazirda 3 element var, halalik
basdir.

Il p ve q -nu siyahidan aywraq

p=NULL;

q=NULL;

[* vassalam indi manim_syh dayishani
yveni yaratdigimiz siyahinin ilk

elementina istinad edir va onun vastasila
siyahini biitiin obyektlaring

miiraciat eda bilarem*/

elan

ikinci elementi
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/*  Siyahimin  elementlarina  giymatlor
manimsadak, daha sonra bu

Qiymoatlari cap edacayik*/

Il Yena p ya ehtiyacimiz olacaq

p = manim_syh;

// indi p dayamb siyahimin awolinda
asagidakt koda digqat elayin

std: :cout<<"Siyahinin
giymatlarini daxil edin.\n";

std: :cout<<"Siyahimin  birinci
giymatini daxil edin. \n"';

std::cin>>dey;

/*Siyahimin  ilk  obyektinin x haddina
istifadacinin daxil etdiyi

Qiymati manimsadiram */

p->X = dey;

/*  Siyahimin  ikinci
stiriigmak tictin asagidaki

gaydadan istfada olunur */

p = p->novb_el;

/* Artig p siyalhimn ikinci  obyektina
istinad edir , onun x haddina

giymet manimsadk*/

std: :cout<<"Siyahinin
giymatini daxil edin. \n";

std::cin>>dey;

p->x = dey;

p = p->novb_el vas.

Programi yerina yetirok:

C:\cpp\prog2\Debug>

C:\cpp\prog2\Debug>prog2.exe

Siyahinin haddlorinin giymatlorini daxil
edin.

Siyahini birinci haddinin giymatini daxil
edin.

65

Siyahin1 ikinci hoddinin giymotini daxil
edin.

haddlarinin

haddinin

obyekti  uzoarina

haddinin

ikinci

345

Siyahini tigiincii haddinin qiymatini daxil
edin.

78

Siyahinin elementleri asagidakilardir:

Birinci element 65

Ikinci element 345

Uciincii element 78

Siyahinin elementleri cap olundu

C:\cpp\prog2\Debug>

C:\cpp\prog2\Debug>

Bu niimunads biz sado siyahi yaratdiq, 3
elementdon ibarat, siyahinin haddlarine qiymatlor
monimsatdik vo bu giymatlori gap etdik. Prakti-
kada bu cilir mosalalorin hallinds funksiyadan
istifado etmok zoruridir. Yuxaridaki programin
funksiyalarin totbiqi ilo olan variantin1 nozardan
kegirok. Funksiyalardan istifado etmoklo yu-
xarida baxdigimiz proqram asagidaki kimi olar:

Bizo mahiyyat etibarilo 2 funksiya lazim-
dir: biri siyahim1 yaratmaq vo ona elementlori
yerlosdirmok, digori iso siyahinin elementlarini
cap etmok.

Bu omoaliyyatlari davam etdirmoklo istoni-
lon bazani yaratmagq, siyahilart tortib etmok vo
onun {izorindo miixtalif amoliyyatlar aparmagla
¢ap etmok olar.

Problemin aktualhig. istonilon bazani yarat-
magq, siyahilar1 tortib etmok va onun tizorinds istoni-
lon omoliyyatlar1 aparmagq olar.

Problemin yeniliyi. Problemin yeniliyi ondan
ibaratdir Ki, hor bir bazan1 mahz miiasir programlas-
dirma dilli tizarinds yaratmagq olur.

Problemin praktiki ahamiyyat. Problemin
praktiki shomiyyati ondan ibaratdir ki, digor dillordo
yaradilmasi ¢atinlik togkil edilon baza yaratmaq vo
onun {izorinds miixtalif amaliyyatlar miimkiin olur.

9dabiyyat

ocouhrwdE

Oliyev A.Y. Informatika vo programlasdirma. Baki, 2008.

Oxynos C.M.3anauun no nporpammupoBanuto. M., 2006.

Karimov S.Q., Hobibullayev S.B., ibrahimzado T.I. Informatika. B., 2003.

C++ programlasdirma dili: elektron darslik. Baki, 2011.

Kuszera M./l Anroputmuka ot anropurma k mporpamme. M., 2006.

Hiimbataliyev R.Z., Tagiyev H.N., Bayramova E.N. Proqramlagdirma dillori. Baki, 2017.

E-mail: hasanovazahra@gmail.com

Raygilar: ped.ii.elm.dok., prof- Hiimeyir Hiiseyn oglu 9hmadov

Redaksiyaya daxil olub: 18.04.2018

Azorbaycan Respublikasinin Tahsil institutunun Elmi asarlari, Cild 85, Ne 4, 2018 59


mailto:hasanovazahra@gmail.com



