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DIDACTIC FUNCTIONS OF MATHEMATICAL GAMES
AND ENTERTAINING STUDIES

Xiilasa: Malumdur ki, oyunlar usaq hoyatinda boyiik rol oynayir. Usagin foal hayatinin bir ¢ox hissasi
oyunlarla baglidir. Riyazi oyunlardan vo ayloncali ¢alismalardan samarali istifado edilmoasi bu magalonin
asas aspektidir. Magaladas riyazi oyunlarin va ayloncali ¢alismalarin togkili va kegirilmasinin 3 mogsadi veril-
misdir. Riyazi oyunlarin 6 novii nozordon kegirilmisdir. Riyazi oyunlarin vo ayloncali montiqi ¢aligmalarin
secilmoasins taloblor sorh olunur.
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Pe3tome: V3BecTHO, 4TO UTpHl UTPArOT OOJBIIYIO PONb B XKWU3HU JAeTeil. bombias dacTh akKTHBHOM
XKHU3HM peOeHKa cBs3aHa ¢ urpaMu. DPpdekTuBHOE UCII0IB30BaHUE MATEMAaTHUECKUX UI'P U Pa3BIEKATEIbHBIX
YIOpaXHEHUM SIBJISIOTCA TJIaBHBIM ACNEKTOM JAHHOM cTaThbU. B cTraThe pacKpbIBalOTCSA TPU LIEJIHA OpraHu3a-
MU U DPOBCACHUA MATEMATUUCCKUX UI'P U PA3BJICKATCIIbHBIX ynpa)KHeHI/II‘/'I. PaCCManI/IBaIOTCSI HIECTh THUIIOB
MaTeMaTHUYECKUX UTp. Pa3psicHsIOTCS TpeOOBaHUS K UCIIOIb30BAHMIO MATEMAaTHUECKUX UTP M pa3BieKaTelb-
HBIX JOTHYECKUX 3aIaHUI.

Knwouesvie cnoga: obpasosanue, obOyuenue, wiKoId, MAMEMAMUYECKUe Uepsl, 3AHUMAMENbHbIE
VIPAANCHEHUS], YUEHUK

Summary: It is known that the games play a big role in children's lives. Most of the child's active life
is related to games. Effective use of mathematical games and entertaining activities is a key aspect of this
article. The article outlines 3 goals for organizing and conducting mathematical games and entertaining
activities. 6 types of mathematical games have been reviewed. The interpretation of mathematical games and
the use of entertaining logic is interpreted.
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Ibtidai moktabin riyaziyyat kursu moezmu-
nu etibarilo praktik xarakter dasisa da, mohz xii-
susi se¢ilmis moasalo vo misallar halli vasitasilo
burada ham do nozari elementlor verilir. Riya-
ziyyat toliminin tahsil magsadini hoyata kegir-
mok ti¢ilin todris materialini hom maraqli, hom
do miiyassar etmok lazimdir. Talimin elmilik vo
miiyassarlik prinsiplori mahz hamin mogsadle-
rin hayata kecirilmasine xidmat edir.
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Molumdur ki, oyunlar usaq hoyatinda bo-
yiik rol oynayir. Usagin faal hoyatinin ¢ox hissasi
oyunlarla baglidir. Oyunlardan somarali istifado
etmok moagsadilo riyazi oyunlardan, ayloncali ri-
yazi mosalalordon istifads etmok lazimdir.

E. Bokirova yazir: “Didaktik oyunlardan
istifado zamani1 sagirdlorin oyuna maraginin
saxlanilmasin1 da nazoro almaq ¢ox vacibdir.
Hovos azalanda usaqlart macburon oyuna coalb
etmok olmaz. Belo halda oyun 6z didaktik va
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Riyazi oyunlar va aylancali ¢calismalarin didaktik funksiyalart

inkisafetdirici rolunu itirir. Maraq azalan zaman
miiollim yaranmis vaziyyati doyismok {igiin vax-
tinda foaliyysto ke¢molidir. Buna emosional ¢i1-
X1, Samimi yanasma vo geri galanlara dostok
aid ola bilar” (1, s. 93)

Oyunlarin novlari ¢oxdur. Lakin sagirdle-
rin hortarafli, harmonik inkisafina, saglamligina,
faydali bacariq vo Vordislorin yaranmasina va
tofokkiiriin inkisafina xidmat edan riyazi oyun-
lar mithiim shamiyyat kasb edir.

Tacriibs Vo miisahido gostorir ki, sagirdlor
miihakima tolob edon diisiindiiriicii oyunlara da
maraq gostarirlor. Riyazi tapmacalar, sehrli
kvadratlar, asyalarin miixtalif yerdayismalorina
Vo kombinasiyalarina aid ¢alismalar sagirdlorda
marag, havas torbiys edir.

Miixtolif kitablarda, vosaitlords verilon
oyunlarin, ayloncsli ¢alismalarin xarakterini, to-
lablarini dayismoklo, yeni variantda oyunlar va
calismalar almagq olar.

Oyunlarin togkili vo kegirilmasi 3 moagsoe-
do xidmaot edo bilar:

1) sagirdin bos vaxtinin somarsli kegiril-
Masi;

2) torbiya mogsadinin hayata kegirilmasi;

3) tohsil magsadinin hayata kegirilmasi.

Ona gora do har sinif ii¢iin ¢aligmalar se-
corkan, ilk névbado, tadris programini, dorsliyin
imkanlarin1 nozars almaq lazimdir.

Riyazi oyunlar1 asagidaki novlara ayirmaq
olar:

1. Usaqlarin yaddasini, diggetini, gérmao
yaddasini inkisaf etdiron oyunlar.

2. Usagqlarin tofokkiiriinii, yaradic1 toxXay-
yiliinii inkigaf etdiran oyunlar.

3. Usaqlarin foza tesovviirlorini inkisaf
etdiron oyunlar.

4. Usaqlarin konstruktiv bacariqlarini
inkisaf etdiron oyunlar.

5. Usaqlarin mithakima qabiliyyatlorini,
0ziino nazarat vo 6ziinii yoxlama bacariglarini
inkisaf etdiran oyunlar,

Riyaziyyat dorslorinds riyazi mozmunlu
ayloncali oyunlar, eyni zamanda, sagirdlards nit-
qin inkisafi ti¢lin on yaxs1 vasitolordon biridir.
Oyun zamani osyalarin say1, keyfiyyat alamatlori,
foza movqelori arasindaki olago vo miinasibatlor
usaqlarin nitqinds 6z oksini tapir. Bu vaxt nainki
sado, hom do miirokkab ciimlolor qurmagq tolab
olunur. “Oksini de!”, “Toarsinad”, “Kim tez de-
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yar?”, “No uzundur (qisadir)?”, “Ciimloni ta-
mamla” va s. sifahi oyunlarda sagirdlor har bir
anlayisi, alamati bu vo digor miinasibati sifahi
miioyyanlasdirmali va 6z fikirlorini aydin sokilda
ifado etmoli olurlar. Didaktik masalalorin dork
edilmasinda, elaca do oyun faaliyyati prosesinds
bilik, bacariq va vardislora yiyslonmokds soz ol-
duqca boyiik rol oynayir. S6z asyalart vo hadiso-
lori bir-biri ilo baglayan mona miinasibatlorini ag-
maga imkan verir. Gorkemli rus psixologqu
A.A.Lyublinskaya yazir: “Usaga foza slamatlori-
ni Vo miinasibatlorini xiisusi ayirmagi (forglon-
dirmoyi), onlar1 timumilasdirmayi va dark etmayi
Oyrotmok ona gatirir ki, usaq “foza miinasibatlo-
rinin  montiqini” goérmokds noinki onun {igiin
dork etmok miimkiin olan sokli gavramagq bacari-
g1 keyfiyyatca dayisir, hom do onun nitq qurulusu
ohomiyyatli doracads dayisir” (3, s. 171)

Riyazi oyunlarin, ayloncali ¢alismalarin
secilmoasindo miioyyan kriteriyalara (meyarlara)
istinad etmok lazimdir. Ogor 1 sinif sagirdlori
ti¢lin riyazi oyunlar vo ayaloncali ¢aligmalar se-
ciriksa, bu o demok deyildir ki, hor bir sagird
onun ohdasindon galir. Calismaq lazimdir ki,
oyunlar sagirdlorin fordi xiisusiyyatlorina, ma-
raq dairasine uygun golsin. ©vvalca harokatls,
foaliyyatlo bagli oyun vermok lazimdir.

Riyaziyyat dorslorindo &yradici oyunlar
hom sagirdlorin riyazi bilik, bacariq vo vordisle-
ro saylo yiyslonmolori, ham dos onlarda psixi
funksiyalarin (qavrayis, hafizo, tofokkiir, tosov-
viir) inkisaf etmoasi {i¢iin genis imkanlar yaradir.

Moalumdur ki, gazanilan hor bir riyazi bilik
bu gazanilmada na godor gox analizator istirak
edarss, daha aydin va dogiq olur.

Gorkomli alman pedaqoqu A.Disterverq
yazirdi: “Sagirdi allori, dili vo bas ilo islomaya
macbur et! Onu materiali islomays tohrik et, on-
dan 6trii ki, o, basqa ciir harokat edoa bilmasin,
daxili bir talobat hiss etsin...” (2, s. 174)

I sinif sagirdlorina real ogyalarin sayr mii-
nasibatlorini, foza formalarini qavramalar1 faza-
da samtlogmonin, diger riyazi asililiglarin dork
olunmasi {igiin miixtalif analizatorlardan istifado
etmayo imkan yaradir.

Disiindiiriicii oyunlar iso sagirdlorin to-
fokkiirtinii inkisaf etdirir. Bunun t¢iin sagird
miioyyan gadar biliys, bacariga malik olmalidir.

9ylancali ¢alismalarin, oyunlarin verilma-
si soraitini do miioyyan etmok lazimdir. Ciinki
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oyunun icra edilmasi, masalonin hall edilmasi
sagirdin maragi, havasi dairasinds olmalidir.

Oyunlarin va ayloncali ¢alismalarin veril-
mosinds konilliliik prinsipine riayat etmok
lazimdir.

Inkisafetdirici vo oyloncali ¢aligmalara
daha diqgstlo yanasmaq lazimdir. Burada sado-
don miirokkaba, asandan ¢atina prinsipini nozars
almaq lazzimdir. Usaq moasaloni hall etdikdon
sonra monavi qida alir, daha ¢atin moasalalar hall
etmoays ¢alisir. Buna ¢ox vaxt deyirlar ki, “aqli
istaha” artib.

Oyunlarin va ayloncali ¢alismalarin hallin-
doa, masalanin xarakterindoan asili olaraq, miixto-
lif hall metodlar1 totbig olunur. Masalon, har
hansi fiquru bir nego hissays ayirmagq, verilmis
hissalordan yeni fiqur diizoltmok, lazimi marsru-
tu segmok vo bu kimi ¢aligmalarda sinaq va
yoxlama metodlarindan istifado edir, miixtolif
variantlar1 yoxlayir, sohvlara do yol verir. Nati-
Co alinmayanda, agli foaliyyat baslayir. Masale-
nin halli {iglin miioyyan ganunauygunluq axtari-
lir. Mahz bu moarhoalads miisllimin kdmayi, gos-
torisi lazimdir. Istigamotlondirici gdstoris diiz-
giin holli tapmaga komok edir.

Diislindiiriicii, didaktik oyunlarin mozmu-
nu I-1V siniflorin riyaziyyat proqraminda nozar-
do tutulan bilik, bacariq vo vardislori méhkom-
londirmays imkan verir. Lakin ayloncali mosalo-
lor vo oyunlar tolimin hazirliq marholosi x-arak-
terini dasimamalidir. Sagird bunu hiss etmamo-
lidir. Bundan alava, sagirdin aqli inkisafini tok-
co onun manimsadiyi biliklorlo 6lgmok diizgiin
olmazdi. Tofokkiirii, agli inkisaf etdirmok ti¢iin
ogli amaliyyatlar, tofokkiiriin montiqi priyomlari
lazimdir. Riyazi oyunlar, ayloncali montiqi ¢a-
lismalar, rebuslar vo basga név ¢aligmalar mohz
homin magsadlora Xidmat edir.
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Riyazi oyunlarin va ayloncali mantiqi ¢a-
lismalarin segilmasine asagidaki tolablor verilir:

1. Segilan oyunlar va masalalor sagirdlarin
yas va bilik saviyyalorina uygun olmalidir.

2. Oyunlar1 vo masalalori segarkon, sagird-
lorin fordi xiisusiyyatlori do nozors alinmalidir.

3. Oyunlar vo mosalalorin se¢ilmasinda
miiyassorlik, ardicilliq, sistematiklik, sadadon
miirakkaba prinsiplarini nazars almaq lazimdir.

4. Oyunun va masalo hallinin naticasine
gora sagirdin faaliyyati giymatlondirilmalidir.

5. Hoddindan artiq yorucu oyun va ya mo-
salo halli sagirdlorin maragini azalda bilar.

6. Segilon oyunlar va ayloncali mosalalor
sagirdlorin bilik, bacariq va vardislorini genislon-
dirmays, méhkamlondirmaya xidmat etmalidir.

Sagirdlar toqdim olunan oyunlar yaris xa-
rakteri dasidiqda onlarin marag, faalligi daha da
artir, goloba qazanmaga calisirlar.

Problemin aktualligi. Riyaziyyat dorslorinda
oyradici oyunlar hom sagirdlorin riyazi bilik, bacariq
Vo Vvardislora saylo yiyalonmalori, ham do onlarda
psixi funksiyalarin (qavray1s, hafizo, tofokkiir, tosov-
viir) inkisaf etmosi iiglin genis imkanlar yaradir.

Problemin elmi yeniliyi. Miixtolif kitablarda,
vasaitlorda verilon oyunlarin, ayloncali ¢aligmalarin
xarakterini, taloblorini doyismoklo yeni variantda
oyunlar va ¢alismalar almagq olar.

Problemin praktik ahamiyyati. Oyunlarin
novlari ¢oxdur. Lakin sagirdlorin hortorafli, harmonik
inkisafina, saglamligina, faydali bacariq vo vardislorin
yaranmasina vo tofokkiiriin inkisafina xidmot edon
riyazi oyunlar miihiim shomiyyat kosb edir.

Tocriibs Vo miisahido gostorir ki, sagirdlor
miihakimo tolob edon diisiindiiriicii oyunlara da ma-
raq gostorirlor. Riyazi tapmacalar, sehrli kvadratlar,
osyalarin miixtolif yerdoyismolarina vo kombinasi-
yalarina aid ¢alismalar sagirdlorde marag, havas tor-
biys edir.
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