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Xiilasa. Magalads geyd edilir ki, oyun, yaxin inkisaf zonasinin aparici faaliyyatidir vo usaqglarin psixo-
loji portretinin formalasmasi onun inkisafindan asilidir. Intellektual problemli usaq moktobagadar miiossise-
ya daxil olarken oyun oynamagi bacarmir vo bunu korreksiya etmak tigiin onlarin oyun faaliyyatinin xiisusiy-
yatlarini bilmok vacibdir.
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Pe3tome: [/lanHas cTaThs MOCBsIIECHA POOJIEME UTPOBOH ACITEIBLHOCTH Y MHTEILICKTYaIbHO TIPO0JIeM-
HBIX JeTed. Urpa sBisieTcst Beaylien JesTeIbHOCTHIO 30HbI OJIMKAMIIEro Pa3BUTUS U OT 3TOTO 3aBUCHUT (Hop-
MHpPOBaHHE TICUXOJIOTHYECKOTO MopTpera pedeHka. [Ipu mocTymnneHnn WHTEIUIEKTYaaIbHO MPOOIEMHBIX JIe-
Tel B JOIIKOIBHOE YUPEKIeHHE, 00BITHO OOHAPYKUBAETCS, YTO OHH COBEPIIICHHO HE YMEIOT UTPATh B UTPHI.
Jyis mpoBeicHKsI KOPPEKIIMOHHOM pa0oThI B 3TOM chepe HeoOX0MMO 3HATh 0OCOOCHHOCTH UTPOBOM JCSITEIIb-
HOCTH JIETeW JaHHOW KaTErOpUH.

Kntrouegwle cnosa: unmeniekmyanivhvle npoobiemvl, pazgumue, uepa, 00yuenue, uspyuiKi.

Summary: This article is devoted to the problem of gaming activities in intellectually troubled
children. The game is the leading activity of the area of near development and the formation of a
psychological portrait of a child depends on it. When intellectually troubled children enter preschool, it is
found that they do not know how to play games. To carry out corrective work in this area, you need to know
the features of children's play activities in this category.
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Oyun yaxin inkisaf zonasini inkisafini to-
min edon asas aparict foaliyyat olmalidir ki, in-
tellektual problemli usaqlarin psixoloji portreti-
nin formalagmasina tosir gostorsin.

Intellektual problemli usaqlarda oyun foa-
liyyotinin sorbast vo ardicil formalagmasini tor-
mozlayan coxsaylt saboblordon biri vo asasi
kimi beyin gabigiin inteqrativ foaliyystinin in-
kisafsizliginit qeyd etmok lazimdir. Bu inkisaf-
sizliq bir sira funksiyalarin (statik funksiyalar,
nitq, boyiiklorlo emosional {insiyyat) manimsos-

nilmoasini gecikdirmis olur. Oyun faaliyyatinin
formalagmasina monfi tosir géstoron amillordon
biri do deprivasiyadir. Deprivasiya — usagin in-
Kisafi ticin lazzim olan pedaqoji soraitin olma-
masidir. Intellektual problemli usaglarda depri-
vasiya hallar1 ¢ox vaxt onlarin baglh tipli usaq
miiossisalorindo galmalar1 sobab olur. Ehtiyac
olan yeni emosional toosslirat axinindan moh-
rum olan intellektual problemli maktoboqgador-
yash usaqlar otraf alom hagqinda molumati dar
car¢ivo arasinda qobul edir; onun hoyati mohdud
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vo monoton soraitdo kegir. Belaliklo, m&vcud
olan orqanik qiisurdan basga bu kateqoriyadan
olan usaqlarda otraf alom haqqinda anlayislari
kasad va tohrif edilmis olur.

Xiisusi moktobogodor miiossisoys daxil
olarken kigikyash intellektual problemli usaqlar
adoton tamamilo oyun oynaya bilmirlor, oyun-
caglarla onlarin funksional toyinatindan asili ol-
Mmayaraq yalniz bir cilir manipulyasiya edirlor.
Belo ki, usaq uzun miiddoat arzindo eyni templo
kub, 6rdok, masin1 bir yers vura bilar.

Burada bu usaqlarin goalinciys digor oyun-
caglarla miiqayisado eyni miinasibat gdstormo-
lori diqgati colb edir. Galincik insan1 avaz edon
personaj kimi gobul edilmir vo adekvat sevinc
hissi yaratmir. Digor oyuncaqlara garsi da (mo-
salon heyvanlar) intellektual problemli usaqlarin
emosional marag1 yaranmir. Bu oyuncaqlarla da
usaqlar adi kub vo ya masin kimi manipulyasiya
edo bilirlor. Qeyd etmok lazimdir ki, bu kateqo-
riyadan olan usaqlar arasinda oyuncagm “dadi-
na” baxmagi xoslayanlar da tapilir. Onlar rongli
kubun qiragindan digslomaya, golinciyi yalamaga
calisirlar. Bu ciir harokatlor asason dorin intel-
lektual problemi olan usaqlara xas edilir. Yalniz
bozon onlar oyuncaqgla neco roftar edacoklorini
bilmoadiklori, tocriibolorinin olmamasi {i¢iin bu
ctir hallar bas vera bilar.

Intellektual problemli moktobogodor yaslh
usaqlarin boyiik oksariyyatindo qeyri-adekvat
manipulyasiyalardan basqa, hom do prosessual
horokotlor — usaq eyni oyun horokotini dayan-
madan tokrar edir: mosolon, golinciyin geyimini
soyundurub geyindirir, kublardan tikinti tikir vo
dagidir, qab-qacag1 gotiiriib yerino qoyur vo s.
miisahids olunur.

Miisahidolor gostorir ki, oyun prosesindo
intellektual problemli usaqlar oyuncaqlarla sos-
siz oynayir, yalmiz hordon ayri-ayri emosional
saslor ¢ixararaq bazi oyuncaqlarin adlarini ifads
edoan sozlari toloffiiz edirlor.

Tolim almayan intellektual problemli
usaglar oyuncaglardan tez yorulurlar. Adoton
oyuncagqlarla oynama miiddoti on bes dogiqadon
artiq olmur. Bu oyuncaqlara asl maragin olma-
masindan xabar verir. Bir qayda olaraq oyunca-
gin yeniliyino hoyoacanlanan usaq onunla mani-
pulyasiya edondon sonra maragi tez soniir.

Xiisusi tolim olmadan oyun, intellektual
problemli usaqlarda morkozi yeri tuta bilmir vo
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bununla usagin psixi inkisafina tosir edo bilmir.
Oyunun bu formasinda mévcud olan qiisurlarin
korreksiya vo kompensasiyasindan s6z belo
gedo bilmoz.

Oyun faaliyyotinin formalasmasinda {i¢
istigamat geyd edilir: 1) siijetli-rollu oyunlarin
Oyradilmosi; 2) hoarokatli oyunlar; 3) didaktik
oyunlar. Qeyd etdiyimiz birinci istigamat iizro
mosgalalori defektoloq vo torbiyagi torafindoan
aparilir. Digar iKi istigamat tizro mosgalolori ok-
sor hallarda torbiyagilar aparir.

Pedaqoq usaqlarda oyun bacariglarini vo
asason doa rollu oyunlar1 (davranisi) intensiv for-
malagdirir. O usaqlar1 birgo oyuna daxil edir vo
ya kicik hekaya soklinds siijet toklif edir.

Pedaqoq garsisinda usaqlarin yaradiciliq
foalligin1 stimullagsdirmaq kimi masolo durur.
Belo ki, pedaqoq torafindon oyuna miixtalif rol-
lar daxil edilir: sosial hoyatin forqli sahoalarin-
don, miixtolif odobi asarlordon, nagillardan va s.
Burada nagil personajlarinin real personajlarla
olagolondirilmoasi masalasi do durur.

Umumi siijet xattino bu ciir rollar1 daxil
edorak biz, usaqlarin toxoyyiiliinii, fantaziyalari-
n1 aktivlogdirmis oluruq. Usaglar yeni, gozlonil-
moz hadisalar fikirlosmaya tohrik olunurlar, bu
da 6z novbesindo miixtalif personajlarin qarsi-
liql1 miinasibatlorini daha da miisbat hal almasi-
na imkan verir. Bu zaman da, torbiya¢i oyun za-
man1 usaqlarin maraqlarint nazaro almalidir,
clinki bazi hallarda birge oynayarkon reallasdira
bilmadiklari situasiyalar olur.

Maraqli oyunlar usaqlar1 giimrahlasdirir,
sevincli ohval ruhiys yaradir, usaqlarin hoyatla-
rin1 daha da dolgunlasdiraraq onlarin aktiv foa-
liyyat ehtiyaclarin1 6doyir. Hatta olverisli hoyat
soraitindo, usagin diizgiin vo tam qidalanmasina
baxmayaraq oyloncali oyundan mohrum olarsa
yaxs1 inkisaf etmoyocokdir.

Oyunlarin bdyiik oksoriyyati miixtalif pe-
solordo ¢aligan insanlarin omoyinin tosvirind
hasr olunur. Burada bir negosini sadalamaq is-
tordik: demok olar ki, biitiin oglan usaglar toy-
yars idaro edirlor, yeni tikililor tikir, yeni sohor-
lor salir; qizlar golinciklora yemok bisirir, onla-
rin sagin1 kosir, iyna vurur, miialico edirlor vo s.
Beloliklo, oyun vasitasi ilo usaglarin miixtolif
pesalora olan maraqlar1 darinlasir vo amayo hor-
moatlori artmis olur.
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Torbiyoginin 6hdosino diigon vozifo -
oyunlarin maraqli vo zongin ke¢gmosi tiglin usaq-
lara oyunun toskilindo komoklik géstormokdir.

Usaglarin oyun foaliyyatino tosir edon me-
todlar1 miiayyanlogdirmok ti¢iin onlarin oyun se-
corkon nayo istlinliik vermoklorini, mohz miioy-
yon gohromani yamsilamagin sobabini, miioyyon
Situasiyanin tosvir etmolori dyronmok lazimdir.

Coxsayli todqgiqatlar gostorir ki, oyunun
se¢iming usagin kegirdiyi emosiyalar az tosir et-
mir. Usaq giindoalik hoyatda yasadigi toossiiratla-
r1, yaxin insanlara qarst kecirdiyi hisslori, vo ye-
niliyi ilo onu calb edon hadisalari oyunda oks et-
dirmoaya ehtiyac duyur.

Torbiyaginin 6hdesine diison vozifslorden
biri do, coxsayli hoyat hadisslorindon on parlaq
vo miisbat sokildo yadda qalan tosssiiratlart sec-
mok vo onu oyun siijetino daxil etmokdo komaok-
lik gostormokdir. Pedaqoqlarin geyd etdiyi toc-
riibalorindon deyas bilarik ki, oyunun idare etmo-
sinin yegano va diizgiin yolu usaqlarda hor hansi
hoyat situasiyasina maraq yarada bilmok, usaq-
larin hisslori va toxayyiillorina tosir etmokdir.

Oyunun maraqli alinmasi iglin usaglarin
yalniz binanin neca tikildiyini, yiiklorin neco da-
simildigini gormok kifayst etmir. Bununla kifa-
yotlondikds, usaglar omoyin monasini anlama-
dan yalniz bdyiiklorin horokatlorini yamsilaya-
caglar. Notico olaraq oyun kasad vo sothi ola-
caq. Usaqlar1 hoyat hadisalori, omok gohroman-
liglart ilo hayacanlandirmaq lazimdir ki, onlar
hovaslo onlart yamsilamagq istasinlor.

Oyun se¢imindo pedaqoq usaqlarin ma-
raglarina vo onlarin tesovviirloring arxalanaraq
qorar verir. Miixtalif priyomlarla o usaqlarin ha-
fizosindo gordiiklori vo oxuduglari hadisalori
canlandirir. Kigikyasl usaqlar {igiin oyani yada-
salma daha effektivdir. Masalon, pianino oyun-
cagi usaqda musiqi moasgolosi kegirtmok fikirlori
oyadir, hor hansi heyvan oyuncag: tanis nagili
yada salir vo s. Bozon, usaglara oyuna ideya
kimi, kukla teatr1 vo ya oyuncaqlar teatr1 gostor-
mok olar. Sohnani tokrarlayaraq usaqlar gordiik-
lorini 6z soxsi tocriibalari ilo birlosdirarak ona
bazi doyisikliklor gotirs bilirlor: masslon, Aybo-
lit hokim z6kom xastaliyine tutulmus heyvanlari
yox, golinciklori miialico edir.

Oyunun toskili zamani torbiyagi qarsisinda
bir sira ¢otin mosalalor durur: hor bir usaq oyun-
da asas rolda olmagq istayir, ancaq har kos basqa-

sinin fikri ilo hesablasa bilmir, miibahisalori
adalatli sokilds hall eds bilmir. Oyungularin mii-
oyyan rollara se¢imi zamani torbiyoagidon boylik
digqgot tolob olunur. Hor bir usaq eyni doracado
bir rolun 6hdesindon golo bilmoz. Buna baxma-
yaraq, biitiin usaqlarda foallig vo toskilatciliq
bacarigini inkisaf etdirmok vacibdir.

Tocriibali torbiya¢i oynayan usaqglart dig-
gotlo miisahido edir. Torbiya¢i gozo, ayaq iisto
dayana, otura bilor, yalniz hanst movqeyi tutma-
gindan asili olmayaraq biitiin usaqlar1 gérmo oha-
tosindo saxlamalidir. Serbast oyun zamani har bir
usaga torbiyaci on az 3-5 dofo yaxinlasa vo miira-
ciat edo bilar; darixan usaqla “gizlon ga¢” oyunu
Oynaya, onu sigallaya bilor; digorino piramidan
neco yigildigimi gostormali; baggasinin geyimini
soligaya salib onunla metro gozintisindon sonra
toossiiratlar1 haqqinda danisa bilar.

Sorbast oyunun toskili zamani torbiyogi
usaqlarla 6z arasinda xeyirxah miinasibatlorin
yaranmasina boylik 6nom vermolidir. Torbiyaci
usaqlara didaktik vo horokotli oyunu birgs neco
oynamali, birgs sokillora baxmagi, yixilan yol-
dasina komoklik gostormayi dyrotmalidir. Usaq-
larla sakit, sobirli davranmalidir. Torbiyagi vo
digor isgilor torofindon usaqlara qarsi qiciglan-
ma, uca sas tonundan istifado vo daimi mozon-
nolor yolverilmozdir. Torbiyoginin nitqi (davra-
nis1) usaqlar iiclin tokco niimuns deyil, hom do
pedaqoji miivaffaqiyyat ondan asili olur.

Moshur pedaqoq A.P. Usova geyd etmis-
dir ki, moktobagodor qrup birgs oyundan yara-
nan ilk 6ziinamoexsus usaq comiyyaetidir. Burada
usaqlar sorbast sokildo bir biri ilo birlogorok ki-
cik va ya boyiik qruplar yaratmaq imkanina ma-
likdirlor. Mahz bu birgo oyunlar zaman1 usaqlar
sosial tocriibaya yiyolonmis olurlar.

Moktobogodoar yas dovriinds oyun usaq ho-
yatinin togkilindo asas rol oynayir. Burada usaqglar
bir birina tasir edir vo hayat vardiglorini alds edir-
lor. Usaqlararasi miinasibatlorin, onlarin bacariqla-
rinin dyranilmasi liciin toskil olunmus kigik qrup-
lar ideal sorait yaradir. Oyun kegirilon zaman
usaglarin slavo miibahisalorsiz 6z aralarinda rolla-
r1 bolo bilmaklori vo oyunun biitiin qaydalarina
riayat etmoklori ¢ox vacib faktorlardandir.

Oyunda usaq soxsiyyatinin biitiin sferalari
birgs sokilds vo qarsiliqlt tosir altinda formala-
sirlar. Usaqglar1 oyuna colb edorok onlarda meh-
riban kollektiv anlayisini, yoldasliq hisslorini,
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toskilatciliq bacariglarini torbiyos etmis oluruqg.
Bu oyunlarda boytiklorin amayi, onlarin xosniy-
yotli davranislar1 vo qarsiliqli miinasibatlori 6zii-
nii oks etdirir. Oz ndvbesindo, yalniz yaxs: toskil
olunmus usaq kollektivinda, har bir usagin ayr1
ayriligda yaradiciliq gabiliyyatini, onun foalligi-
n1 inkisaf etdirmok miimkiindiir. Oyun hom usa-
gin golocoye hazirligi, ham do onun bu giinki
hoyatda tam vo xosboxt yagamasi demokdir.
Moqalonin aktualligi ondan ibarotdir ki, in-
tellektual problemli usaqlarin saxsiyyatinin forma-
lagmasinda oyun faaliyyatinin rolu ¢ox vacibdir. Bu
kateqoriyadan olan usaglarin oyun faaliyyatinin for-
malasgdirilmasini ugurla kegirtmak ii¢lin, onun xiisu-
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siyyatlorini doqiq bilmok vacibdir. Bu moqalado
oyun faaliyyastinin xiisusiyyastlari nazardon kegirilir.

Mboqalonin elmi yeniliyi. Xiisusi bag¢a sorai-
tindo intellektual problemli moktobaqodor yash
usaglarin oyun foaliyystinin formalasdirilmasinda
sistemlilik vo magsadyonliilikk osas tutulmalidir. Bu
zaman usaqlarda otraf alom haqqinda tosovviirlerin
genislonmosi, sensor tacriibonin zonginlogmasi, nit-
qin aktivlesmosi, timumiyystlo korreksiyaedici isin
effektivliyi artmis olacaqdir.

Mboqalonin praktik ohamiyyati. Mogalodo
verilon praktik maslshotlor korreksion talim-tarbiys
isinda nazors alina bilor.
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