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Xiilasa: Mogalodo Azarbaycan moktabinds alman dilinin todrisi zamani didaktik oyunlarin togkili vo
kecirilmasinin bazi didaktik xtisusiyyatlori arasdirilir. Sagirdlorin alman dilinds nitgini inkisaf etdirmak tigiin
todris prosesindo didaktik oyunlarin istifadesi moktob didaktikasinin asas prinsiplarine séykenmalidir. Hor
bir oyun 6ziinda talimin elementlorini dasiyir vo sagirdlor liglin 6ztinamaxsus foaliyyst formasi, maraql bir
mosguliyyatdir, ona gora do didaktik oyun nitq vardislorinin formalagmasi marhalasindon asili olmayaragq, to-
lim prosesinin kommunikativ yoniimlii olmasini tomin etmok imkanina malikdir.

Acar sézlar: didaktik oyunlar, didaktika, alman dilinin tadrisi, talim, metod, kurikulum.

Pe3tome: B crathe paccMaTpuBaIOTCSA AUIAKTHUCCKUE OCOOCHHOCTH OpraHH3alliyd U MPOBEICHUS -
JMAKTUYECKHUX UTP MPU O0YUYCHUU HEMEIIKOMY SI3BIKY B azepOaipKaHCKOM 1iKoje. Mcnonbp30Banue TuIaKTH-
YEeCKHX WIP B YUCOHOM MPOIECcCe C IENbI0 PA3BUTHS PEYM ydaIUXCsA HA HEMEIKOM SI3bIKE JOJIKHO OCHO-
BBIBATHCS HA BEIYIIMX MPHUHIIUIAX IKOJLHOU AuAakTuku. Kaxkaas urpa umeet B cebe 3JeMEHTBI 00y4eHus,
MpeaCcTaBIsieT co0oi CBOeOOpazHylo (OpMy JSATSIBLHOCTH JJIs YYallluXCsl, YBJIEKATEIbHOE 3aHSITHE.
IMosTOMy nuamakThUdeckass urpa oOJiafaeT HIMPOKOW BO3MOXKHOCTBIO O0ECHEYHTh KOMMYHUKATHBHYIO
OPHEHTAIINIO TIporiecca 00yUYCHUsT HE3aBUCUMO OT CTaJMU (POPMUPOBAHUS PEUCBBIX HABBIKOB.

Knioueevie cnosa: oudaxmuyeckue uepvl, OUOAKMUKA, NPenodasanue Hemeyko2o s3vlkd, odyuenue,
Memo0, KypPuKyIyM.

Summary: The article deals with the didactic features of the organization and conduct of didactic
games in the teaching of the German language in the Azerbaijani school. The use of didactic games in the
educational process in order to develop students speech in German should be based on the leading principles
of school didactics. Each game has elements of learning, is a kind of activity for students, an exciting
experience. Therefore, the didactic game has a wide opportunity to provide a communicative orientation of
the learning process, regardless of the stage of formation of speech skills.
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Tadgiqatin aktualli@ va yeniliyi. Sagird-  lin alverisliliyi, onun tadricon vo davamli sokil-
lorin nitqi inkisafi ticiin todris prosesinds oyun-  do 6tiiriilmasi, imumi 6yranma problemlarinin
lardan istifado miiasir didaktikanin aparict prin-  hallinds usaqlara fordi yanasma. Bu prinsiplor
siploring asaslanir: siiurlulug, aktivlik, materia- todqiqatimizin didaktik asasini toskil edir.
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Didaktik oyun alman dilinin todrisi tisulla-
rindan biri kimi istifado olunur. Bu, xarici dili
Oyratmok ii¢iin lazim olan siini dil miihitini ya-
radir. Todqiq olunan materiallarla birbasa bagl
olan darsds oyunlarin istifadesi sagirdlords miis-
bot emosiyalar yaradir, bu da sagirdlorin mag-
sadyonlii faaliyyatinin miivaffaqiyyatli olmasi
tiglin ¢ox vacibdir.

Tadgiqatin asas magsadi. Hor hansi bir
oyun Oziinds talim elementlorini dasiyir, sagird-
lorin nitqinin inkisafina yonalmisdir.

Mogalanin asas mezmunu. Y.i. Negne-
vitskaya hesab edir ki, biitiin tohsil vozifolori
oyunda tacassiim edils bilor, usaqlart oyun vasi-
tosilo tnsiyyato Oyrotmok miimkiindiir. Oyun
usagin hoyatidir, onu rodd etmoak olmaz. Amma
eyni zamanda, usaqglar oyunda idraki {istiin tu-
turlar. Buna gora do tolimds forgli oyunlardan —
lakin bir tapsiriga — nitqin inkisafina tabe olan —
intellektual, sohra, aktiv vo s. istifado etmok la-
zimdir [2, s. 94].

Oyun darsin magsadinae uygun olaraq ya-
radilir. Oyuna aluds olma tolim metodlarmnin bs-
sit foaliyyat formasina gotirib ¢ixarir, sagirdlora
cotinliklori aradan qaldirmaq vardiglori agilamur.

Yuxarida gostorilon miilahizoloro riayat
etmoklo, belo naticoya golmok olar ki, oyun
usaqlarin yorgunlugunu azaltmagqla, tolim foa-
liyyati vo nitq vordislorini formalagdirir.

Sagirdlor ii¢lin oyun bir név faaliyyatin
spesifik bir formasidir. Oyun zamani onlar 6z fi-
kirlorini alman dilinds ifads edir, dilo olan ma-
raglarini artirirlar. Oyun zaman sagirdlor 6z bi-
liklorindon faktiki olaraq istifado edirlor [1]. ©n
darixdirict vo maragsiz is agor o, oyun formasini
alirsa, ayloncali bir foaliyysto ¢evrilir. Bir ¢ox
pedagoq oyunu ciddi gobul etmir. Ancaq alman
dilinin geyri-alman sagirdlora 6yradilmasinds
oyunun tomsil etdiyi genis imkanlarindan istifa-
do etmolidirlar.

Misllimin vozifasi oyunu tolim xidmatino
goymasindan ibaratdir. Lakin har hansi bir oyu-
nun ugurlu kegirilmasi tigiin miiallim talim tap-
singmin  montigindon forglonan har oyunun
montiqini bilmalidir.

Sagirdlara darslords tokcs tadris isinin ye-
rina yetirilmoasinds deyil, hom do tadris foaliyyo-
tinin onun hoyata kegmasi prosesinds elementls-
rinin formalagmasina, miiollimin tapsiriglarina
amal etmaya, vazifoni yerina yetirmays, yolda-
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sina qulaq asmaga, tohsil foaliyyatindo 6ziinii-
idaroetmo funksiyasini yerino yetirmays yonal-
mis getdikco daha yiiksak taloblor totbiq edilir.
Tapsiriqlar todris mévzusu va sinfin davamiy-
yati Saviyyasina goérs todricon daha da miirok-
koblosir. Bacarigla qurulmus oyunda sagirdlor
0z biliklarini sistemlosdirir vo moéhkamlondirir,
imumi anlayiglart gabul edirlor.

Bir ¢ox oyun, sistemda, yeni soraitds aldo
edilmis biliyi tokrar etmoys komak edir, bu iso
kecilmis materialin daha doarindon monimsanil-
masina imkan yaradir. Didaktik oyunlar diqQe-
tin inkisafina komok edir, usaqlarin iradasini
formalasdirir. Oyunda genis izahata, uzun sorh-
loro ehtiyac olmur, intizam tonzimlomasinin
iradlar1 gobul edilmir.

Oyun zamani miioyyan bir tempo riayot
olunmalidir. Miisllim sagirdlora daha ¢ox sorbast-
lik vermalidir. Oyunun dagig magsadi olmalidur.

Sagirdlorin nozarat vo 6ziinii idara etmok
bacariglarin1 formalasdiran oyunlar mévcuddur.
Miixtolif ¢otinlik doracasi olan materiallara
osaslanan oyunlar ciirbaciir saviyyali biliklars
malik olan sagirdlorin 6yradilmasinds fargli ya-
nasma totbig etmoya imkan verir.

Hoar oyundan sonra har bir sagirdin natico-
lorini geyd etmok faydalidir ki, onlar 6zlarini
idaro etmok vo saxlamaq gabiliyystini inkisaf
etdirmokds 6z toraqqisini gors bilsinlor. Natico-
lor miisbat olur.

Ugur hissi sagirdlori ruhlandirir, xtisusile
ovvalki ugursuzluqglarla miiqayisodo daha cox
bacara bilacayina inamla ilham verir. Belaliklo,
0ziino dayar hisslori dogulur, daha yaxsi olmaq
ehtiyacinin cticartilorini basloyan bir zomin ya-
ranir. Ugur hayacani 6ziiniiidaraetma, inkisafin
osas manboayidir.

Didaktik oyunlarin toskili vo kegirilmasi
zaman1 miiallim iki magami nazors alir. Birinci-
si, sagirdlor vaxtlarin1 maraqli kegirirlar, ikincisi
iSa, zahiran sarbast pozitiv horokat edirlor. Tod-
rican bu zahiran sorbast horokotlor daxili davra-
nis planina gevrilir. Belolikla, oyun vaziyyatlo-
rinde 6ziinii vo basqalarini mohdudlasdirmaq
vordisi var. Misbat roftarin fonunda sobr bacari-
g1 ugurla inkisaf edir. Sistemli, pedaqoji cohot-
don miitogokkil bir oyundan istifads edildikdo,
sagirdlorin 6zlari do bilmadon onlarin saxsiyys-
tinin inkisafi torbiyanin obyektindan subyektins
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dogru doayisir va bu, tadricon 6zii tizorinds siiur-
lu bir igo gevrilir.

Sagird {igiin oyun parlaq, emosiya ilo bo-
yanmis bir foaliyystdir. Oyun kollektivi birlog-
dirir, onu yoldaslarin miivaffaqiyysti barado se-
vinc vo mamnuniyyatin iimumi hayacanina ola-
Vo etmok imkani verir. Oyun kollektivinds icti-
mai fikrin ilk elementlarinin mansoyi ortaya ¢i-
xir, usaqlarin bir-birine, realliga miinasibati for-
malasir. Oyun sagirdlore miioyyan bir miistoqil-
lik aldo etmoys komok edir.

Owvalca sagirdlari kegirilon oyunlarin for-
mas1 maraqlandirir, sonra iso onlar tokco oyu-
nun formasi ilo deyil, oyunun materiallar1 ilo
maraqlanirlar, hans1 materiallar ki, onlarsiz oyu-
na qatilmaq miimkiin deyil.

Oyun zamani sagirdlor 6zlorindon asili ol-
mayaraq miixtolif tapsiriqlar yerino yetirirlor.
Oyun sagirdlori axtarisa s6vq edir, galobays ma-
raq yaradir, vo buradan da, onlar oyunun gayda-
larina riayat edarok, cald, ¢evik, bacarigli, hazir-
cavab olmaga, vazifalori dagiq yerina yetirmays
calisirlar.

Oyun sagirdlorde miisahidagiliyi inkisaf
etdirir, horokatlorin koordinasiyasini, giiciinii,
diizgiinliiylindi, siiratini tokmillogdirir. Eyni za-
manda, diizgiin togkil edilon oyun sagirdlorin
intellektual foaliyyatinin inkisafina komok edir,
alman dilindo sagirdlorin nitq foaliyyatinin for-
malasdig1 tobii tolim situasiyasini yaradir. Usaq-
lar ti¢iin moktobdoki oyun moktabdon svval usa-
gin hoyatinda aparici yer tutan oyunla miigayi-
sodo yeni mozmun qazanir. Yeni mozmunu,
yeni hadaflari va vazifalori nazars alarag, oyuna
yeni leksikanin, yeni sintaktik konstruksiyalarin
nitgo totbiqi magsadi ilo tohsil elementi daxil
edilir. Burada oyunun monasi yalniz konkret ho-
rokatlori yerina yetirmoak, konkret bir voziyyati
tosvir etmok vo oks etdirmok deyil, biitiin bunla-
r1 alman dilinds ifado etmok, asyalar1 diizgiin
sokilda adlandirmaqdir.

Bundan olave, moktab tohsili soraitinda
oyun bir gqayda olaraq miistaqil bir masgullug
novil togkil etmir. Oyun alman dilinin todrisi
tisulu olaraq tolim-torbiys prosesinin torkibino
uygun olmali, tolim vahidinin — doarsin torkib
hissasi olmalidir. Oyun dorsdan konarda miista-
qil bir is novii ola bilor, lakin burada o, imumi
tapsiriglara tabe olmalidir — sagirdlarin nitginin
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inkisafina komok etmoali, onlarin leksik ehtiyati-
n1 zonginlagdirmalidir.

Bu sorait metodist vo psixologlarin fikir-
lori ilo siibuta yetirildiyi kimi, oyunu milli mok-
tobda tolimin ilkin marhoalasinds alman dilinin
todrisinin mithiim vasitasi hesab edir.

Oyunda idraki vo emosional elementlori
miiayyan etmak lazimdir. Oyunun alman dilinin
todrisinds idrak plani kurikulumun taloblorine —
bilik cominin &tiiriilmasi vo alman dilinin ma-
nimsanilmasi ti¢lin vardislorin inkisaf etdirilma-
Si — osaslanmalidir. Oyun prosesinda frazada,
kontekstdo sozlori istifado etmoyin vordislori
inkisaf etdirilir. Vardislorin inkisaf etdirilmasi
zorurati eyni oyunu tokrarlamagi tolob edir.
Usaqlarin maraqlarina diqqot yetirmok {igiin
oyuna variantlar, slavalor, oyunun sirasina bir
sira doyisikliklori daxil etmak lazimdir va S.

Hor oyun oyloncali bir elementi ehtiva
edir. Ancaq bu, oyunun bilik doayarini azaltma-
malidir. Onun 6zii mogsad deyil, darsin torkib
hissasi olmalidir. Oyunun darsdoaki yeri vo onun
kegirilmo miiddoti miiallim tarafindon masgalo-
larin mogsad va vazifalaring, hamginin kegirilon
dorsin movzusu vo hazirliq saviyyssine, usaqla-
rin imumi inkisafina goro ayri-ayriliqda hor bir
konkret hadisads gorara alinir.

Oyunlar vo oyun anlarinin darsa daxil
edilmosi tolim prosesini daha maraqli vo aylon-
cali edir, sagirdlar {igiin son Vo giimrah shval-ru-
hiyyo yaradir, tohsil materialinin manimsanil-
moasinda ¢atinliklori aradan qaldirir. Nozords tu-
tulan oyunlar mévzuya maragi artirmaq vasitosi
kimi xidmot etmolidir. Oyunun bu magsadini
yerino yetirmasi ti¢lin onun toskil edilmasindo
asagidaki qaydalara riayst etmok lazimdir:
birincisi, oyunlar sado olmalidir vo oyun mate-
riallar biitiin sagirdlorin giicii ¢atan qodor miim-
kiin olmalidir. ikincisi, oyunun maraqli oldugu
an1 hor bir sagirdin mohz faal istirak etdiyi tog-
dirdo nozore almaq lazimdir. Oz ndvbasini uzun
miiddat gozlomok oyuna olan maragi azaldir.
Ucgiinciisii, oyunun naticalorinin yekunlasdiril-
masit aydin vo odalotli olmalidir. Naticalorin
odalatsiz giymatlondirilmasi sagirdlora monfi to-
sir gostordiyino goro onlar sonraki oyunlarda
aktiv istirak etmoyacoklor.

Didaktik oyunlarin istifadasinin somarali-
liyi bir sira pedaqoji soraitlordon asilidir:
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1) oyunun darsin didaktik magsadlari ilo
uygunlagmast;

2) oyunun Kkeg¢irilmasinin mozmun vo
formalar tizro mixtalifliyi;

3) oyunda hor bir istirak¢isinin aktiv
yaradict movqeyi;

4) sagirdlor iiglin oyunun olgatanliglr vo
calbediciliyi;

5) oyunun hassasligi.

Didaktik oyun yalniz usaq {igiin oyundur,
boyiiklor {i¢iin o, bir tolim iisulu, usaga biliyin
verilmasi, onda bacariq vo vordislari inkisaf et-
dirmokdir. Usaglarin harokatlorinin kigik bir no-
ticoya sahib oldugu digar oyunlardan (siijet oho-
miyyatli, aktiv vo s.) forgli olarag, didaktik
oyunda hayata kegirilon horokatlor hamiso goz-
lanilon noticays malikdir vo bu gaydalara riayot
etmok hamin naticalara ¢atmagq tigiin lazimdir.

Didaktik oyunda edilon horakatlorin nati-
cosi usaglar iiclin 0z-6zlliylindo (“slirpriz” ani
ehtiva edir, har hansi bir siijet voziyyatini hall
edir) vo ya rogabat tobistino gors (finiso ¢atmaq
iicilin birinci getmok, bagqalarindan daha ¢ox xal
gazanmaq Vo S.) cazibodardir. Didaktik oyunla
birbasa tolim arasindaki osas forq ondan ibarot-
dir ki, usagr mahz natica calb edir vo gaydalara
uygun harokatlorin yerina yetirilmasi onun ii¢iin
maraqli, ayloncali bir prosesdir. Biliyin manim-
sonilmosi bu halda slavas tosir gostorir.

Miisahidalorin va tacriibalorin naticalorin-
don goriindiiyli kimi, danisiq vordiglorinin forma-
lagmasi morholosindon asili olmayaraq, didaktik
oyunlarin tolim prosesinin kommunikativ yo-
nimlii olmasini tamin etmays imkani1 var. Kom-
munikativ yoniimlii naticolor sifahi iinsiyyat
bacariglarinin  formalagsmasi mogsadindon irali
golir: elementar soviyyads sohbat aparmag, mo-
lumati sorusmagq, danigiga sorik olmagq zorurati.

Bir ¢ox alim tarafindon aparilmis tadgigat-
lar tolimin ilkin morhalasinds oyuna qarst bir
sira tolablorin formalasdirilmasina imkan yarat-
misdir:

1. Miiayyan nitq vo bacariglarin formalas-
masi. Ogor sagird oyunda sadaca sozlori va ifa-
dalori tokrarlayirsa, bu yeni bacariq va vardislo-
rin qazanilmasi deyil, sadoca tokrar edilmadir.
Ogor har oyunda sagird sézlari doyisdirmayi Oy-
ranirsa, sarbast halda iinsiyyat ii¢lin oyunda la-
zim olan s6z va sz birlogsmolorini, frazalar1 qu-
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rursa, onda vardislor aldo edilir va hor oyunda
mohkomlanir.

2. Danisiq oyununda sagirdlorin garsisin-
da tofokkiirlo bagl tapsiriglart qoymaq lazimdir.
Oyun zamani sagirdlorin gostordiyi tofokkiirlo
olagali saylor tobii nitq kommunikasiyasi {igiin
sorait yaradir.

3. Sagirdlors sifahi oyun qaydalarini ciddi
formalarda vermok lazim deyil. Miollimin nitqi
belo gaydada miiayyanloagir. Miiallimin oyunda
nitqi kommunikativ voazifani hall etmoys xidmat
edir. Miallim oyunu ¢ixis1 ilo baslayir, sagirdlor
isa sevincla yaradiciliq yolu ilo gedir vo cavab-
larin1 miiollimin ¢ixigina olave edir va oyunu ta-
mamlayirlar.

Tolim vozifalorinin formalasdirilmasinda
didaktik oyunlar vo oyun priyomlar: talimin
oyun formalar1 adlandirila bilor. Pedaqoji nozs-
riyys ilo xiisusi metodlarin inkisafinda, demali
muoallimlarin ds isinds sagirdlarin tadris va toh-
sil metodu kimi oyunun miistasna shomiyyatinin
stibuta yetirilmasina baxmayarag, bu metoddan
genis istifado edilmomisdir.

Didaktik oyun tolim metodu kimi farglon-
dirici xiisusiyyotlora malikdir. Bir torofdon, 6z
mahiyyatinda soxsiyyatin miiayyan keyfiyyatlori
formalagdiran oyun harokoti mévcuddur: digqat,
miisahido, hafizo, tofokkiir inkisaf edir, sagirdin
yaradict meyllari — miistaqillik, togabbiis va s.
Oztinli gostarir. Digar torafdan, darsds olan oyun
miioyyon bir didaktik vazifani hall edir: yeni
materiallarin  6yranilmasi, kegirilmis darslorin
tokrarlanmasi vo moéhkomlondirilmosi, praktika-
da biliklordan istifads va s.

Didaktik oyun tolim foaliyyati, onun moz-
munu, forma vo hoyata ke¢irilma disullart ilo
olagodar olaraq miisbat emosiyalara sabab ola-
raq, sagirdlorin idrak foaliyyatini stimullasdirir.
Buna goro do oyun faaliyyatini togkil edanlor
oyundan usaqlarin maksimum sevinc, mamnu-
niyyot almalar1 tiglin biitiin saylorini asirgama-
moalidirlor. Moktablilorin diggeati ilk ndvbado
oyun harakatino yonalmisdir. Bu halda yadda
saxlama, dork etmo proseslorinin intensiv bas
vermasi vo buna gora do daha moahsuldar olmasi
liclin onlara soxsiyyatin dorin hayacani qosulur
Vo tolim xiisusi soylor olmadan soxsiyyatin bo-
yiik emosional ruh yiiksakliyinds kegir.

Didaktik oyunlarin kegirilmasinds boytik
ohamiyyat kasb edon miiallimin davranisi (dost-
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casina, xeyirxahcasina), sagirdlordo miixtalif
duygularina sobab olan nitqinin intonasiyasidir.
Oyunda daha ¢ox emosiya, hoyacan bas verirsa,
usaqlar nitq linsiyyati aktinda daha foal istirak
edirlar, istifads edilon s6zlar va quruluslari daha
yaxsi xatirlayir, daha doarindon bu hisslori
yasayirlar.

Sonda geyd etmok lazimdir ki, oyunun ke-
cirilmasi 6z-6zliiyiinds bir maqgsad deyildir. Hor
bir oyun yaxs1 diistiniilmelidir, bunun arxasinda
mioallim va sagirdlorin moagsadouygun faaliyyo-
ti, doqiq miiayyon edilmis didaktik vozifalorin
hoalli olmalidur.

Oyunun kegirilmosi ii¢lin usaglarda oyun
ohval-ruhiyyasini yaratmaq lazimdir: onlara
oyun gaydalarini bildirmak, oyungular1 qruplara
bolmoak, zarurat yarandigda oyun sahibini seg-
mok, galiblori hansi miikafatlar, togviqlor gozlo-
diyini (nisan, bayraqciq, gqiymat) elan etmok.
Hor bir oyun sdhbatlordon, hekayslordan, tapsi-
riglarin yerina Yyetirilmasindan forglonmali, sa-
girdlor t¢iin oayloncali vo maraqli olmalidir.
Umumiyyatlo, oyun dorslordon sonra kegirilir,
bels ki, digar nov islor usaqlar iiglin darixdirict
Vo maraqsiz goriina bilor.

Tadgiqatin naticalori. Azorbaycan mok-
tobindo alman dilinin todrisi zamani didaktik
oyunlarin tagkili va kegirilmasinin didaktik asas-
lar1 barado yazilanlart yekunlagdirmaqla asagi-
dak1 naticalor olds edils bilor:

-sagirdlorin alman dilinds nitqini inkisaf
etdirmok {igilin todris prosesinds didaktik oyun-
larin istifadosi bizim todqiqatin didaktik osasini

9dabiyyat:

togkil edon moktab didaktikasinin asas prinsiple-
rina sdykanir;

- didaktik oyun dogma olmayan dili dyrat-
mak ti¢lin zoruri olan siini dil miihitini yaradan
alman dilinin todrisi tisullarindan biri kimi isti-
fado olunur;

- har hansi bir oyun 6ziinds talimin ele-
mentlorini dastyir, sagirdlorin nitqinin inkisaf
etdirilmasine yonaldilmisdir vo sagirdlor tigiin
bir név 6ziinomaxsus foaliyyat formasi, maraql
bir mosguliyyatdir;

- bacarigla qurulmus oyunda sagirdlor 6z
biliklorini  sistemlosdirir vo mohkamlondirir,
timumi anlayislart monimsayirlor;

- sistematik, pedaqoji cohatdon miitasokkil
toskil edilmis oyundan istifads zamani sagirdle-
rin 6zlari do hiss etmadon torbiyanin obyektin-
doan subyektina dogru onlarin saxsiyyatinin inki-
safl stiratlonir vo bu, todricon 6zii tizarinds siiur-
lu igo gevrilir;

- didaktik oyun sifahi nitq verdiglarinin
formalasmas1 marhalosindon asili olmayaraq, to-
lim prosesinin kommunikativ yontiimlii olmasini
tomin etmok imkanina malikdir;

- todris tapsiriqlarinin qoyulmasinda di-
daktik oyunlar va oyun priyomlar1 talimin oyun
formalar1 adlandirila bilar;

- har bir oyun s6hbatlardan, hekayslordan,
tapsiriglarin yerina yetirilmasindon farglonmali,
sagirdlar ti¢lin ayloncali vo maraqli olmalidir;

- hor bir oyun arxasinda miollim vs sa-
girdlorin moagsadouygun faaliyyati, doqiq miioy-
yan edilmis didaktik vozifalorin halli olmalidir.
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