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SCIENTIFIC AND PEDAGOGICAL BASIS OF THE APPLICATION OF DIDACTIC
GAMES IN PRIMARY CLASSES

Xiilasa. Mogalodo miiallif ibtidai siniflordo didaktik oyunlardan istifadonin shomiyyatini izah edir.
Qeyd edilir ki, didaktik oyunlar kigikyaslt moktablilorin idrak foalligini siiratlondirir, onlarda talimo boyiik
maraq yaradir, tolim prosesinin somorasini artirir. ibtidai siniflorde miixtalif didaktik oyunlarm totbiqi sagird-
lori daha da foallagdirir, onlarin intellektual saviyyasini inkisaf etdirir, dorketmo gabiliyystlorini yaxsilasdirir.
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Pe3ome. B crathe aBTOp OOBSCHSIET BAXKHOCTH HMCIOJIB30BAHUS JTUIAKTUUECKUX WTP B HAYAIBHBIX
knaccax. OTMEYEHO, UTO JUIAKTHUECKHE UTPBl YCKOPSIOT MO3HABATENBHYIO JESITEbHOCTD MIIAIINX IKOJIb-
HUKOB, BBI3BIBAIOT OONBLION MHTEpeC K 00y4YEeHHUIO, MOBBHIIIAIOT 3((heKTUBHOCTH yueOHOro mpouecca. 1lpu-
MEHEHHE Pa3NYHBIX JIUJIaKTUIECKUX HIP B HAYaJbHBIX KJacCaX aKTUBU3UPYET aKTUBHOCTH YYalIUXCS, pa3-
BUBAET UX UHTEIUICKTYAILHBIH YPOBEHD, YITydIlIaeT IOHUMaHHeE.

Knwouesvie cnosa: oudaxmuueckas uepa, YYeOHull Npoyecc, YYawuics HAYANbHOU UWIKOTIbL,
desimenbHoCmb, 00YyYeHUe

Summary. In the article, the author explains the importance of using didactic games in primary
classes. It is noted that didactic games accelerate the cognitive activity of young schoolchildren, create great
interest in learning, and increase the effectiveness of the learning process. The application of various didactic
games in primary classes makes students more active, develops their intellectual level, and improves their
understanding.
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Dors prosesinds kigikyasli moktablilorin masina, ¢ox tez yorulmasina, naticads iso darsin
oqli yiiklonmasi onlarin oxumaq havasinin azal-  effektivliyinin asag1 diismosina sabab ola bilor.
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Ibtidai siniflorda didaktik oyunlarin tatbiginin elmi-pedaqoji asaslart

Bu sababdan do miisllimlor talim prosesinds sa-
girdlorde 6yronmoys yiiksok maraq yaratmali,
onlarin faalligini proses boyu qoruyub saxlama-
lidirlar. Har bir miisllim 6yrananlorin diistinma-
sini foallagdiran, onlart hovaslondiran yeni me-
todlarin axtarisinda olmalidir.

Moktablinin saxsi idrak foalligi onun oxu-
masi liglin mithiim amildir va todris materialinin
monimsanilmosinin  siirating, doarinliyina  va
mohkomliyina halledici tasir gostarir [5, 5.166].

Tolim prosesinds soxsi idrak foalligi de-
dikds sagirdin gergokliyi 6yronmoya can atmasi,
moagsada ¢atmaq tiglin irado gostormasi nazords
tutulur. Kigikyashh moktablilords idrak foalligi
formalasdirmaq, onlarin diislincasini inkisaf
etdirmok ticiin miixtalif tadbirlor goriiliir. Homin
todbirlordan biri do tolimdos didaktik oyunlardan
istifadadir.

Tadris prosesinin necs qurulmasi sagirdlorin
dorso maraginin oyanmasina birbasa tosir edir.
Ibtidai siniflordo didaktik oyunlarm totbigi ki-
¢ikyaslh moktablilordo idrak maraqglarinin yaran-
masina kdmoak edir. Didaktik oyunlar inkisaf, tor-
biys vo tohsil funksiyalarini yerino yetiron miasir
tolim metodlarindan biridir. Bu oyunlarin ibtidai
siniflordo totbigi elmi shamiyyat kasb edir.

Todqiqatlar gostormisdir ki, sagirdlor bili-
yi yalniz talim prosesinds miisllimin kdmoyi vo
rohbarliyi ilo deyil, eyni zamanda, miistaqil dy-
rondiklori zaman oldas edirlor. Ciinki sorbast oy-
ronma prosesinds Oyrononin yaradici foalligi
daha da inkisaf edir. Bununla yanag1 6yrananlo-
rin biliyi dorketma vo monimsama Saviyyasin-
doki fordi forglor do 6yronma prosesinds mii-
hiim rol oynayur.

Bozon sagird hor hansi bir fonni zaif gav-
radigda fonn miisllimi onun monimsamsa qgabi-
liyyotinin agagi oldugunu diisiiniir. Lakin bunun
0sas Ssobabi sagirdin tolim siiratinin sinif {igiin
normal hesab edilon tolim siiratine uygunlasa
bilmomasidir. Tolim prosesindo sagirdlords
konstruktiv miinasibatin formalasdirilmasi onla-
rin foalligini artirir, dyronmani stimullagdirir.
Bu isds asas vasits talim prosesinds miiasir, ma-
ragl metodlardan istifadadir.

Sagirdin biliyi ugurla monimsomosi {igiin
onda dorso marag Oyatmaq lazimdir. Ibtidai
sinif sagirdlorinin idrak foalliginin, tofokkiirii-
niin inkisafinda, onlarin fonna maraginin artiril-
masinda miixtalif priyomlarin, ayloncali tapsi-
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riglarin xiisusi shamiyyati var. Maraq kigikyash
moktablilarin agli amays olan istoyinin baslica
Sobabidir. Buna gora do miallimlar sagirdlords
dorso maraq yaratmagin miixtolif yollarini1 axta-
rib tapmaga calismali, sagirdlori toacciiblondir-
mok, heyratlondirmokls yanasi, onlarin diggatini
darsa calb etmoyi bacarmalidirlar.

Dors prosesindo yaranan situasiyalarda
alinan natico ilo gozlonilon naticonin {ist-iisto
diismamasi kigikyasli moktablilords taacciib va
heyrat hissinin yaranmasi ilo naticalonir. Bu sa-
bobdon dars zamani elos situasiyalar yaratmaq la-
zimdir ki, sagirdlorin zehninds xos hisslor for-
malagsin. Bu hisslor Gyrononlorin maraglari,
onlarin yeniliys olan havaslari, bilmadiklori sey-
lori 6yronmak istoklori ilo olagodardir. Mahz sa-
girdlorin toacciib, heyrot vo maraq hisslorinin
bir-birilo birlogsmasi onlarda idrak foalliginin
formalasmasina komok edir.

Todqiqatlar gostormisdir ki, didaktik oyun
ibtidai sinif sagirdlorinin  somarali iglomasi,
omok foaliyyatina colb olunmasi iiglin ovozsiz
vasitolordon biridir. Didaktik oyunlar1 totbiq
edarkan kigikyasli moktoblilorin yas xiisusiyyat-
larina digget yetirmok lazimdir. Tolimin kigik-
yaslt moktoblilorin osas foaliyyot névii olmasina
baxmayaraq ibtidai siniflords didaktik oyunlarin
istifadasino genis yer vermok lazimdir. Ciinki
sagirdlor tez yorula va hovasdon diisa bilirlar.

Tolim prosesindo oyun texnologiyasinin
yeri vo rolu, oyun elementlorinin 6yranma ilo
tizvi sokilda alagasi miiallimin pedaqoji oyunla-
rin funksiyasini vo tosnifatini dork etmasindon
cox asihdir [3, s.182].

Didaktik oyunlarin diizgiin vo yerinda isti-
fadosi kigikyasli moktablilorin hafizo vo tofok-
kiir proseslorini yaxsilagdirir, onlarin fiziki inki-
safina komok edir, sosial inkisafin1 dastoklayir,
oxlaqgi keyfiyyatlor formalagdirir. Oyun prosesi
sagirdin tasavviir, duygu vo gavrayisini daha da
zonginlosdirir.

Oyunda sagirdlarin bir-birlari ilo miinasi-
bati onlarin davranisinda tozahiir edir. Onlar foa-
liyyatlorini bir-birilo uygunlagdirmaga, oyunun
gaydalarina tabe olmaga calisirlar. Miisllim sa-
girdlors yoldaslari ilo miinasibatda talobkar, dig-
gotli vo xosniyyatli olmagi, bir-birlorinin fikirlori
ilo hesablasmagi OGyratmolidir. Sagirdlar bu iso
yalniz oyun kimi baxmamali, kollektiv qarsisinda
mosuliyyat dasidiglarini basa diismalidirlor.
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Oyunun gedisinds miiayyan ¢atinliklor ya-
rana bilor. Sagirdlor miixtalif fordi xiisusiyyatlo-
ro malik olduglarindan onlarin bu gatinliklors
miinasiboti do miixtalif olur. Bozi sagirdlords
cosqunluq, nikbinlik, Ozlinoinam, giimrahliq
hisslari, bazilarinds isa qiissa, ugursuzluqg, inam-
sizliq, komoksizlik hisslori yarana bilir. Mial-
lim sagirdlordo yaranan monfi hisslori aradan
galdirmaga calismali, onlarda ruh yiksakliyi
formalasdirmalidir.

Oyunun tagkilinda an vacib masalalordan
biri miallimin bu prosesds istirakidir. Bu zaman
kigikyasli moktoblilorin oyuna marag artir,
oyundan hazz alirlar, miiallim iso onlara daha da
yaxin olur. Misllimlorin oyun zamani sagirdlora
verdiyi biliklor onlarda maraq veo oxlag hissini
inkisaf etdirir. Oyun kigikyasli moktablilorin
ohval-ruhiyyasini yaxsilagdirir, onlarda golaba
ozmi yaradir. Miallim sonda oyunun naticasini,
nogsanlart biitlin sinif sagirdlorinin istiraki ilo
analiz edir, aydinlasdirir, sohvlori basa salir.

Didaktik oyunlar bir sira vozifalora xidmat
etmoli, dorsi rongarong etmolidir. Bu zaman
oyunlar telimin miithiim torkib hissasina gevrilo
bilor. Todgiqatlar tosdigloyir ki, didaktik oyun-
lar ibtidai sinif sagirdlorinin monimsomo gabi-
liyyatini yaxsilagdiraraq onlar1 daha da aktivlos-
dirir, sagirdlorin idrakini inkisaf etdirir. Bu so-
bobdon tadrisin didaktik oyunlarla toskili vacib
mosalalordandir. Kigikyasli moktablilorin nitqi-
nin, qavrayisinin vo tofokkiiriiniin inkisafinda,
dors materialin1 yaxs1 monimsomolarinds do di-
daktik oyunlar shomiyyatli rol oynayir. Oyradici
oyunlar dyrananlori diigiindiiriir vo onlar1 diigiin-
diiklorini s6ylomaya machur edir. Moktablilor
danigaraq isloyon zaman onlarin tofokkiirii vo
nitqi paralel inkisaf edir.

Didaktik oyunlar bir sira moagsadlora xid-
mat edir, talimin samarali kegmasina, movzu-
nun yaxsi manimsanilmasine vo yaddasda qal-
masina komok edir. Talim ilo oyun elementlori-
nin birlasmasindan yaranan didaktik oyunlar te-
lim vazifalarina xidmat etdiyindan bozi xiisusiy-
yotlora malikdir. Homin xiisusiyystlora oyunla-
rin qisamiiddatli togkil olunmasi, idrak foalligini
stiratlondirmoys galismasi va s. aid etmok olar.
Oyun tapsiriglarinin asas xiisusiyyati ziddiyyatli
xarakterdo olmasidir. Bu ziddiyystlor problem
tolima xas olan ziddiyyatlardir [6, 5.292].
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Didaktik oyunlar yalniz oyun kimi gobul
edilmoamolidir. Adindan da malum oldugu kimi,
bu oyunlar didaktik vazifo dasiyir. Bu moanada
didaktik oyunlar 6yronanlori bilik sldo etmoya
yonaltmoalidir. Kigikyasli maktablilor oyun za-
mani axtarislar, tohlillor etmali, yeni biliyi 6zlari
kosf etmoli va naticaya galmolidirler. Oyranan-
lor vahid magsad ti¢iin ¢alismali, birlikds foaliy-
yat gostormoalidirlor. Oyun kigikyasli moktabli-
lori calb etmoali, onlar1 oyunun sartlorini yerino
yetirmaya sovq etmalidir.

Didaktik oyunlar sagirdlora biliklari sis-
temlogdirmok isindo komok edir. Sagird hansisa
lazimi molumati tapmaq istodikdo biitiin miim-
kiin moalumatlari tutugdurur, verilon suala uygun
cavab vermays ¢alisir. Tapilan molumatlar timu-
miloasdirilir, sistemlosdirilir vo bu is idraki foa-
liyyat hesab olunur.

Didaktik oyunlar kigikyasli moktoblilori
hortorafli inkisaf etdiran giiclii vasitadir. Kigik-
yasli moktablilor holo moktobogodor dévrdo
artiq didaktik oyunlarla tanig olurlar. I-1V sinif-
lards oyunlarin totbigina genis yer verilsa do, |
sinifdo oyuna daha ¢ox ehtiyac hiss olunur. Son-
raki siniflordo maktablilorin oyuna meyli avval-
ki oyunlarin neca toskilindon asili olur. Buna
gora do miuollimlar tadrisin oyunlarla taskilina
xususi diggat ayirmalidirlar.

Oyun els bir vasitadir ki, onun kémayi ilo
sagirdlorin foalligin1 giiclondirmak, onlarin yor-
gunlug vo dalgmliginin garsisint almaq olar.
Miiallim oyunu els toskil etmalidir ki, kigikyash
moktoblilorin diggsti geyri-ixtiyari sokildo dorss
yonalsin. Oyun diizgiin taskil olunduqda sagird-
larin ohvali yaxsilasir, dorse calb olunma saviy-
yolori yiiksalir. Oyunun gedisindo sagirdlords
miioyyon davranis qaydalar1 formalasir, bir sira
iradi  keyfiyyotlor torbiyo olunur. Sagirdlora
oyun zamani sarti azadliq verilir vo bununla da
onlarin xarakterindoki miioyyan yaxsi va pis Co-
hotlori askar etmok olur. Miiallimlor bundan
istifado etmoali, kigikyaslh moktablilorin xarakte-
rindoki manfi cohotlorin aradan gotiiriilmasins,
miisbat cohatlorin iss formalasdirilmasina ¢alis-
mali, bu istigamotdo todbirlor gérmalidirlar.

Didaktik oyunlar vasitssilo talim va oyun
foaliyyati  bir-birilo  olagolondirilir. Oyradici
oyunlarin hor birinds sagirdloro idraki tapsiriq
verilir. Oyun faaliyyati elo istigamatlondirilir ki,
biitiin didaktik vozifalor icra olunsun.
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I-IV siniflords tolim oyunlart elo toskil
olunmalidir ki, moktoblilorin oxlaq torbiyasina
imkan yaransin. Oyunlarin komayi ilo dyrenan-
lords amoksevarlik, diizgiinliik, adalstlilik, amo-
ya, hayata, ailays, insana sevgi torbiya olunur.
Oyun prosesinin imkanlarindan istifado edarak
oxlagi keyfiyyatlori vardiso gevirmok miimkiin-
diir. Sagirdlarin hamist oyunun talablarins riayat
edir, hansisa qayda pozuldugda odalotli gorar
verirlor ki, bu da onlarda miisbat oxlagi keyfiy-
yatlorin yaranmasina komok edir.

Didaktik oyunlar1 segarkan va togkil edor-
kon ¢ox diqqgatli olmaq lazimdir ki, oyun ibtidai
sinif sagirdlorinin idrak foalligin1 giiclondirsin,
lakin onlarda yorgunluq yaranmasin. Hal-hazir-
da dars prosesinds miixtalif didaktik oyunlardan
istifads olunur. Oyradici oyunlar1 dorsin mévzu-
suna va mogsadins uygun olaraq miixtalif mon-
bolordon gotiirmak olar. 1-1V siniflords istifado
olunan didaktik oyunlar1 mozmununa, formasi-
na, moagsad Vo vozifasino asason bir nego yers
ayirmaq miimkiindiir:

1. Oyani didaktik oyunlar;

2. Sozli didaktik oyunlar;

3. Riyazi didaktik oyunlar.

Oyani didaktik oyunlarda miioyyan cohot-
lor malum oldugundan axtarilan1 tapmagq asanla-
sir. Bu oyunlar dyronondon miisahido vo miiga-
yiso etmo bacarigi tolob edir. Bu sobobdon sa-
girdlordo hamin bacariglar formalagdirilmalidir.
Oyani oyunlar sagirdlordon, eyni zamanda, yax-
st nitq bacarigi vo tofokkiiriin inkisafini tolob
edir. Sagirdlor oyunda fikirlorini aydin, basa dii-
stilon formada ifado etmoalidirlor. Oyani oyunlar-
da oayanilikdon (sokil, sxem, paylama materiali
Vo s.) istifado axtarilan mossloni tez tapmaga
komoak edir, miiayyan coahotlori miiayyanlosdir-
maya imkan verir.

Sozli didaktik oyunlar Azarbaycan dili vo
riyaziyyat dorslorindo daha ¢ox totbiq olunur.
Bu oyunlar 6yrananlorin sifahi nitqinin, sifahi
hesablama bacariglarinin inkisafina, s6z ehtiya-
tinin zonginlogsmasinoe xidmot edir.

Riyazi didaktik oyunlar dyrananlorin he-
sablama bacariginin daha da inkisafina vo siirot-
lonmasinag sorait yaradir. Oyun elo toskil olunur

9dabiyyat:

ki, sagirdlor cavabi tapmaq ti¢iin diisiinmaya,
hesablamalar aparmaga vadar olurlar. Oyunun
gedisindo problemli situasiyalar yaradilir ki, sa-
girdlar problemi hall etmok tigiin agli amak sorf
edirlor. Naticodo, onlarin riyazi tofokkiirii inki-
saf edir. Bu oyunlar riyaziyyat darslorinds daha
cox istifado olunur. Amma riyazi oyunlar1 hoyat
bilgisi, texnologiya, Azorbaycan dili, tosviri
incasanat doarslorinds do totbiq etmak olar. Bu
oyunlar kigikyasli moktablilorin biitiin fonlords
oyrondiklori malumatlari imumilegdirmays Vo
sistemlosdirmoays komok edir, fonloraras: inteq-
rasiyani tomin edir.

Sagirdlords tofokkiir miistaqilliyi forma-
lasdirmaq miiasir dorsin baslica vazifasidir. Har
bir miiallimdon sagirdlordo dorketmo amaliyyat-
larin1 yaxsilasdirmaqla onlarin dyronmasi {igiin
alverisli sorait yaratmaq toalob olunur. Darketma
omoliyyatlar1 dedikds qruplasdirma, sistemlos-
dirmo, tohlil etmo, oxsarligla fargin, sabablo na-
tico olagalorinin miioyyanlosdirilmasi nozards
tutulur. Bu amaliyyatlar sagirdlors todris tapsi-
riqlarint ugurla icra etmoyo imkan yaradir. Di-
daktik oyunlar kicikyasli moktablilorin dork-
etmo omoliyyatlarmi siiratlondirir, onlarda toli-
Mo maragin yaranmasina, idrak foalliginin for-
malasmasina kdmok edir. Onlar oyadic1 vo sa-
girdlorin tolim foaliyyatini stimullagdiran bir
vasito kimi ¢ixis edir [3, s.182].

Problemin aktualhg. Ibtidai siniflordo di-
daktik oyunlardan istifado talim prosesini asanlasdi-
rir, onu shamiyyatli vo dinamik edir. Oyun texnolo-
giyalarinin totbigi dorsin sagirdlar ii¢iin daha maraqli
bir foaliyyato ¢evrilmasini tomin edir.

Problemin elmi yeniliyi. Ibtidai siniflords
istifado olunan didaktik oyunlarin névlori miiayyan-
losdirilmis, bu oyunlarin tatbiginin shamiyyati agiq-
lanmug vo istifads imkanlari aragdirilmgdir.

Problemin praktik ahamiyyati. I-1V siniflor-
do talim prosesinds didaktik oyunlarin istifadasi ki-
cikyasli moktablilorin yas xiisusiyyatlorina tam uy-
gundur. Bu oyunlar vasitasilo tolim prosesinds bo-
yiik ugur olds etmok miimkiindiir. Kigikyasli mok-
toblilorin foalliginin artirllmasinda, darsi manimss-
Mo Saviyyssinin yaxsilasdirilmasinda, idrak proses-
lorinin stiratlondirilmasinds didaktik oyunlarin rolu
boyiikdir.
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