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Bizo molumdur ki usaqglarin intensiv inkisafinin getdiyi dévr moktobohazirliq dovriinii
ohato edir. Bu dovrds onlar bir ¢ox bilik, bacariq vo vardislara yiyalonirlor ki, bunlardan an
asast da nitq vardislarina yiyalonmalaridir. Bu dovr diizgiin nitqin vaxtinda manimsanilmasi,
eloca do manimsoanilon nitgin aktivliyinin tamin edilmosi, usagin dolgun liigat ehtiyatinin vo
nitginin formalasdirilmasinin asas sartlarindandir. Moktabagodar usagin inkisafinda nitqo xii-
susi shamiyyat verilir, ¢iinki otrafimizdaki diinyan1 dork etmok ii¢iin boyiik imkanlar veran,
nitq vo yaxindan slagali diisiincadir. Bu da 6z névbasinda digar psixi proseslorin vaxtinda in-
kisafina miisbot tosir gostorir

Miiasir dovriimiiziin problemlarindon biri do usaqlarin avvalki godor iinsiyyata giro bilmo-
mosidir ki bu da 6z névbasinds onlarin nitq vordislorinin formalagsmasina 6z monfi tasirini
gostarir. Gorkomli rus pedaqoqu olan L. S. Vigotski hesab edirdi ki, “nitqin komayi ilo usaq
ilk dofo 6z davranisini monimsays bilir, 6ziino kenardan baxir, 6ziinli bir név obyekt hesab
edir. Nitg ona bu obyekti monimsomays kémok edir”. Mohz buna gora do nitgin moktobsha-
zirliq doévriinds inkisafi gox daha shamiyyatlidir. Moktobagodor yas dovriinds olan usaqlarda
asas faaliyyat oyundur. Ona gora do usaqlarda vordislorin formalagdirilmasinda ilk névbada
oyundan istifado etmok daha slverisli hesab edilir. Oyunlarin bir névii olan s6z va Sas oyun-
lar1 usaqlar ti¢iin ham faydali hom do calbedicidir. Nitq oyunlar1 usaqlarin s6z bazasinin ge-
niglondirilmasing, aktiv ligot bazasinin yaranmasina, saSlorin diizgiin toloffiiz edilmoasine ko-
mok gostarir. Bununla yanasi nitq oyunlari usaqlarin tofokkiiriiniin inkisafina, onlarin fonemik
esitma gabiliyyatlorinin inkisafina da 6z tohfasini verir.

Dediyimiz kimi oyunlar usaqlarin nitq vardislorinin formalasdirilmasina komak gostoran
bir vasitadir. Buna misal olaraq bu oyunlart nimuna gostormak olar:

1. Ciimloni tamamla:

Sira ils usaqlar ctimlolori tamamlayir

Ayilar qisda.....

Dovsan ¢ox .... heyvandir.

Yayda hava ..... olur.

Giinos ¢ox.....

..... istayirom.

2. Cimlalori tamamla:

Ayilar qisda ....., canavar iso....
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Limon..... ¢iyalok isa ......

Qisda...... yagir, payizda iso.....

Qurbaga ..... sevir, pisik iso.....

Moktabohazirliq dovriinds usaqglarda sado s6zlorin onlara daha aydin olmasi il artiq sado
sOzlordan (iki sayda) miirokkob s6ziin yaradilmasi usaqlara oyradilir. Bunun ii¢iin do miioy-
yan oyunlardan istifads edilmasi isimizi daha da asandlasdirir.

“Ayaq” vo “qab”indan “ayaqqab1”

“Doava” vo “qus”’dan “dovoqusu”

“Mesa” vo “bay”’dan “mesabayi”

“Isti” vo “ot”dan “istiot” vo s

S6z ehtiyatinin inkisaf etdirilmasi ti¢iin miixtalif oyunlardan istifads olunur. Bunlara “s6z
torbas1”, “Mdociizali ¢anta”, “Bura... adlanir”, “Na diizdiir?” kimi oyunlar1 aid etmok olar.

[k ndvbada sz ehtiyatinin artirilmast {i¢iin oynanan oyunlarin asas shamiyyati usaglarda
ilk ndvbados passiv liigot ehtiyatinin toplanmasi daha sonra iso onun aktiv ligosto kegirilmo-
sindan ibaratdir. Bu dévrde usaqlarda passiv liigatin toplanmasi dedikds bu liigato otrafdaki
obyektlar, onlarin alamat va xiisusiyyatlori, istifado mogamlarini ifads edon sozlor aid edilir.

“Bura... adlanir” oyunu istanilon magamda vo yerds oynanilmasi miimkiin olan oyunlar-
dandir. Bu oyunu asasan gozintilords, evds vo mosgalo zamani hoyata kegirmok olur. Bu
oyunda tarbiyagi iimumi bir anlayis sOylayir, usaq iso ona bir ad verir. Masalan, yemok almagq
ticiin olan yer (market), cay igmok {igiin yer (¢ayxana), usaqlarin tohsil aldig1 yer (moaktab) va s.

Moktobogodar usaqlarda nitq vardislorinin inkisafinda bir digar istigamatds nitq modoniy-
yatinin formalagmasidir. Burada asas ohomiyyat ciimlolorin diizgiin qurulmasi, ¢atin gramma-
tik formalar1 monimsamok, odobi nitqi basa diismok iigiin grammatik nitq modoniyyatini for-
malasdirmaqdan ibaratdir. Biitiin bunlar usaglarda ham moktab dévriindos hom ds daha sonraki
zamanlarda boyiik ohomiyyoto malikdir. Burada da bir ¢ox oyunlardan istifados edilir.

“Seir yazmaq” oyunu. Bu ciir oyun 4-5 yasl usaqlar {i¢clin ismin daha c¢ox olverislidir,
¢iinki usaqlardan tocriiba tolob edon bir oyundur. Bu oyunda usaqlar isimin hallarindana diiz-
giin istifadoni 6yranirlor. Burada seirlorin daxilinds olan hal sokilgili isimlors diggot yetirilir.
Oyun sixic1 olmasin deys komik seirlors miiraciot etmok do olar.

Didaktik oyunlarla nitq vardislorinin formalasdirilmasinda ti¢iincii istigamat iSo Sos mado-
niyyatinin formalasdirilmasi tiglin olan oyunlardir. Moktobogodor usaglarda ana dilinin nor-
malarina uygun olaraq saslorin toloffiiziinlin yaxsilagdirilmasina xiisusi digqot yetirilir ki, bu
da 6z novbasinda biitiin saslori qavramaq, s6zlarda islatmak, saslorin saviyyasine va siirating
nozarat etmok gabiliyyatini nazords tutur. Burada nitqds olan ifadslilik, mantiqi vurgu, into-
nasiyadan istifado mévcuddur. Buraya daxil olan oyunlara “Soz silsilesi”, “Bir sdz de”, “Ev-
lori doldururuq” kimi aiddir.

“Soz silsilosi” oyunu

Oyun, esitmonin diizgiinliiyiinii tomin etmok mogsadiyls aparilir. Oyunun qaydalart beladir:

Usagqlar bir dairoads dururlar, lider bir sdz sdylayarok oyunu basladir, topu oyunguya atir.
Top atilan istirak¢1 oavvalki soziin son sasiylo baslayan s6z deyir vo topu digerino atir. Mo-
solon, agac-canavar-rayon-novruz-zogal-lals-orik vo s Oyunda sozlor tokrar edilmamalidir.
Oyun s0z tapmayana kimi davam edir.

“Bir s6z de” oyunu

Bu oyunda da asas magsad usaqglarin esitmo aparatinin inkisafidir. Bu oyunda yenos usaqlar
dairavi bir sokildo diiziilir vo lider bir heca sdylayir, sdylonilon hecaya uygun yeni bir soz
sOylanir. Sozlar iki hecadan ibarat olmalidir.
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Rabitali nitqin inkisafina yonoalmis didaktik oyunlar

Burada asas mahiyyat usaqlarda gézal vo axici nitqin inkisafidir. Usaqlar burada ardicil
olaraq rabitali bir sokilds fikirlorini ifads eds bilmalidir. Rabitali nitq vardislorinin formalas-
dirilmast tiglin istifads edilon oyunlara aiddir:

“Ex0”, “Bagban va gi¢oklor”, “Kim daha ¢ox harokatin adini ¢okor?”, “Qeyri-adi mahni1”,
“Sehrli kub”, “Reklam” va s

“Ex0” — torbiya¢i hor hansisa bir sait sasi yiiksokdon taloffiiz edir vo daha sonra usaqlar
yerlorinda sakit saslo onu tokrar edirlor. Masalon, miisllim ucadan ©-9-9-O sasini sdylayir,
usaqlar iso sakitco 9-0-0-0 deys cavab verirlor. Bu oyunda eyni zamanda saslorin birlogsmo-
lorini do istifado etmok miimkiindiir.

“Qeyri-adi mahn1” oyunu

Oyun zamani usaq ona tanis olan har hansisa bit melodiyaya uygun olaraq sait saslori sos-
londirir.

“Sehrli kub” oyunu

Oyunun qurulmasinda adindan da bilindiyi kimi hor tarafinds sokil olan kuba ehtiyac var.
Oyun zamani usaqlar zarlar atir. Sonra o, yuxari torafdo galan sokili toasvir etmali vo miivafiq
sosi ucadan taloffiiz etmalidir. Masalon:

Usagq torbiyagi ilo birlikdo “burul, firlan, yan {isto uzan” deyir va zarlori atir. Daha sonra
cixan sokli tasvir edir (fil, toyyars, masin va s.). Ardinca isa ¢ixan rasmin sasini taglid edir.

Belaliklo bels bir naticays galo bilarik ki, usaglarin moktobagadar dovriindos, eloco do mok-
tobohazirliq dvriinds onlarin nitq vardislorinin formalasdirilmasinda (liigat ehtiyatinin genis-
londirilmasi, rabitoli nitqin inkisafi, nitqin qrammatik qurulusunun formalasdirlmasi)
oyunlarin avazsiz rolu vardir.

Problemin aktualhii. Istor ononavi, istarso do yeni tolim iisulunda doyismayan masalalordon biri
moktobohazirliq dovriinds usaqlarda nitq vardislorinin diizgiin vo somorali formalasdirilmasidir. Bu-
nun liglinsa hor dovr tiglin uygun olan yol oyunlardan istifadadir.

Problemin elmi yeniliyi. Magalods masgalalords vo oyun saatlarinda miixtolif (didaktik, yaradict
Vo s.) oyunlardan istifadonin nitq vardislorinin formalasdirilmasina miisbat tosiri elmi olaraq goste-
rilmisdir.

Problemin praktik ahamiyyati va tatbiqi. Tadgigatdan slds olunan natics asasinda deys bilorik
ki, moktobohazirliq qruplarinda nitq vordislorinin formalagdirilmasi isi zamani oyunlardan istifado on-
larda ayanin va praktik sokildo 6z biliklarindon istifado etma vo yeni biliklori qgazanmaya boyiik ko-
mok gostarir.
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@.II. UecmanaoBa
Poab urp B popMupoBaHuM peyeBbIX HABBIKOB JeTeil B JOIKOJIbHbIX IPYNIIAX
Pesome

Hawm yxe sicHO, 9TO OTHUM U3 BaKHEHIINX BOIPOCOB B MPOIIECCE MOATOTOBKHU JETEH K IIKOJIE SB-
nsiercst GopMUpOBaHUE PEUYEBHIX HABBIKOB. W Ui peanu3amuy 3TOrO Mpolecca UCIONB3YEeTCs MHO-
JKECTBO MHCTPYMEHTOB, U3 KOTOPBIX UIPhI OoJiee MpUBIEKATEIbHBI A AeTeil. Takum o0pazom, MOXK-
HO TIPUITH K BBIBOAY, YTO UTPHI HTPAIOT HE3AMEHUMYIO POJIh B (DOPMHUPOBAHUHU PEUEBHIX HABBIKOB Jle-
Tell (pacIIMpeHUH CIIOBAPHOTO 3araca, Pa3BUTHH CBSI3HOH peud, (HOpMHUpPOBAHUH TPaAMMAaTHUECKOTO
CTpOS pedH) KaK B JOUIKOJIBLHOM, TaK U B JOIIKOJIEHOM MEPHOE.

F.Sh. ismayilova
The role of games in the formation of children's speech habits in preschool groups
Summary

It is already clear to us that one of the most important issues in the process of preparing children

for school is the formation of speech habits. And to implement this process, many tools are used, of

which games are more attractive to children. Thus, we can come to the conclusion that games have an

irreplaceable role in the formation of children's speech habits (enlarging vocabulary, developing

coherent speech, forming the grammatical structure of speech) in the preschool period as well as in the
pre-school period.
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