Son ddévrdas bir neca hekayasi-
ni oxuculara teqdim eden Kamran
imranoglu (Sliyev) ele ilk hekaye-
larindan 6z ferdi Uslubu ile segilir.
Onun 17-19 dekabr 2016-ci il ta-
rixli “Kaspi” gezetinde ¢apdan ¢ix-
mis “Bandvsa” oyunu” adli heka-
yosi de sade ve xalq diline yaxin
bir tarzde yazilmigdir.

“Bendvsa” oyunu” adli hekaye-
da kandda bir giin avval kinoda ol-
mus hadisenin maktebda musallim-
lar arasinda miizakirasindan dani-
sihr. Hekaysanin ilk obrazi kimi
musllif bize Zernisan muallimeni
teqdim edir. Fizika musllimesi ile
sbhbat edan Zarnisan musllime
“yenice evlenmis Nacefalinin ge-
dasi va kor ©smarin navasinin” Ki-
noda moévcud etiketlorden kenar
davranisini esidir. Eyni zamanda
bu masals dedi-qodudan ibarat ol-
mayib, Kisi musllimlerini de nara-
hat edir. Kend cavanlarinin terbi-

ile baglayirlar. “Ot kokl Usts biter”
atalar s6ziine asasan ele adlarinin
avazina islonmis ayamalari da (le-
gableri de) ata ve nanalerinin ad-
lari ile gosterilir: Nacefalinin gade-
si vo kor ©smarin navasi.

Maragli meqgamlardan biri de
budur ki, musllimler bas vermis bu
hadisede sanki 6zlerini gunahkar
sayirlar. Birincisi, masalenin bu
gadar mduzakirasinin apariimasi,
hemin sexslerin valideynleri ile
s6hbatin disunulmesi, onlara xe-
bardarliq edilmasi ve en sonda isa
Safet musllimin dediyi sézlar kimi
“ - Tutalim, Nacefaliya dedin ki,
usagina tarbiys ver, sonra kligceye
otar. Bas o na cavab veracoek?
Onun cavabini sen bilmasen ds,
man yaxsl bilirom. Deyacak ki,
maoktabde verdiyiniz tarbiyadi de,
gabaginiza ¢ixir’ sézleri comiyye-
tin telim-tarbiya ocaginin isgileri
kimi bu kendin musllimlarini ¢cox

Belslikla, her obrazin dilinda
biz bu iki gencle bagli yeni bir me-
lumat éyrenirik.

Hekayanin badii matninda
kand muhiti, mektab hayati aydin
va canli aks olunub. Muallif bir ab-
zasda kend mektebinin menzare-
sini verir ve sanki o, 6zl canl sa-
hid kimi ¢cixis edir: “Maktabin he-
yati cox genis idi. Hayata ¢ixdigin
zaman sol tarafde muxtelif meyve
agaclari vardi. Agaclarin alti bas-
dan-basa c¢eamenlik idi. Soéhbat
ede-eda gezmak, ¢emanliyin Us-
tinde oturub sahmat oynamaq
adama lezzat verirdi. Bunu ele-be-
le demirem, orada o gedar sahmat
oynayan goérmusem Ki, he¢ vaxt
yadimdan c¢ixmaz. Dulzid, men
6zim de o agaclarin altinda xeyli
sahmat oynamisam. Hatta ele olub
ki, garanhqg dusub, gbz-gézu gor-
mayib, amma sahmat oynayanlar
evlerine getmak istamayibler.
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Kamran 9Dliyevin “Banovsa oyunu™ hekayasi haqqinda

yesinde yaranan problemleri mu-
zakiro eden musllimler 6z musal-
limlik peselerinin taleblerine uy-
dun olarag hamin saxslerin vali-
deynleri ile de danismag fikirlesi-
riler. ©slinds isa har iki saxs mak-
tebi bitirmisg, yeni evlenmis muste-
qil adamlardir. Buna baxmayaraq,
kandin ziyali tebagasinin masale-
yo olan munasibati ¢ox ciddidir.
Maigatla bagli bele bir mévzunun
maktaba gatirilmasi ve onun halli-
nin masllimlerle birge apariimasi
milli mentaliteto verilon dayardan
irali gelir.

Kamran imranoglu (Sliyev) he-
kayada qoydugu problemlarden
asili olmayaraq, oxucunu dusun-
maya vadar edir. Miallifin heamin
dévrde daha c¢ox ciddi formada
garsilanan cemiyyat qaydalarina
asasan evli de olsalar asl adlarinin
bilmadiyimiz bu iki gencin kinoda-
ki davranisi dizgin sayiimir. Bu-
nun bir sebabini ise muallimler on-
larin aile terbiyasi ve nasli, kdkul

narahat edir.

Hekayada diger bir masale
Zarnisan musllimanin Rehman
musllimle sbéhbaetinden aydinlagir.
Esitdiyi andan dilxor olan Zerni-
san musllime kinoda bag veran
hadiseni Reshman musllimden so-
rugur. Rehman mduellim ise ona
bele cavab verir: “...Kino nadi,
adam nadi, he¢ kesi saymirdi. Bi-
lirsen niya? Onlardan gabaq sira-
da gardasin oglu oturmusdu, ona
yandig-qindix verirdi. Cunki kor
©smarin navasini qardasin ogluna
istadiniz, sonra da almadiniz, ya-
dindan ¢ixib?!

Zarnisan muaellime Rahman
muallimle 0z-0ze gelmayine pes-
man oldu. Amma cavab vermaya
da bilmadi: - Ay Rahman, yeno
kéhne palan ic¢i tékmeynan mes-
gulsan. Ele sen usagliqgdan bele-
son. indi men de durum deyim ki,
Nacafalinin gadasina senin bacini
vermadiklarine gére Nacefalinin
gadasi da o hoqqalari ¢ixardirdi?”

Axirda mektebin kesikgisi galib
onlar oturduglari yerden zorla dur-
guzub evlerins yola salib”.

Hekayade “Bendvse” oyunu-
nun oynanilma qaydalarini muallif
usaglarin vasitasile canl ve sada
dille oxucuya catdirir. Milli usaq
oyunlarimizdan olan “Bendévse”
oyunu maktabyasli usaglarin en
sevimli oyunlarindan biridir. Heka-
yade gdstarilir ki, oyun bele bagla-
yir: “ - Destenin usaglari méhkam-
mdhkem al-ala tutub zencir yara-
dirlar. Bir deste deyir: “Bandvse!”
O biri deste cavab verir: “Bondo
disa!” Yena ovvalki dasta deyir:
“Bizdan size kim diise?” Bu dafs o
biri deste qarsidaki usaglardan bi-
rinin adini ¢ekir. Mesalen bele:
“Adi gbycek, 6zu gdycek Afet!”
Afot do suratle galib qarsidaki des-
tenin zancirini qirmaga calisir,
ager qira bilss, hamin dastadaki
usaglardan birini esir goturab 6z
dastasina aparir, qira bilmese, 6zu
hamin dastade esir galir. Axirda
saylb baxacagiq ki, hansi destade
usaq c¢oxdursa, demok, o dasta
galib galir”.

Oyunun avvalinde muallimin
oxutdugu dérd misrali seir bandi
ile misllif Semad ve Ulker adli sa-
girdlerin arasinda olan munasibati
badii sakildea bir-birile baglamisdir.

Seir bandinds deyilir:

“Bizim zenciri qirsan,
Bir nefer apararsan.
Oger qira bilmasen,
Onda ssir olarsan”.

Toekrar-tekrar oxunan bu banda
uygun olaraq da oyunda raqib des-
toni yarib Ulkeri aparmaq istayen

Semad orada yeni shval-ruhiyya
yaradir. Semadin bes-alti giin bun-
dan avval Ulkers etdiyi sevgi takli-
fi ile oyunda onu asir aparmasi is-
toyi badii konfliktin esasi olur. “Ul-
ker ise aglaya-aglaya bunlari de-
yirdi:

- Man sasir olmaq istemiram!
Men he¢ yera getmayaceayom!”.
Yazicl qeyd edilan magami - real-
ligla oyunu bir-biri ile mikemmeal
sokilda alagslendirmisdir. Onu da
geyd edak ki, hekayanin avvelinda
biz sovet dovrinun badii tesvirini
g6rurdk. Bunu bize muallif Zerin-
san muallimanin ari Cemilin kol-
xozda mdihasib islediyini soéyle-
makla aydin ifade edir. Lakin “Be-
névse” oyununda raqib komanda-
ya esir diismek istemayan Ulker
iso muasir doévrin mekteblisidir.
Ulker artiq sesirliyin, miharibanin
na oldugunu bilir. Buna gére da
oyun olsa bels o, asir digsmak iste-
mir.

Hekayadae bir giin svval kinoda
bas veranlar Zarnisan musellimanin
esitdiyi andan sonadsk fikrindan
cixmir. Hetta darsda, yani oyunda
Rehman musllimin bacisi qizi Xe-
yalenin bas¢i secilmesi ona yeni-
dan bu hadiseni xatirladir.

Muallif oyunun sonunda ginun
maesalesi olmus Necefalinin gede-
si va kor ©smarin navasinin dav-
ranisint  sagirdlarin  vasitesile
oyun-ayanceya cevirarak inca bir
ironiya ilo oxucuda gulis yarada
bilir.

Hekaye istar bltin oxucu kut-
losi Ggun, isterse de maktebyash
usaglar Ggun faydali ve oldugca
maraqli olacaqdir. Sagirdlarinin
hayatlarinda bas veran bir cox me-
gamlari 6ztinde oks etdiran bu he-
kays, eyni zamanda unudulmaqgda
olan “Bandvsa” oyununun ham oy-
nanilmasi gaydasinin, ham da teb-
liginin gbézal bir formasidir. Kam-
ran imranoglunun (Sliyevin) heka-
yasinin matni o gadar canlidir ki,
sanki musllif 6zi oxucunun garsi-
sindadir ve oxucu ile séhbat edir.
Bu Uslub oxucunu muallifin tesvir
etdiyi mahite aparir ve onu da bir
név hadisalerin sahidina cevirir.
Oxucu ne zamansa 6zinun ya ey-
nan bu cur, ya da buna banzer bir
maktab hayatl kecirdiyini xatirla-
yir, onun an girin magamlarini ye-
nidan yasayir. Bu da musallifin tes-
vir etdiyi hadisalerin kifayst gader
real, tabii olmasindan irali galir.
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