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DIDAKTIK OYUNLARIN OHOMIYYOTIi VO AZORBAYCAN DIiLi
DORSLORINDO YERI

“Didaktika™ termini yunan dilindo “didaktikos”—0Oyroadon vo “didasko”-0yronan sdzlordon
ibarotdir. Bu anlayis elmi dovriyyays ilk dofo alman pedagoqu Volfgang Ratke tarofindon 1613-cl
ilda talim incasanatinin ifadasi ti¢iin daxil edilmisdir.

Didaktik oyunlar uzun asrlor boyu mévcuddur. Didaktik oyunlarin ilk yaradicilar1 xalq hesab
olunur. Ik dafs usaqglarin oqli cohatdon inkisafin1 mohz oyunda kosf ediblor. Bosoriyyatin yarandigi
glindon etibaron insanlarin yaratdigi on mihim vasitalordon biri do oyundur. Oyunun bir gox
xususiyyatlori var. Oyunun falsafi cahoatine nazar yetirsok gorarik ki, insanlar oyunlarda 6zlorini
tosovviir etdiklori moartobado gordrlor. Psixoloji cohatdon oyunlar iss insanlarin psixi cahotdan,
tozyiqlordon azad olmalarina sorait yaradir. Oyunlar pedaqoji prinsiplore bagli olaraq 6yratmak,
Oyronmak prinsipi ilo harokot edir. Bioloji torofdon do oyunlara aydinliq gotirsok gororik ki,
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oyunlar insanlarin saglam bir ford kimi boylimalaring tasir edir. “Oyun” soziiniin kokii qadim turk
dillorindon yaranib, “agil”, “fikir”, “diisiinco” monasina golmisdir.

Oyunlar mansgayina, tabiystine, mozmununa gors ictimai xarakter dasiyir. Arxeoloji qazintilar
zamani tapilan ogyalar, oyuncaqlar, qayaiistii tosvirlor bunu go6storir ki, halo gadim zamanlarda
insanlar muxtalif xarakterli, formali, tosvirli oyunlar oynamiglar. Masalon: Qadim Mayalar kauguk
bitkisindon yaratdiqlar1 kiira banzari toplarla oynayir va bu toplar1 havada asili duran halgalardan
kecirmali idilor. Oks halda toplar yere diisorso homin oyungunun boyunu vurulmali idi. Canubi
Qafqazda, Yaxin Sorqds, Qadim Tiirk kurganlarinda aparilan arxeoloji qazimntilar zamani miixtolif
tipli oyuncaglar tapilmisdir. Qadim Pompey soharinin lizorinds aparilan gqazmtilar zamani soharin
kallorinin igindon usaq oyuncaqlari da tapilmisdir.

Biitiin bunlar1 nazardon kecgiron E.A.Arkin belo bir gonasta goalorok yazir ki, oyun va
oyuncaglar har zaman, har bir xalqin usaqligmi xarakterizo edon timumilikdir. O.F.Siller, Q.Spenser
Vo V.Bund da oyunlara aid bir sira miilahizolor yiiriitmiislor. Masalon: V.Bundt oyunu usaq amayi
olaraq yazir: “Ela bir oyun yoxdur Ki, 6zlinds ciddi amak formasinin prototipini oks etdirmasin™.

Muasir totdigat¢ilardan D.B.Elkoni, L.A.Venger D.D.Poddyakov va b. oyunlar1 usaqlarin
torbiyasinin formalasmasinda an tasiredici vasita oldugunu bildirmislar.

Hor bir 6lkonin didaktik oyunlar1 var vo bu oyunlar homin 6lkanin modoaniyyatinin bir novi
hesab olunur. Didaktik oyunlarin vo oyuncaqlarin tarixi xdsusiyyatlori, milli xarakteri, tobiyyatin
omoayi kimi xarakterlogib. Didaktik oyunlar usaqlarin talim — torbiyasini, psixi vo fiziki inkisafina,
eyni zamanda yas soviyyasino mishat tosir gostorir. Bir ¢cox xalglar oyuna mixtalif cohatdon
yanasmiglar. Qadim yunanlara géra oyun - usaqlara xas olan horakoat, yohudilor Uctin -zarafat,
giiliis, romalilar tigiin — sevinc, sanlik, almanlar t¢iin — trays yatan harokoatdir.

Klassik rus pedaqogikasinda didaktik oyunlara bunlart misal géstora bilorik: “Quli-Quli”,
“Laduski”, “Banya”, “Fanti”, “Kraski”, vo S.

Toalim vo oyun — bu kimi element didaktik oyunlarda birlogir. Onu da qeyd etmok lazimdir
ki, oyun oan mihim torbiys vasitasidir. Oyunun diizgun toskili baslica amillardon biridir, ¢tnki
usaqlarda psixi proseslorin, fiziki inkisafin vo bir sira nocib keyfiyyatlorin yaranmasinda
mustasna shomiyyato malikdir.

Didaktik oyunlar dyradici va torbiyavi keyfiyyatlordon ibarstdir.Didaktik oyun ii¢iin baslica
sortlordon biri do gaydadir. Oyunun mozmunun kegirilmasine gaydalarm yerino yetirilmasi sorait
yaradir. Didaktik oyunlarin on baslica keyfiyyatlorindon biri do tolim — tadris prosesinds
sagirdlorin diggstinin dorso daha da calb edilmasinin, dorsin maraqli, ayloncali kegmasino sabab
olur. Niyyatli olmasmin didaktik oyunun an mihim cahoti kimi geyd eds bilorik. Oyundaki niyyat
zamani usaqlarda canli maragin daha da artmasina va foaliyyatlorinin gliclonmasina gatirib ¢ixardir.
Elo oyunlar vardir ki, niyyati adinda aks olunur. Masalon: “Torpaqda no var?” vo S.

Didaktik oyunun sonda gonasto goldiyi notico final adlanir. Har bir oyunun 6zlinomaxsus
qaydalar1 va vazifalori var. Har bir oyunun 6ziinds tapsiriglar, tapmacalar, miixtalif ¢alismalar olur
ki, bunlarda oyunun gedisini toskil edir. Har bir oyunun naticasi usaqlarin ugurlarinin gostaricisidir.
Didaktik oyuna yalniz oyun kimi baxmaq lazim deyil, ¢linki bu tip oyunlar usaqlarin torbiyasinin,
onlar arasindaki qarsiligli miinasibstin formalasmasinda baslica amildir. Didaktik oyunlarin
oksariyyatinds oyunlar fiziki va zehni amok tolob edir. Burada usaqlarm bir név oldo etdiklori
biliklor ortaya ¢ixir. Bu da didaktik oyunlarin rolunun sagirdlarin inkisafinda boyiik rol oyanadigini
gostorir.

Qeyd etmok lazimdir ki, tadris prosesinds usaqlarmn foaliyystlori eyni deyil, yoni biri aktiv,
biri passiv rola malikdir. Ancaq bu kimi ¢atinliklorin ortadan qaldirilmasinda didaktik oyunlar
muhim vasitalordon biridir. Oyun zamani usaq har hansi bir ogyanin alamatlorini, ndvlorini, digor
ogyalardan farglondiron xisusiyystlorini ayirir. Basqa sozlo usaq tohlil edir,imumilosdirmalor
apartr.

Didaktik oyunlar zamani atalar sozlorindon, tapmacalardan, mosoallordon, agilardan,
nagillardan, bayatilardan, dastanlardan, nasiyotlorden, asiq yaradicilligindan istifado etmok olar.
Didaktik oyunlardan nainki dars zamani, hom da sinifdonkanar tadbirlor zaman, ailo daxilinds da
istifado etmok mumkindir.  Dors zamani aparilan oyunlar sagirdlordo ovvalki dorslordo
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Oyrondiklorini bir daha xatirlamaga, sarbast islomays, fikirlosmoys, Umumilosdirmalor aparmaga,
naticalor ¢ixarmaga imkan yaradir, hatta usaqlarda aqli yorgunlugun da qarsisini alir.

Muasir dovrds elm va texnikanin inkisaf etdiyi bir zamanda tohsildo yeni konsepsiyalarin,
metodlarin, istifadosi labliddur. Bu sebobdan tadrisds didaktik oyunlarin togkiline genis yer verilir.

Didaktik oyunlar zamani miixtalif vasitalordon do istifado etmok mimkindir. Masoalon:
saradalar, kartogkalar, sxemlor, grafiklor, krasvordlar, rubuslar vas basqalarini misal gostara bilorik.

Muasir dovrimiizds talim prosesinds usaqlarin yaradic tafokkirini ylksak saviyyads inkisaf
etdirmak Gglin muxtalif tolim metodlar1 vo tsullarindan istifado edilir. Bu vasitalor igorisinds 6z
somoraliyi ilo segilon didaktik oyunlar1 xiisusi ilo gqeyd etmok lazimdir. Didaktik oyunlar1 biitiin
fonnlorin tadrisi zamani vo eloca do biitiin yas dovrlorinds tatbiq etmok mimkindir. Bunu da geyd
etmoaliyik ki, didaktik oyunlara bazon ayloncs kimi baxirlar, lakin bu yanasma diizgiin deyil, todrisi
oyunla qarisdirmaq olmaz. Manimsanilon biliklori imumilosdirmak, yoxlamaq, méhkamlondirmok
moqsadilo da didaktik oyunlardan har zaman istifads etmok mimkandr.

Hor bir darsin baslica xiisusiyyati onun didaktik asaslara cavab vermosidir. Basqa s6zlo qeyd
etsok, hor bir dors didaktik tolobloro cavab vermolidir. Dars prosesindo didaktik osaslarin
g6zlonilmasi, ona amal edilmasi dorsin daha canli qurulmasina, sonda naticonin daha effektiv
olmasina sobab olur. Didaktik oyunlar sagirdlarin diqgst vo yaddaslarmin inkisafinda avozedilmaz
vasitodir. Didaktik oyunlarin totbigindo osas moqsad tokco sagirdlori oyuna colb etmakdan,
diistindiirmokdan ibarat deyil, elocodo onlarda mustaqilliyini, tofokkiiriinii inkisaf etdirmokdon
ibarot olmalidir. Dars zamani sagirdlords zehni yorgunlugun, diqqot yaymmasmin garsisini almaq
ticlin oyun texnologiyalarindan istifadoni an somorali Gsul kimi geyd eds bilorik. Bu zaman an
tonbal, dorso maragi olmayan, diqqatsiz usaq da foallasaraq dorss maraq gostorir. Tolim prosesi elo
toskil olunmalidir ki, sagird dors prosesinds 6z faaliyyatini basa diigsiin, mogsadinin yalniz aylonca
Vo oyundan ibarat olmadigini dork etsin. Sagird do didaktik oyun zamani sonda natico ¢ixarmaq,
oyunun ona ne qazandirdigini, hansi biliklora yiyslondiyini dork etmok gabiliyyatlorini do inkisaf
etdirir.

Didaktik oyunlardan talim prosesinds istifado sagirdlordo diinyagoriisiin genislonmasi,
monimsadiklari biliklorin tacriibads tatbiq etms bacarigi, diisiinms, dorketms gabiliyyatinin inkisafi,
hoyat1 vo amok bacariglarinin inkisafi vo s. bu kimi didaktik mogsadlorin reallasmasina sorait
yaradir.

Bu gln on aktual masalalordan biri kimi bunu da geyd eds bilorik ki, didaktik oyunlar
sagirdlorin oxuyub- anlama bacariglarinin inkisafinda vo formalagsmasinda komok edon vasitadir.

Tadris prosesinda Azarbaycan dili fonni aparict mévgeys malikdir, ¢linki bu fonn sagirdlords
nitg modaniyyatinin formalagsmasma tasir gdstarir. Ana dili taliminin an baslica moagsadi sagirdlarin
intelektual saviyyasinin inkisafina yardim etmokdir. Eyni zamanda bu fonnin asas vazifalorindan
biri do sagirdlorda lingvistik(hom tafokkir, ham doa nitq) inkisafa tasir gostarmokdir. Bu vazifa ilkin
olaraq fonetika, leksika, morfologiya, sintaksis Uzro konkretlogsa do, lakin sonradan har bdlmoa
daxilinds 6z yenidan tohlil olunur.

Ana dili toliminin yuxarida geyd etdiyimiz xdsusiyyatlorini didaktik, ayloncali- grammatik,
intelektual oyunlar soklinds orta imum tohsil maktablorinin ibtidai siniflorinds todrisi zamani bu
biliklorin sagirdlor torafindon mdéhkom, asan qavranilmasina gotirib ¢ixardir. Didaktik oyunlar
sinifin yas saviyyasina uygun olaraq totbiq edilmalidir ki, istanilon notica versin. Bir sira didaktik
oyunlar var ki, onlar usaqlarin liigat ehtiyyatlarinin zonginlosmasinds asas rol oynayir. Bu kimi
oyunlara "Ciit sokillor”, "S0z- loto", "Kubiklar”, "Xanagraf" vo "Doqquzdas" va s. oyunlarini misal
g0stara bilarik.

Bozi pedaqoji odobiyyatlarda oyunlar1 qaydali oyunlar vo agiq qaydali oyunlar olaraq iki
qrupa ayirirlar. Didaktik oyunlar1 birinci qrupa, ikinci qrupa iso rollu oyunlar: aid edirlor. Dars
prosesindo miallim doarsin daha effektli olmasi ii¢iin didaktik oyunlarla barabar rongarang oyun
pauzalarindan da istifado etmosi daha mogsado uygundur. Bu tip oyunlarin sagirdo tosiri boyukdur.
Bunlardan bir negasini gostorak:

Komplimentlor oyunu- bu oyunu zamani sinif hor biri 5 sagirddon ibarat gruplara bolunur.
Qrup istirakgilari bir-birlorinin arxasinda dururlar. Har bir oyuncu fikirlogmalidir ki, onun arxasinda
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dayanan grup Uzviine hansi kompliment deya bilor. Cargods birinci duran sagird ndvbati sagirds
liziinii gevirib onun qulagma yaxsi sézlor pigildayir, mesalon:"Monca, san ¢ox nazakatlisen". Ikinci
sagird hamin komplimenti {igiincli sagirdo catdirir vo 6z komplimentini doa olava edir:"Manca san
cox nozakatli vo sobirlison™ vo s. Hor bir oyungu esitdiyi komplimentlori tokrar deyir vo 6z
komplimentini do olave edir. Sonuncu oyungu birinciys yaxinlagib biitiin komplimentlori 6z
komplimenti ilo birgs ona soylayir.

Bu oyun hormot vo xeyirxahliq hislorinin inkisafina komok edir.

9lli oyunu- Bu oyunun gedisati1 beladir ki, komanda uzvlari ¢evro diizaldib, 1-don 50- yo
goadar sayirlar. Ogar oyunguya 5-2 bdlinan(5,10,15...) ragam s0ylomak lazimdirsa, o, bunun avazina
ol galaraq deyir:"9la". Ogor oyungu bu qaydani unudaraq rogemi deyirss, onda komanda oyunu
yenidan baslayir. Oyun 0 zaman sona Yyetir ki, oyunculardan biri 50 ragamini saslondirsin. Bu oyun
zamani sagirdlor 5-o0 vurma cadvalini yaddaslarinda mohkamlondirirlor, hamginin omokdasliga,
qarsiligli dastok va kdmok vardis edirlor.[1.50h.58]

Bu kimi oyunlar zamani sagirdlor 6zlorini sarbast hiss edir, eyni zamanda aralarinda tinsiyyat
Vo rogabst yaranir. Bu oyundan hom ibtidai siniflorin Azorbaycan dili dorsliyindo "Saylar"
maovzusunda, ham da riyaziyyat doarslorinds istifado etmok olar.

Umumtahsil moktablorin ibtidai siniflords miisllim darsin sagirdloro daha da maraqli olmasi
ticiin bir sira didaktik oyunlardan istifado edir. Misllim didaktik oyunlar zamani sagirdlors bir sira
xeyirxahliq vo adalst, dostuq ve yoldasliq, nizam-intizam, sobr vo s. bu kimi manovi keyfiyyatlor
astlayir Tohsilin ilk pillosindo usaqlarin  psixoloji  vaziyyatinin, disiinco torzlorinin tam
formalasmadigini nazars alaraq asagidaki oyunlari daha magsadsuygun hesab edirik . Bu oyunlara
nozar yetirak:

Bu oyunlardan ilk olarag "9n...an...an...""oynunu geyd etmok istordim. Bu oyun sagirdlorin
on ¢ox sevdiklari oyunlardan biridir. Galin oyunun kegirilma qaydasina nozar yetirok:

Bu oyun misllim kegiron zaman sagirdlori iki grupa bolur. Hor grupa forglonmok tictin ad
goyur. Sonra muallim hor qrupa ayri- ayri suallar verir.Misllim suallar1 avvalcadon hazirlayaraq bir
qutuya goyur vo ordan suallar1 ¢ixardaraq sagirdloro iinvanlayir:

-Olitbamizin sonuncu hoarfi hansidir?

-Bizim Votonimiz haradir?

-Bayragimiz hansi ranglordon ibaratdir?

-Himnimizin sozlori kime aiddir?

-On kigik ikiragamli adad negadir? va s.

Oyunun asas sarti ondan ibaratdir Ki, verilon suallara tez cavab verilsin, oks halda gec cavab
veran qrup xal qazanmir. Misllim oyunu izah edorkon hom 6zl moarkads dayanmalidir, ham do
sagirdlori elo dizmolidir ki, onlar miosllimi yaxsi gorsiin vo dediklorini aydin sokildo basa
diisstinlor. Bu oyunun kegirilmasinds asas moqsad sagirdlori idraki faalligmna, tez diisiinmoys Vo
cevikliys vordis etmokdir.

"Takrar biliyin anasidir"

Bu oyunda sagirdlorin maraqla oynadiglari oyunlardan biridir. Oyunun kegirilmo qaydasi
beladir ki, miallim sinifdoki sagirdlorin saymi nazora alaraq onlarin har birini 4 nofordon ibarot
olmagla 3 grupa bélir. Misllim arasinda 7 sait olmaqla 16vhays 20 horf yazir. 7 doqigs arzinds
sagirdlor 20 horf arasindan qalin va inca saitlori segmolidir. Tez yazan grup galib hesab olunur.
Muallim bu oyunu Kkegiran zaman sagirdlorin galin va incs saitlori bir daha tokrar etdirmis olur.

Beloliklo, yuxarida geyd etdiyimiz misallarda didaktik oyunlarin sagirdlorin inkisafinda noa
kimi rola malik oldugunu bir daha tosdiq etmis oldugq.
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XULASO

Mogalods didaktik oyunlarin shomiyystindon, usaqlar ti¢lin na daracods ohamiyyat kosb
etdiyindoan, xtsusilo do Azorbaycan dili darslorindoki shamiyyats toxunulmusdur.Didaktik oyunlar
gadim ddvrdon ginimiiza godar, uzun bir inkisaf yolu kegmisdir. Miixtalif illords unudulsada,
sonraki dovrlordo xatirlanib yaddaslara hokk olunmusdur. Didaktik oyunlar tohsilin bir pargasi
olub, sagirdlorin potensial imkanlarini, istedad vo gabiliyyatlorini gdstormoys sorait yaradir.
Didaktik oyundan istifado etmoklo sagirdlordo monovi siiur vo hisslor formalasir. Yekun olaraq
deys bilorik ki, didaktik oyunlar har zaman hor yerdo aktualdir, ¢iinki onlar sagird vo
tolobalorin dorso olan maragini vo bunun naticasinds onlar dors prosesindo foaliyyatini daha
da artirr.

Acar sozlar: didaktika, aqli inkisaf, manavi keyfiyyat, fikir, oyun



