“KOOPERASIYA” elmi-praktiki jurnal Ne1(64)-2022

UOT 338.28
Ulviya Mahir qizz MOMMODROHIMOV A
UNEC, Doktorantura markazi, Umumi iqtisadiyyat
E-mail:ulviyyam93@mail.ru

MUASIR iKT-LOR VO ONLARIN TOHSIL SISTEMINDO ROLU

Xiilaso

Tadqiqatin maqsadi texnogen madoniyyatin inkisaf tendensiyalarinin hartorofli falsofi tohlili
va tohsilds informasiya-kommunikasiya texnologiyalarindan istifadonin miiasir comiyyatin, mo-
doniyyatin vo insanin formalagmasinda verdiyi doyarin hartorafli tohlilindon ibaratdir.

Isin metodologiyasi. Todqigatin nozori vo metodoloji asasi, yerli va xarici alimlorin, qanun-
vericilik aktlarinin, program sonodlorinin, Hokumaotin soroncamlar1 vo gorarlarinin bu prosesin
prioritet istigamatino dair malumatlandirilmasi ilo bagli psixoloji vo pedaqoji miiddoalardir.

Tadqiqatin tatbiqi shamiyyati ondan ibarotdir ki, todris prosesindo tolobslorin idrak foa-
liyyotinin artirilmasi vasitosi kimi miixtolif név IK T-don istifadoya dair metodiki tvsiyalor islonib
hazirlanmis vo eksperimental sinaqdan kegirilmisdir ki, bu da miisllimlor {i¢ilin faydali olacaqdir.

Tadqiqatin naticalari kimi, 6lkomizdo IKT-nin inkisafi {iciin bdyiik potensiallarin olmasini,
tohsil miiossisalorinoe 6z informasiya texnologiyalarinin inkisafi {iciin dovlot torofindon olverisli
miihitin yaradilmasi, ildon-ilo statistik verilonlordoki artimin nazaragarpacaq deracods olmasini
gostormok olar.

Tadgigatin orijinallig1 va elmi yeniliyi - ondan ibarotdir ki, nazari tohlil asasinda todris pro-
sesindo IKT-don tolobolarin idrak faaliyyatinin artirilmasi vasitasi kimi istifadonin potensial im-
kanlar1 miioyyon edilir va eksperimental asaslandirilir.

Acar sozlor: informasiya texnologiyalari, tahsil, virtual realliq, elektron tahsil resurslari,
informasiyalasdirilma, informasiya comiyyati, talim modellori.

Giris

Tadqigat movzusunun aktualligi. Miiasir diinyada bas veron sosial inkisaf proseslori sonaye
comiyyatinin todricon postindustrial, informasiya comiyyati ilo avezlonmasins gatirib ¢ixarir. In-
formasiya-kommunikasiya texnologiyalar1 sosial inkisafa getdikco tosir gostorir, informasiyalas-
dirma proseslori insanin biitiin sosial tocriibaloring, miiasir comiyyatdo onun mévcudlugunun bii-
tiin mokanlarina tosir gostorir. Onlarin tosiri altinda iqtisadiyyatda, siyasotdo, madoniyyatdo, toh-
sildo doyisikliklor bas verir. Bu soraitdo informasiya osas strateji resurslardan vo sosial-modoni
inkisafin aparic1 amillorindon birine, informasiya-kommunikasiya texnologiyalari iso insan foaliy-
yatinin asas vasitalorinden birina ¢evrilir. Eyni zamanda, informasiya-kommunikasiya texnologi-
yalarinin inkisafinin mohsulu olan bilik bosor sivilizasiyasinin toraqqisinin, texnogen sivilizasiya-
dan informasiya sivilizasiyasina keg¢idin harokatverici qiivvalarinden biri kimi mdvqe tutur. Bu
texnologiyalar modoni mokan1 zabt etmoklo onun informasiya sivilizasiyasinin inkisaf tendensi-
yalarma uygun transformasiyasina, yenidon qurulmasina gatirib ¢ixarir. Odur ki, miiasir dovriin
aktual problemlorindon biri informasiyalagsdirmanin madoni mokana tosirinin 6yronilmasidir.

Tadgigatin maqsadi va vazifalori. Tadqiqatin mogsadi texnogen madaniyyatin inkisaf tenden-
siyalariin hartorafli folsofi tohlili vo tohsildo informasiya-kommunikasiya texnologiyalarindan is-
tifadonin miiasir comiyyatin, madaniyyatin va insanin formalagsmasinda verdiyi dayarin hortorofli
tohlilindon ibaratdir. Todqiqatin asagidaki vozifalori qoyulmusdur:

1. miiasir madoniyyatin informasiya komponentini xarakterizo etmok;

2. tohsilin informasiya texnologiyalarinin miiasir modoni mokanin formalagsmasina tosirinin
miixtalif aspektlorini dyronmak vo onlarin informasiya modoniyyastinin formalagmasi ii¢lin oho-
miyyatini niimayis etdirmok;
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3. tohsilin informasiyalasdirilmasinin informasiya comiyyatinin madoniyyating necs tosir etdi-
yini miioyyan etmok;

4. informasiya comiyyastinin modani mokaninda insanin mévcudluga uygunlagsmasinda tohsilin
sosial-madoni rolunun dayismasinin asas tendensiyalarini tohlil etmok;

5. informasiya madoniyyatinin 9sas xiisusiyyatlorini miioyyon etmok;

6. tohsilin informasiyalagdirilmasinin informasiya modaniyyatinin formalagsmasina tasirini iz-
lomok.

Mogsadlors uygun olaraq asagidaki tadqiqat metodlarindan istifado edilmisdir:

1. psixoloji-pedaqoji, elmi-metodiki adobiyyatin nazari tohlili;

2. pedaqoji miisahido, tolabolorin sinaqdan kegirilmosi, todris vo proqram sonadlarinin tohlili;

3. modellosdirma.

Tadqiqatin obyekti todris prosesindo tolobalor vo sagirdlorin idrak foaliyyotinin aktivlosdiril-
mosidir. Todgigatin predmetini iso - todris prosesinda tolabolor vo sagirdlorin idrak foaliyystinin
artirilmasi vasitosi kimi IKT-don istifada sortlori vo imkanlari toskil edir.

Tadqiqatin elmi yeniliyi vo nazari shamiyyati ondan ibarstdir ki, nozori tohlil asasinda todris
prosesinds IKT-don tolobolorin idrak faaliyyotinin artirilmas: vasitosi kimi istifadonin potensial
imkanlar1 miioyyon edilir vo eksperimental osaslandirilir.

Tadqgiqatin praktiki shamiyyati ondan ibarotdir ki, todris prosesinda tolabalorin idrak foaliy-
yotinin artirilmasi vasitosi kimi miixtolif név IKT-don istifadoys dair metodiki tdvsiyalar islonib
hazirlanmis vo eksperimental sinagdan kegirilmisdir ki, bu da miisllimlar {i¢iin faydali olacaqdir.

Informasiyalasdirma tohsil sisteminin miiasirlosdirilmosinin asas yollarindan biri kimi

Informasiyalasdirma bu giin tohsil sisteminin miiasirlogdirilmosinin asas yollarmdan biri kimi
gobul edilir. Bu, tokco texnika vo texnologiyanin inkisafi ilo deyil, hom do ilk ndvboados informasiya
comiyyatinin inkigafinin yaratdigi doyisikliklorlo baglidir ki, bu zaman informasiya vo onunla
islomok bacarig1 asas doyoras ¢evrilir. Miivafiq olaraq, miiasir tohsil sisteminin asas vozifalorindon
biri miiasir comiyyatdo soxsiyyetin formalagsmasina tohfs veron layiha vo proqramlarin hazir-
lanmasidir. Pedaqoji kollektivin osas mogsadi hor bir usagin gabiliyyatlorinin {izo ¢ixarilmasi vo
inkisafi, mohkom tomal biliya malik vo miiasir hoyat soraitine uygunlasa bilon soxsiyyatin forma-
lagmasi tiglin sorait yaratmaqdir. Tohsilin informasiyalasdirilmasi bu mogsado ¢atmagin miihiim
vasitolorindon biri kimi gabul edilmalidir. Bu, modernlosma prosesinin morhalalorini miisyyan
edon bir sira ardicil vozifalorin hallini 6ziino daxil edir: texniki tochizat, didaktik vasitolorin yara-
dilmasi, yeni tadris texnologiyalarinin hazirlanmasi va s.

Informasiya texnologiyalarmin vo telekommunikasiyanin inkisafi elmi vo tohsil programlarinin
keyfiyyatco yeni soviyyado hoyata kecgirilmosino zomin yaradir. Yiiksok siirotli telekommunika-
siyanin yaradilmasi vo real vaxtda texnologiyalarinin inkisafi informasiya ehtiyatlarina vo kom-
pliter rabito vasitolorino mosafodon ¢ixis texnologiyalar1 osasinda qurulmus tohsil miihitinin mo-
dellorini hoyata kecirmoyo imkan verir.

Bu ciir texnologiyalarin tistiinliiklori g6z qabagindadir. Onlar miirokkob problemlarin halli ti¢iin
todris vo todqigat morkozlorinin maddi vo hesablama resurslarini birlogdirmoyo, aparict miito-
xassislari colb etmaya vo paylanmis todqiqat laboratoriyalar1 yaratmaga, ortaq resurslara onlayn
cixis1 toskil etmoyo vo birgo hesablama vo laboratoriya tocriibalorini hoyata kegirmoya, birgo tod-
qiqat layihalari vo tohsil programlarini hoyata kegirmoys imkan verir.

Miiasir informasiya-kommunikasiya texnologiyalarinin (IKT) miihiim keyfiyyoti onlarin ¢ox-
saxaliliyidir, onlar informasiya miibadilasi ilo bagli istonilon faaliyyatin togkili {igiin asas, imumi
informasiya mokaninin yaradilmasi ti¢lin osas ola bilor.

YUNESKO-nun gabul etdiyi torifs gérs IT informasiyanin emal1 vo saxlanmasi ilo masgul olan
insanlarin omoyinin somorali togkili tisullarin1 Gyronon bir-biri ilo slagoli elmi, texnoloji, miithon-
dislik fanlarinin mocmusudur. IT &zii miirokkab tolim, yiiksok ilkin xarclor vo bilik tutumlu texno-
logiya tolob edir. Onlarin hoyata kegirilmosi program tominatinin yaradilmasindan, miitoxossis-
lorin hazirlanmasi sistemlorinds informasiya axinlarinin formalagmasindan baglamalidir.
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Miiasir IT-nin osas xiisusiyyatlari:

1. miioyyon edilmis alqoritmlors uygun olaraq informasiyanin kompiiterlo iglonilmosi;

2. masin dastyicilarinda boyiik hocmdo molumatlarin saxlanmasi;

3. mohdud vaxtda uzun mosafslors molumat otiirtilmasi.

Informasiya texnologiyalari bir torafdon daim artan hocmdo toplanan biliklorlo, digor torafdon
onlarin sosial istifado imkanlar1 vo miqyasi arasindaki ziddiyyatin halli vasitosi kimi yaranir. Be-
laliklo, IKT-nin ikili rolu ortaya cixir: bir tarafdon o, biliyin comiyyatin informasiya resursuna
cevrilmosi vasitosidir, digor torafdon iso sosial texnologiyalarin hoyata kegirilmoasi vo onlarin sosial
vo informasiya texnologiyalarina ¢evrilmasi vasitosidir.

Tohsil prosesinds onlarin totbiginin somarsliliyini artirmaq ii¢lin tohsildo informasiya-kom-
munikasiya texnologiyalarina asas didaktik toloblori toyin edok:

1. Mixtolif didaktik materiallardan istifadodo motivasiya;

2. Elektron todris resurslarinin vo kompiiter todris vasitolorinin rolunun, yerinin, toyinatinin vo

istifado vaxtinin doqiq miioyyon edilmasi;

3. Darslorin kegirilmosinds miisllimin aparici rolu;

4. Texnologiyaya yalniz talimin keyfiyyatino zomanat veran komponentlarin tatbiqi;

. Kompiiter toliminin metodologiyasinin tolim sessiyasinin keg¢irilmosinin iimumi strate-
giyasina uygunlugu;

6. elektron tohsil resurslarinin, kompiiter tolim proqramlarinin todris vasitalori toplusuna daxil
edilmasinin sistemin biitiin komponentlorine yenidon baxilmasini vo iimumi todris meto-
dikasinin doyisdirilmasini tolob etdiyinin nozors alinmast;

7. Talimin yiiksok soviyyada fordilesdirilmasinin tomin edilmasi;

8. Tolimdos sabit oks alagonin tomin edilmoasi vo s.

Todrisin {imumi didaktik prinsiplorinin totbiqi vo todris prosesindo IKT-don istifadoys dair
gostarilon toloblorin hoyata kegirilmoasi tolimin keyfiyyatinin yiiksoldilmosino kdmok edocokdir.
Buna gora do, onlar tohsilin magsadlari va tohsil foaliyyati praktikasinin elmi dork edilmasi kon-
tekstindo, todris prosesinda IKT-don istifadonin magsedouygunlugu vo somoraliliyi prinsiplorine
asaslanaraq nazordon kegirilmalidir.

IKT hom miixtolif proqram vasitalori, hom do toloboalorin yaradiciligini inkisaf etdirmo iisullart
ilo tohsil miihitinin imkanlarin1 genislondirir. Bu proqram vasitalorina simulyasiya proqramlari,
axtaris, intellektual tolim, ekspert sistemlori, isgiizar oyunlar {i¢lin proqramlar daxildir. Oslindo
biitiin miiasir elektron darsliklords yaradici tofokkiiriin inkisafina xiisusi diqqat yetirilir. Bu mag-
sadlo onlar evristik, kreativ xarakterli tapsiriglar toklif edir, birmonal1 cavabr miimkiin olmayan
suallar qoyurlar vo s. Kommunikasiya texnologiyalari yaradici foaliyyati aktivlegdiron metodlari
yeni formada hoyata kegirmoyo imkan verir. Tolobalor tokco sinifdo va ya sinifdo deyil, hom do
virtual olaraq, masalon, dovri nosrlorin, todris morkazlorinin saytlarinda kecirilon miizakirolordo
istirak edo bilorlor. Miixtalif tohsil miiossisolorinin tolobalori birgo yaradici layiholorin hoyata
kecirilmosindos istirak edo bilorlor.

Laboratoriya avadanliglarinin istifadosi real vaxt rejimindo niimayis eksperimentini toskil et-
moyo, materialin baga diisiilmoasini vo onun monimsanilmasini giiclondirmoyo imkan verir. Peyk
texnologiyalarindan istifado informasiya-kommunikasiya texnologiyalariin todris prosesindo
daha yiiksok istifada saviyyasine kegmoya imkan verir.

Tohsil sistemindo IKT-don istifado onlarin kommunikativ komponentini aktuallasdirir. Kom-
piiter telekommunikasiyalarinin tohsil sahasine daxil olmasi tohsil prosesinin texniki komponen-
tinin tohsildo asasli doyisikliys sobab oldugu zaman yeni tohsil texnologiyalarinin inkisafina sobob
oldu. Tohsilds kompiiter telekommunikasiyasinin inkisafi yeni tohsil tacriibalorinin yaranmasina
sabob oldu ki, bu da 6z novbosindo biitovliikdo tohsil sisteminin transformasiyasina tohfo verdi.
Tadris prosesina telekommunikasiya texnologiyalarinin tatbiqi hesabina tohsil sahasinin institu-
sional, zaman vo mokan ¢orgivolori ilo lokallagdirilmig sorhadlori xeyli genislonmisdir.

Informasiya vo kommunikasiya texnologiyalarindan istifade edon tolim modellori asagidaki ki-
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mi xarakterizs edils bilor:

e Oyronmo modeli. Kompiiterin, istifadagi interfeysinin, programin dyranilmasi vo monim-

sonilmaosi.

e Varlig modeli. Simulyasiya program miihitlori. Oyunlar, simulyatorlar, internet.

Oz molumatlarmizi idaro etmak iigiin model. Informasiya materiallarinin formalasmasi vo
toplanmasi, onlarin saxlanmasinin togkili, yenilonmasi va s.

Texnoloji proseso nozarat modeli. Laboratoriya tocriibalorinin idars edilmaosi.

Yaradiciliq modeli. Kompiiter bilik va yaradiciliq vasitasi kimi.

Unsiyyot modeli. Masafadon {insiyyat, talim vo tahsil.

Molumat sldo etmo modeli. Elektron ensiklopediyalardan vo baladgi kitablardan istifads edo-
rok molumat axtarilmasi.

e Vasitaci qarsilight alage modeli. Layiholords istirak miitlaq kompiiterdon birbasa istifadeni

nozardo tutmur.

Tahsilds istifado olunan informasiya-kommunikasiya texnologiyalarinin tipologiyasi

Informatika elminin kifayoat qoder qisa tarixi iiciin ¢oxlu sayda miixtalif informasiya texno-
logiyalar1 artiq yaradilmisdir vo onlarin bir ¢oxunun inkisafi ilo miiasir insan demok olar ki, daim
0z foaliyyatinin miixtalif novlorinds geri qalir. Buna gors do miiasir informasiya diinyasinda 6ziinii
carasiz hiss etmomok {i¢iin daim yeni texnologiyalarin dyronilmoasi ilo 6ziinii “qidalandirmaq”
lazimdir.

Miiasir tohsilds onlardan istifadenin {i¢ osas istiqamatini vurgulayaraq boazi IKT-lorin mahiy-
yatini vo tipologiyasini tosvir edok:

1) molumatin togdim edilmasi texnologiyalar1 (multimedia, hipermotn, virtual realliq);

2) informasiya vo siini intellekt sistemlorinin strukturlasdirilmasi texnologiyalari (verilonlor ba-
zalari, ekspert tolim sistemlori);

3) kommunikasiya texnologiyalar1 (miixtalif saviyyasli sabokalor, telekommunikasiyalar).

Mbolumatin taqdim edilmosi texnologiyalari. Informasiya resursu - baseriyyatin biitiin tarixi
boyu toplanmis biliklor indiyadok asason passiv formada, cap mohsullart soklinds qorunub saxla-
milmugdir. Informasiya ilo islomak iigiin yeni vasito kimi miiasir kompiiterlora asaslanan informa-
siya texnologiyalarinin meydana ¢ixmasi ilo, mosslon, multimedia vo hipermoatn (hipermedia)
texnologiyalar1 kimi texnologiyalar osasinda molumati passiv formadan aktiv foaliyyot gostoron
resursa ko¢iirmok miimkiin oldu.

Multimedia motn, sos, qrafika, animasiya vo video kimi miixtalif tipli molumatlari birlosdir-
moyo imkan veran siiratlo inkisaf edon miiasir informasiya texnologiyasidir. Bunun noticosindo
informasiya elo toqdim olunur ki, insan eyni anda bdyiik miqdarda molumatin istifadesi, siirotli
¢1x1s vo onunla iglomok ii¢lin interaktiv imkanlarla birgs, bir ne¢o duygu orqani ilo onu gqavrayir.

Bu istigamotds basqa bir texnologiya hipermatn texnologiyasidir. Hipermatn x{iisusi struktur-
lagdirilmis matndir, geyri-xatti sokilds diiziiliir, ayri-ayr fragmentlor soklinds bir-birino kegidlor
vasitosilo baglanir, naticodo moatn budaqlanan agac soklinds diiziiliir. Linklor istonilon motn mon-
bayina istinad etmayi ¢cox asanlagdirir. Vo biz burada kompiiter siganinin bir horokati ilo monbonin
tam motnini dorhal oldo etmok imkanindan danisiriq.

Multimedia hipermatnls birlikde hipermedia (hipermedia) vasitolorini togkil edir. Bu zaman hi-
permatn tokco motn molumatlarini deyil, hom do miixtolif vizual vo audio molumatlari ehtiva edir.
Hipermediya molumatinin dastyicisi adston lazer vasitasilo oxunan miixtalif tipli strukturlagdiriimis
molumatlarin boylik hacmds saxlanmasina imkan veron xiisusi optik kompakt diskdir. Tadris pro-
sesindo hipermedia texnologiyasindan istifado miixtalif obyektlori, hadisolori vo proseslori model-
losdirmak vo onlara interaktiv nozarst etmok imkan ilo tolimin effektivliyini artirmaga imkan verir.

Hipermedia sistemlorinin praktiki totbiqi elektron kitablarin yaranmasina sobob olmusdur.
Onlar sorti olaraq dord sinfo bolmok olar: ensiklopedik, informasiya yontimlii, 6yradici, imtahan
yoniimlii.
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Elektron darslik miiallimin miistoqil vo ya qgismen istiraki ilo IKT vasitosi ilo hazirliq kursunu
va ya onun bolmasini manimsomok imkani veran proqram-metodiki kompleksdir. Hor bir elektron
dorslik adoston informasiya, tolim (sldo edilmis biliklorin méhkomlondirilmasi {igiin tapsiriglar) vo
test (suallarin fordilogdirilo bilon banki, birbasa test modulu, tohlil vo qiymatlondirmas ti¢lin ekspert
modulu) hissalorindon ibaratdir.

Hoyata keg¢irilmasinin ¢atinliklorine baxmayaraq, tomassiz informasiya slagasinin yeni texno-
logiyasi - virtual realliq, miirokkob multimedia omoliyyat miihitlori vo xiisusi cihazlardan istifads
edorak real ekrandan konar diinyaya birbasa giris vo movcudluq illiiziyasini yaratmagqla, tohsil
mogsadlori ticlin getdikco daha ¢ox istifads olunur. Bu inkisaf edon texnologiya hipermedia vasito-
larinin inkisafinda osash sokildos forqli, golocok morholo kimi gériiniir. Istifadoginin virtual realliq
sistemi ilo alagosi telemonitor eynoklori vo xiisusi qurgu - giicls oks olago effekti yaradan vo alcok
interfeysindon istifado edorok jestlorlo olagoni tomin edon joystring vasitosilo hoyata kegirilir. Tod-
ris moagsadlori {igiin virtual realliq texnologiyasinin totbiqi diinyanin obyektlorinin, hadisalorinin
vo proseslorinin imitasiya, dizayn, modellosdirma foaliyyatlorinds tocriibanin formalagmasina ko-
mok edir.

Virtual realliq (VR) tobiotdo mdvcud olmayan, insanin tokco miisahidogi kimi deyil, hom do
istirake¢1 kimi tamamilo “basini qatacagi” siini diinyadir. Virtual realliq sistemlori insana bu siini
diinyada olmagq illiiziyasini yaradan va bazi hallarda ona 6z obyektlari ilo manipulyasiya etmoya
imkan veran texniki qurgular vo programlardir.

Virtual realliq texnologiyasinin tatbiqinda asas ¢atinliklor kompiiter proqram mahsullarinin ya-
radilmasi iigiin proqram vasitolorinin miirokkobliyi vo yliksok qiymati, eloco do bahali avadan-
liglardan istifadoye ehtiyacdir.

Biitiin virtual realliq sistemlorinin oksoriyyati agagidaki asas xilisusiyyatloro malikdir (vo ya ol-
malidir):

1. Real vaxt simulyasiyasi. Virtual realliq sistemi istifadociyo goriilon horokatlors dorhal, nozoro
carpan gecikmolor olmadan sokil, sas, homginin toxunma va digor hisslor kompleksi (ogor varsa)
togdim etmolidir.

2. Istifadoagi miihitinin real simulyasiyas. Istifadogini virtual realliq diinyasina tam gorq etmok
ticlin sistem virtual obyektlori yiiksok doracods realizmlo niimayis etdirmalidir ki, onlar “canli ki-
mi” goriinsiinlor.

3. Bir vo ya daha ¢ox istifadogi iiglin dostok. Virtual realliq sistemlori eyni vaxtda isloyon
istifadacilorin sayina gore bir-birindon forqlonir, fordi vo kollektiv tiplara boliiniir. Tipik olaraq,
fordi sistemlor yalniz bir soxs torofindon idaro oluna bilon displey cihazlarina osaslanir (dobilqgpo,
gozliik vo s.). Kollektiv sistemlor iso eyni anda bir neg¢a istifadagi liciin olgatan olan ekran imkanlart
osasinda yaradilir. Buna misal olaraq, boytk bir goriintiido ti¢ol¢iilii sokil yaradan stereoskopik
video proyektoru gostormok olar.

4. VR sistemi kainatda dorinlik hissini tomin edon stereoskopik gériintii tomin etmolidir. Insanin
binokulyar gérmo gabiliyyati var, yoni diinyan1 birdon iki gozii ilo dork edir. Eyni zamanda, hor
bir géz torofindon miisahido edilon tosvirlor bir-birindon bir qodar forqlonir vo fordi olaraq hocm-
liliye malik deyildir, lakin beynimiz bir hacmli goriintiiys iki sokil slava edir. Psevdo-hacmli (ger-
¢ok olmayan) tosvirlorin yaradilmasi {i¢lin miiasir texnologiyalar bu effekto asaslanir vo hocm illii-
ziyasini tomin edan stereoskopik ciit goriintiilor yaradilir.

5. Interaktivlik - virtual alomlo qarsiligh slage qurmagq bacarigi. “Virtual kainatda” istifadogi
son doraca aktiv miisahido¢i olmalidir. O, virtual miihitle qarsiliqlt alage qurmag: bacarmalidir.
Bu, istifadogiyo virtual miihit daxilinds otrafa baxmaq vo istonilon istigamotdo horokot etmok im-
kan1 veracak.

Virtual realligin osas totbiq saholori bunlardir: aylonco (kompiiter oyunlari), peso hazirlig: (pi-
lotlar, astronavtlar, xilasedicilor, hokimlor, boyilik avtomobillarin siiriiciilori tigiin simulyatorlar vo
simulyatorlar), tohsil (usaqlar {igiin tohsil sistemlori) vo dizayn (kosmik gomilor, avtomobillor,
tikinti obyektlori, virtual diinyalar), vaziyyetlorin simulyasiyasi (adi va ya fovgelads hallarin vo
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folakatlorin islonmasi, naticalorin aradan qaldirilmasi), sayahat (virtual turlar vo ekskursiyalar).

Miitoxassislorin fikrinco, tezliklo VR (virtual reality) vo AR (augmented reality) texnologiyalari
darsliklorlo yanasi, tam hiiquqlu tohsil alating ¢evrilocok, ¢linki bugilinkii maktoblilor nasli iigiin
molumatin togdim edilmoasinin bu formati daha maraqli vo basa diisiilon hala golir. Bunun daha da
¢ox viisot almasinin sobablorindon on 6nomlisi iso tobii ki, 2020-ci ilds koronavirus epidemiya-
sinin meydana golmasi hesab edilir.

Oyranorkon diqqati comlomokds vo diqqoti saxlamagqda ¢atinlik ¢okon tolobalarin say1 durma-
dan artir. Universitetlords, kollec tolobalarinin psixi saglamliq statistikasi tolobolorin digqoeti com-
lomokds ¢atinlik ¢okdiyini vo depressiya vo narahatliq kimi digor psixi saglamliq problemlori ilo
izlosdiyini gostorir. ABS Xostoliklora Nozarot vo Qarsisinin Alinmasi Morkozi moktoblilor ara-
sinda ADHD (diqqat vo hiperaktivlik defisiti sindromu) diagnozlarinin artmaqda davam etdiyini
vo hazirda 5,7 milyondan ¢ox usaga bu diaqnoz qoyuldugunu bildirir. Ustalik, raqomsal texnolo-
giya osrindo dogulan usaglar davamli olaraq texnoloji cihazlardan vo internetdon golon stimullara
moruz qalirlar ki, bu da onlarin diggatinin siiratlo azalmasina sobab olur.

Darslor zamant VR vo AR texnologiyasi talabalors s6ziin 9sl monasinda gdzlorinin qarsisinda
olana digqatini comlasdirmoys kdmak edir vo miioyyan monada onlar tshsillori ilo qarsiligl ola-
godo olmaga vo hor hansi potensial yan stimullari istisna etmoyo “mocbur edilirlor”. VR vo AR
texnologiyas1 miihaziralor, kitablar vo mogqlori daha interaktiv vo calbedici edir vo bununla da
tolobolorin diggatini calb etmak {i¢lin miimkiin hall yoluna ¢evrilir.

“National Survey” statistikas1 gostorir ki, miiallimlorin 90%-i VR texnologiyasinin tolabalor
ticlin diferensiallagdirilmis vo fordilosdirilmis 6yronms tocriibosini tomin etmok ii¢iin kifayot qodor
effektiv iisul olmast ilo razilagir. Miiallimlorin qarsilasdig osas ¢otinliklorden biri telabalorin dig-
gotini colb etmok vo saxlamaqdir vo VR vo AR tokco miisllimlors usaqlarin diggetini ¢okmoyo
imkan vermir, ham ds izahat prosesini asanlagdirir vo eyni zamanda daha maraqli, mahsuldar sokil-
do Gyratmoyo imkan verir.

Coxmadaniyyatli camiyyatlords, xilisusan da ali tohsil saviyyalorinds, dil forqlori shomiyyatli
problem ola biloar, ¢iinki tolobalor materiali basa diiso bilmir vo tapsiriglarla bagli ¢atinliklor yasa-
yir vo bu, noticods onlarin foaliyysting tosir gostors bilor.

Dil torclimosi VR program tominatina asanligla daxil edilo bilon xiisusiyyatlordon biridir. Bu,
xarici dilds dyronma zamani yarana bilocok dil manealarini va biitiin ¢atinliklori aradan qaldiracaq
VR reallagsdirmalarini potensial olaraq istonilon dilds tocriibadon kegirmoyo imkan veracok.

Toskilat olgilisti baximindan, iri miiossisalor seqmenti 2020-ci ildo genislondirilmis vo virtual
realliq bazarinda on yiiksok artim niimayis etdirib vo ndvbati illorde do 6z {istiinliiyiinii qoruyacagi
gdzlonilir. Bu, avtomobil, istehsal, tikinti, hasilat sonayesi, aviasiya, sohiyy9, tohsil, hiiquq-miiha-
fizo organlar1 vo dasinmaz omlak sonayesindo genislonmis vo virtual realliq totbiglorinin artmasi
ilo alagodardir.
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Sakil 1. 2021-2024-cii illar iizra AR (Artirilmis realliq), VR (Virtual reallhiq) vo QR

(Qarnsiq realliq) —1n diinya iizro proqnozlasdirilmis bazar dayari
Monba: https://xpert.digital/wp-content/uploads/202 1/04/Augmented-Reality.pdf
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Artirllmis (AG) vo virtual realliq (VR) bazarinin doyari 2020-ci ildo 14,84 milyard dollar
doyarinds giymatlondirilib vo 2030-cu ilo godor 454,73 milyard dollara ¢atacagi prognozlasdirilir.
Mobil oyun sonayesinin inkisafi vo internet baglantisinin artmasi qlobal AR vo VR bazarinin asas
oyungular1 kimi ¢ixis edir. Bundan olavo, istehlak¢1 elektron cihazlarindan istifadonin artmasinin
global artirilmis va virtual realliq bazarinin boyiimasine tokan veracoyi gozlonilir.

Yuxarida verilon sokildo (Sokil 2) AR, VR vo MR (mixed reality) bazarlarinin doyorlori qeyd
edilmisdir. Codvaldon goriindilyli kimi, har 3 bazarin doyari 2021-ci il iizro 30,7 milyard § toskil
edir. 2024-cii ildo 269,9 milyard $-a ¢atacagi proqnozlasdirilir.

Hal-hazirda VR asason “head-mounted display” (HMD — basa taxilan ekranli kask) sistemlori
vasitosilo vizual effektlor yaratmagla yaradilir. HDM, istifadogiya genis baxis bucagi, bas va al
harakatlorinin izlonmosi, habelo obyektlorin kdmayi ilo virtual diinyan1 yasamaga imkan veraon
daxili displey vo linzalar1 olan cihazdir. Oculus Rift-in ilk versiyasinin inkisafi VR-nin populyar-
lagmasina komok etdi vo VR cihazlarina maraq durmadan artmaga basladi. HDM-lorin biznesds
rolu Facebook, HTC, Google, Microsoft vo Sony kimi sirkatlorlo do artir. Bu nohang sirkatlor bu
texnologiyanin inkisafina sormays qoyur va istehsal etdiklori avadanliglar ii¢lin yeni totbiglor
tapirlar. Hazirda bazarda stasionar vo somarali (masalon, Oculus Rift vo HTC Vive) vo ya daha az
emal giiclino malik bir ¢cox név HMD cihazlari mévcuddur. HMD-lorin on moshur modellori
Cadval 1-do miiqayisali sokilds verilmigdir.

Cadval 1.
Tahsil magsadlari iiciin istifada olunan virtual realliq (VR) iigiin bashqli ekran
sistemlarinin an mashur modellarinin miiqayisasi.

Texnologiyalar Ustiinliiklor Dezavantajlar
HTC Vive Pro * DS: hor goz iiciin 1440 x 1600 * Coki: 550 q
*FOV =110 * Qiymot =~ 1099 §
* Xarici virtual kontrollerlor * Stasionar/uzun quragdirma
« izlomo sahosi: 10 m x 10 m vaxti
Oculus Quest * DS: hor goz iiglin 1440 x 1600 * Coki: 571 q
*FOV =90 * Qiymat = 500 $
* Xarici virtual kontrollerlor
* Portativ
Samsung Gear VR * DS: hor goz iigiin 1480 x 1440 *FOV = 101
(smartfondan astl1) * Asag1 batareya omrii
* Coki: 345 q + smartfon * Hesablama imkanlar1
* Qiymot: 130 € (smartfondan asili)
* Portativ * Movgeyi izlomo yoxdur
Google Cardboard * Coki = smartfon * DS: smartfondan asilidir
* Qiymot: 7 € *FOV =90
* Portativ * Asag1 batareya omrii
* Hesablama imkanlar1
(smartfondan asil1)
* Movgeyi izloma yoxdur

Tadrisdo VR-don istifadonin ugurlu niimunalorine misal gostorok:

1. Yale Universitetindo 6d kisosi amaliyyati iliglin VR tolimi ugurla sinaqdan kecirildi. VR
grupu 29% daha siiratli vo sohv etmok ehtimali 6 dofo az idi.

2. Pekinds virtual realligin akademik performansa tosiri ilo bagli arasdirma aparilib. Usaqlara
eyni intizam Oyradilib, lakin bir qrup - klassik tisul, ikincisi - VR istifado edorok. Noticodo bir
sinaq kecirildi. Birinci qrup 73%, ikinci qrup 159 93% ugurlu oldu. Bundan slave, VR qrupu mov-
zunun daha dorindon basa diisiildiiylinii niimayis etdirdi vo aldo edilmis biliklori daha yaxs1 birlog-
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dirdi (iki haftodon sonra test naticolorine asason).

3. 2018-ci ildo Sorqgi Cindon olan Kembric antropologiya talabalori Giza yaylasindaki mozar
boyunca ¢okilmis simvollar1 aragdirdilar. Qeyri-adi he¢ no yoxdur. Bu qrup diinyanin tamamils
forqli yerindo idi - birbasa Afrikada. Bu, Doghead torafindon hazirlanmis rumii VR proqrami sayo-
sindo miimkiin olmugdur. Orada virtual sinif yaradilib va todqiq olunan obyektlarin {i¢ol¢iilii mo-
dellari ytiklonib. Tolobalor iso real tadqiqat yerindon minlarls kilometr aralida virtual avatarlarina
nozarat edirdilor.

4. Google bir nego ildir ki, diinyanin gérmoli yerlorino virtual turlarin yaradilmasi tizorindo
islayir. Masalon, 2019-cu ilin sonunda 132.000 fotosokildon istifads etmoklo Versal Sarayina vir-
tual ekskursiyaya start verildi. Homg¢inin Moskvada Boyiik Teatra, Londonda Bukingem Sarayina
vo digoar madoani irs obyektloring qastrol sofarlori togkil olunur. Vo onlarin say1 har il artacaq.

Noatica

Movceud tendensiyalart miisahido edorak, ominliklo deys bilarik ki, zaman ke¢dikco VR avadan-
liglar1 daha sorfali olacaq. Texnologiyanin yayilmasinin osas amillorindon biri mévcud VR moz-
mununun artmast olacaq. Tokco maktoblar iiclin deyil, ham do universitetlor va digor qurumlar
ticin. Eyni zamanda, virtual realligdan istonilon yasda - hom ibtidai sinif sagirdlori, hom do yeni
pesaya yiyalonmok vo ya moveud bacariglart tokmillogsdirmok gorarina golon yaslt insanlar {igiin
todris zaman istifads oluna bilor.

Bas bu giin VR texnologiyalar1 artiq bu qadar inkisaf edibsa, niys onlar genis yayilmayib? Yu-
xarida geyd etdiyimiz birinci sobab qiymotdir. Aparat, smartfonlardan basqa osas istehlakgilar
ticiin halo do kifayat qodor bahadir. Bundan slava, har kas pul yatirmaga hazir deyil, ¢iinki alt1 ay
vo ya bir ildon sonra texnologiyanin inkisafinda yeni bir siiratli sigrayis bas vera bilocoyindon vo
satin alian avadanliglarin kéhnalmasindon qorxurlar.

Bununla bels, giymotdon basqa bir sira digor vacib amillor do var:

1. VR iciin programlarin hazirlanmasinin yiiksok qiymoti. Bu proses ¢ox vaxt, say vo
investisiya tolob edir.

2. Virtual reallifa uygunlagsmanin miimkiin ¢otinliklori. Biitiin insanlar VR-ni eyni sokildo qobul
etmirlor. Bozi insanlar bir nego doqiqodon sonra baggicollonmo, iirokbulanma vo orientasiya poz-
gunlugu hiss edirlor. Bunlar orqanizmin fordi xiisusiyyatloridir, ondan qagis yoxdur. Ancaq bu
problem oksor miiasir cihazlarda praktiki olaraq hall olunur.

3. Dovlat saviyyasinda tolim programinin shomiyyatli doracods doyisdirilmasi zorurati. Halolik
VR eksperimental soviyyodo hoyata kegirilir. Texnologiyani tohsil prosesinin tam hiiquqlu
hissasinog ¢evirmak ii¢lin moktoblords vo universitetlordos tohsil proqramlar iizorinds koklii sokildo
islomok lazimdir. Ancaq biirokratik miirokkobliyo goro bu, illor ¢oko bilor.

Buna baxmayaraq, bir ¢ox ekspertlor amindirlar ki, novbati 5 il arzinds biz tohsil sektorunda
virtual realliq texnologiyalarinin intensiv yayilmasini miisahido edocoyik.

Bu giin tolim {i¢iin VR programlarinin ¢ox az oldugunu diisiiniirdiikss, aslindo bu belo deyil.
Miixtolif saholorde onlarm say1 coxdur. Ustalik, bozilori oldugca yiiksok ixtisaslasmisdir.

Hazirda istifade edo bilocayiniz bir ne¢a maraql tohsil programina digqet yetirmayi toklif edi-
rik.

1. Universe Sandbox 2. Talabalarin caziba qiivvasi, iqlim va fiziki qarsiligh tesirlorin kosmosda
neco islodiyini aydin sokildo gora bildiyi real kosmik simulyator.

2. The Body VR. Tibb talobslori {i¢iin nozords tutulmus insan badonindo on yaxsi soyahot simul-
yatorlarindan biri. Qan damarlarindan kegmoyo, hoqiqi hiiceyralori vo 6liimciil viruslar1 gérmoyo
imkan verir.

3. Google Earth VR. Bu, sizo diinyanin goérmali yerlorini gérmok vo onlara hor torofdon baxmaq
imkant verir. Misir piramidalari, Eyfel qiillosi, Niaqara golalasi - biitiin an unikal obyektlor homi-
sokindon daha da yaxinlagir.
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Son illords an ¢ox yatirim alan texnologiyalardan biri kimi virtual realliq biitiin sektorlara daxil
olmaga davam edir. Google vo Facebook kimi iri sirkatlorin yatirimlariyla da boyliik bir bazar pa-
yina sahib olan bu texnologiyalar diinyada stirstlo yayilmaqda vo istifade edilmokdadir.

Son zamanlarda Azarbaycan bazarinda “Bombox” virtual realliq cihazlari yerli brend kimi rek-
lam edilir. Oylonca sektoru ilo bagl olan bu cihazlar ucuz isci qiivvasi ilo taninan Cinds istehsal
edilir. Ancaq cihazin orda istehsal edilmasinin onun keyfiyyati ilo alagasinin olmadig1 barizdir.
Bundan basqa, bu tipli texnologiyalarin nainki oyloncs, eyni zamanda tohsil sektoruna da totbiq
edilmasi 6lkomizin beynalxalq arenada movqeyina tosir gdstors bilor. Biz inaniriq ki, virtual realliq
texnologiyalarinin tohsil sisteminds totbiq edilmosi Azorbaycan tohsil sistemina 6z tohfasini
veracok vo diinyamiqyasli, ixtisaslagmis kadrlarin hazirlanmasi tocriibasi kontekstinds 6z soziinii
deyo bilocokdir.

ODOBIYYAT
https://pandia.ru/text/78/231/50925.php
https://funreality.ru/technology/virtual reality/
https://sk.ru/news/vmesto-obychnyh-uchebnikov-virtualnaya-realnost-v-obrazovanii/
https://xpert.digital/wp-content/uploads/2021/04/Augmented-Reality.pdf
https://www.alliedmarketresearch.com/augmented-and-virtual-reality-market
https://www.gettingsmart.com/2020/09/12/the-future-of-vr-ar-in-education/
https://hsbi.hse.ru/articles/virtualnaya-realnost-v-obrazovanii/
https://technote.az/az/bombox-nedir-nece-elde-etmek-olar
https://www.researchgate.net/publication/336591037 Virtual Reality and Its Applicati
ons_in Education Survey
10. https://cheloveknauka.com/informatsionnye-tehnologii-v-obrazovanii-i-ih-rol-v-
formirovanii-tehnogennoy-kultury
11. https://www.webkursovik.ru/kartgotrab.asp?id=-17479
12. http://dodiplom.ru/ready/100908
13. https://research-journal.org/pedagogy/sovremennye-informacionnye-texnologii-v-sfere-
obrazovaniya-vozmozhnosti-i-perspektivy/
14. https://revolution.allbest.ru/pedagogics/00926098 0.html

XN bW =

Yaveua Maxup Mamedpaxumosa
MENHCOYHAPOOHBLIL MAZUCMEPCKUIL eHMP U OOKMOPAHMYPbl
00uan IKOHOMUKA
ulviyyam93@mail.ru.
Poanb coBpemennbix UKT u ux cucrema odpaszoBanus

Pezrome

Henbl0o nccje0BaHUA COCTOMT M3 BCEOOBEMITIONIECTO aHajau3a COBPEMEHHOTO OOIIECTBa,
KyJbTYPBl U UCTIOJB30BaHUS YeIIOBEKa B JOPMUPOBAHUU MHPOPMAITMOHHBIX U KOMMYHUKAIIMOH-
HBIX TEXHOJIOTUH TE€HJICHIIMN Pa3BUTHA B TEXHOJIOTUYECKHU KYJIbTYpE.

MeTtonosorust pa6otbl. TeopeTHuecKUE U METOIOJIOTHYECKUE OCHOBBI UCCIEAOBAHUS SIBIIsI-
FOTCSI TICHXOJIOTHYECKHUE U TEeIarOTHYeCKHe MOJIOKEHUS, CBsI3aHHbIE ¢ MHPOPMAIHEH 0 MECTHBIX
1 3apyOEKHBIX YUCHBIX, 3aKOHOJATEIILHBIX aKTaX, MPOTPAMMHBIX JOKYMEHTaX, TOCYAapCTBEHHBIX
3aKa3ax ¥ PEeHIeHUAX MO0 MPUOPUTETY TOrO MpoIlecca.

HayyHble HHHOBALIMU U TEOPeTHYECKAs 3HAYUMOCTb HCCIICIOBAHUS 3AKIIFOYAETCA B TOM,
YTO MOTEHIMAJIbHbIE BO3MOKHOCTH ucnoib3oBaHus MKT kak cpeacTBO MOBBIICHUS MO3HABA-
TenpHOU nesrenbHocTH cTyAeHToB U3 KT Ha ocHOBe TeopeTnyeckoro aHajin3a U OCHOBAHbI Ha
AKCIIEPUMEHTAIBHOIA.
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Kak u pe3ynbTaThl HCCIEOBaHUs, CYLIECTBYeT OobIION nmoteHnuan s pazsutus UKT B
Hallel cTpaHe, co3JaBasi OaronpHUATHYIO Cpely Ui yUeOHBIX 3aBEACHUH JUIs pa3paOOTKU WH-
(OpMaLMOHHBIX TEXHOJIOIHM, & COCTOSIHUE CTATUCTUYECKUX JAHHBIX MOXKET ObITh 3HAUUTENBHO.

IIpakTHYeckas 3HAYMMOCTb UCCIIEJOBAHMSI 3aKII0YAETCA B TOM, YTO METOJI0JIOTUYECKHUE Pe-
KOMEHJalluK ObUTN pa3paboTaHbl M SKCIEPUMEHTUPOBAHBI IS yUUTelNel, Kak CPeJCTBO MOBBILIE-
HUSI KOTHUTHBHBIX MEPONPUSATHIH B TIporiecce 00ydeH s, 4TO OyIeT IMTOJIE3HO IS IPETo1aBaTelNeil.

Knrwouesvie cnosa: ungopmayuonnvie mexunonozuu, odpazoeanue, eUpmyaibHas peaib-
HOCMb, IJ1eKMPOHHbBIE 00PA308aMeETbHblE PEeCyPChbl, UHPOPMAyUOHHOEe 00uecmeo, ungopma-
YUOHHOE 00ulecmeo, yueoHvle Mooenu.

Ulviya Mahir Mammadrahimova
International Master's and Doctoral Center
General Economy

ulviypyam93@mail.ru

The role of modern ICT and their education system

Summary

Information technology has become an integral part of the economy, science, in general.
Therefore, it is necessary to create a new educational model that combines various pedagogical
approaches and methods for fully implementing the potential of the formed personality today.

The purpose of the study consists of a comprehensive analysis of the modern society, culture
and human use in the formation of information and communication technologies of the
development trends in technologically culture.

The methodology of work. The theoretical and methodological basis of the study is a
psychological and pedagogical provisions related to the information on local and foreign scientists,
legislative acts, program documents, government orders and decisions on the priority of this
process.

The scientific innovation and theoretical significance of the study is that the potential
possibilities of use of ICT as a means of increasing cognitive activities of students from ICT on
the basis of the theoretical analysis and are based on experimental.

Like the results of the study, there are great potential for ICT development in our country,
creating a favorable environment for educational institutions to the development of information
technology, and the state of statistical data can be significantly.

The practical significance of the study is that methodological recommendations have been
developed and experimented for teachers, as a means of increasing cognitive activities in the
teaching process, which will be useful for teachers.

Key words: Information Technology, Education, Virtual Reality, E-Education Resources,
Information Society, Information Society, Training Models.
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