Animasiya - 0z icindaki xotti

Multiplikasiya va animasiya nimunaleri kinematografdan ¢ox-
cox avval meydana galib. Harakatin saklini cekmak cahdleri

hale gadim dévrin qayaUsti resmlarinds 6zUnU biruzs verib.
ilk basit multiplikasiya nimunaleri isa XIX asrde meydana ¢ixib.
Belcikall fizik Jozef Plato, avstriyall handasa professoru Simon fon
Stampfer va digar alimlar, ixtiragilar tasvirlarin ekranda harakat
etmasina nail olmagdan 6tr0 firlanan disk ve ya rasmli lentdan,
gUzguler sistemindan va isig manbayindan istifads edirdiler. Bu
gin animasiyanin kinematografik, rasmli, fles, kadralti, kukla,
plastilin, qum, U¢dIciI0 kompUter animasiyasi kimi ndvleri var.

Azerbaycan  animasiyasinin
yasl ¢ox olmasa da, kifayat qe-
der zengin tarixi var. Olkemizde
animasiya neca inkisaf yolu ke-
¢ib, dinya animasiyasinda hansi

miasir tendensiyalar misgahide |

olunur? Azerbaycan Kinosu Gu-
ni erefesinde bu kimi suallarla
animasiya ustalarimiz Elgin Hami
Axundova va Cavid ©hadova mi-
raciot etdik.

Animasiyamizin
alman pionerlori
Elgin Hami Axundov: “llk ani-

matorlarimizdan olan Qazenfer ¢
Xaliqov, Cabir Zeynalov, ©nver L%

Mirzeyev ve Magomed Magoma-
yevls igslomisem. Onlarla s6hbatlar
asnasinda iki alman animator hag-
ginda da esitmisdim. Alman ani-
matorlar 1933-cu ilds ilk animasiya
filmimiz olan ve xaricden alinmis
yeni neft avadanhglarinin isinden
bahs edan “Cat” sanadli animasiya
filminin ¢akilisinda da istirak etmis-
diler. Azarbaycan animasiyasina
tohfaleri olsa da, teassuf ki, adlar
he¢ bir manbade geyd edilmayib.
30-cu illerds repressiyaya maruz
galib Qazaxistana surgun edilibler.
Badii animasiya filmimiz olan “©h-
madin balasi’nin, sehv etmiremsa,
plyonkasi galmayib, “Cat” filminin
plyonkasi isa galib...”.

Adin shamiyyati varmi?

Animasiya canlanma demakdir,
multiplikasiya ¢oxalma. Multipli-
kasiyani, sadaca, bir tamasaci va
ya bir mitaxassis kimi sevan har
bir sexsi bele bir sual maraqglan-
dirmaya bilmaz: bizim bu senate
aid tariximizde hansi daha c¢ox-
dur — canlanma, yoxsa ¢oxalma?
Olbatts, sual 6zinds animasiya
ganunlarinin teyininden savayi
daha derin matlab olan dmumilik-
da sanata yanasmani nazarda tu-
tur. Azerbaycanda multiplikasiya
va animasiya paralel gedib. 90-ci
illerde cizgi filmi ifadesi dab dus-
musdu. Elgin musllim deyir ki, bu
diizgln anlayis, ifade deyil. Cizgi
grafik ise deyilir. ©n dlzgunu ani-
masiyadir, yeni canlandirma. Is-
teniloen agyani canlandirmagq olar.

Bu saha nalardan keg¢ib?

Elgin misallim 60-ci illerden bari
animasiyamizin muxtslif dovrle-
rinin sahididir. Tabii ki, miayyan
mugqgayisaler edib, hansisa qe-
nastlera gelmamis deyil.

“...Mayusluq hissi xey-
li deracadadir. Clinki man
2000-ci ilde “Azanfilm”
studiyasinin direktoru te-
yin edildim ve o studiya-
nin rahbari oldugum 12 il
arzinde  animasiyamizin
inkisaf ritmini davam etdir-
maya ¢alisdim, amma bu-
na serait yaradan olmadi.
Ona go6re Umumilikde ki-
nomuz va xudsusan da ani-
masiyamiz tenazzil ndg-
tesina golib g¢atdi. Onsuz
da 90-ci illerde animator-

it

Yaradicilig, bilirsiniz, harda qur-
tarir? Rejissor, rassam, operator,
bastakar ve aktyor, bizim saha-
mizde animator. Bunlarin arasin-
da yaradici olage itands ortaya
layiqli is ¢cixmir. Animator gox na-
dir bir sanatdir, o ham aktyordur,
ham de ressamdir. Ondan son-
raki marhaleni islayan rassam-
lar texniki ressamlardir — cildci
roessam, kontur ressami, rengkar

ressam — bunlar texniki isgilardir.
Animator isa sirf yaradici saxsdir.

Milli animasiyanin inkisafina aid
program teqdim etmisdim. Prog-
ram bundan ibarat idi ki, kasting
kecirib 20 naferi gabul edirik, iki il
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larimizin harasi bir terafa
dagilimisdi. Dolanigiglarini tamin
etmak UglUn animasiyaya aidiy-
yati olmayan faaliyyat sahalarine
Uz tutmusdular. Halbuki, har biri
bacarigli ve tahsilli animator idi.
O illerde yaxsi ki “Azanfilm”in di-
rektoru Aydin Abdullayev vaten-
parvar, imkanl insanlarimizin bu
sahaya miiayyan dastak olmasi-
na serait yaradirdi. 90-ci illarin
avvallarinda bir ne¢a film onlarin
teqdim etdiyi vesait hesabina ¢a-
kildi. Umumiyyatle, hemin dévrde
bu senate diqget olsaydi, ani-
masiyamizi ¢ox irali apara bilan
kadrlarimiz kifayet gader idi. Me-
nim 6zdmun de kurslarim vardi.

arzinds onlara animasiya sanati-
ni Oyradirik, kurs tamamlanandan
sonra biz onlarla tammetrajli film-
lor, ya da silsila filmlar gekmaya
baslayiriq. Clnki kino bazarlarin-
da 5-10 deqiqgalik film kegaorli de-
yil, ya garak silsila film olsun, ya
da tammetrajli. Bu daha effektli
olur. Amma imkan yaradilma-
di, vesait ayrilmadi ki, o kurslar
acilsin. Halbuki, kurslar faaliy-
yote baglasaydi, indi bizim ¢oxlu
yeni nasil animatorlarimiz olardi.
Usaglar onlarin arsayas gatirdiklori
filmler sayssinde daha mikam-
mal tefekkilrll insan kimi bdyu-
yub boya-basa cata bilarler. Cln-

tapanlarin sonoati

ki milli kadrlarin arsayae gatirdikleri
animasiya filmlari sayssinda folk-
lorumuzu, dilimizi, madaniyyati-
mizi diizgun sekilde manimsamak
imkanlari olar. Azarbaycan dilinda
animasiya filmlari uzun middast
gokilmadiyine gobre usaglarimiz
tirk, rus, ingilis dilinde animasiya-
ya baxmali oldular.

Man ¢ox sadam ki, yeni made-
niyyat nazirimiz Adil Karimli bu
sahaye diggst gdsterir. inaniram
ki, baglanan igler davamli olacaq.
Bu inama méhkam zamin var...”.

Memarliq ve adabi abidalerin
miniatir konstruksiya fiqurlari-
nin hazirlanmasi, usaglar Ugln
“Oziin dizelt” kitablarinin terti-
bi ile de masgul olan Elgin Hami
Axundov animasiya festivalinin
tokcoe Bakida deyil, bolgealerda da
kegirilmasini, animator kurslarinin
tagkil edilmasini arzulayir.

Canlandirma sanatinde
canli insan alinin rolu

Animator Cavid Shadov ani-
masiyanin yeni tendensiyalarina
misal kimi 2D formati ile 3D for-
matinin bir-birile uzlasdirilaraq
tetbigini, hemcinin animasiya
elementlarindan badii kinoda is-
tifadeni geyd edir. Vurgulayir ki,

- komputer grafikasi ile animasiya
) arasinda farqgin unudulmasi hal-

lari ila tez-tez garsilasmagimiz
teassuf dogurur, basqa soézls,
animasiyanin eskizi, fiquru, as-
yani canlandirma sanati olmasi
arxa plana atilir. Animasiya elo
bir janrdir ki, onun ganunlarina
uygun taxayyule malik yaradici
soxs har hansi mahdudiyyatsiz
butin ideyalar reallagdira biler.
Halbuki, masalen, senadli ve ba-
dii kino hagqginda bunu deyas bil-
marik.

Animator deyir ki, avvaller ani-
masiyada ekler metodundan is-

tifade olunurdu. ideya ondan
ibarat idi ki, avvelca asl akt-
yorlar ¢akilir, sonra animator-
lar kadrlar al ile kagiza koécgu-
rar, kadrlarin konturlar ¢akilir
va yenidan lents alinirdi. Bu
Usulla gbézal senat nimu-
naleri arseya gatirmakdan
savayl, harakati ekrana, ek-
randan tamasaciya 6turmeak
prosesi xeyli deracads sade-
logdirilirdi. Muasir dévrds bu
metodu komputer texnikasi
avez edir. Burada imkanlar
daha genisdir vo daha ma-
raql, daha baximli isler orta-
ya qoymagq olar.

*k%*

Natice olaraq, subhssiz ki, bl-
tin pesokar, zévqll, duygulu ani-
masiya ustalarinin bu senats ya-
nasmasiini ifade ederak bildirak
ki, animasiya karandagla xatlor
¢okmok demak deyil. Animasiya
bu isle masgul olan saxsin 6z icin-
da gizlenib gqalmig xatti tapib acib
gostermak bacarigidir. Bu bacariq
olmasa, yalniz agil ve derraks ilo
cokilan xatlar heg bir hekaya danig-
mayacaqg. Bu manada virtual realli-
ga aludagilik buxovuna diismamak
vacibdir.

Samira Behbudqizi

Moadaniyyat .- 2024.-2 avqust Ne(57-58).-S.7


Admin
Машинописный текст
Mədəniyyət .- 2024.- 2 avqust, №(57-58).- S.7.

Admin
Машинописный текст




