0lkamiz Almaniyada diinyanmn an hayik oyun sargisinda tamsil olunub

meneceri Nikita Yudin ds istirak ediblar.
IRIA-nin emokdaslari bir sira apari-
ci oyun sirkatleri ve oyun nasriyyatcilar
(oyunlari regemsal platformalarda yayan
sirkatlor) il bu sahanin Azarbaycanda in-
kisaf etdiriimasi ve amakdasliq mévzula-
_ rinda gorusler kegiriblor.
B Hor il 80-don cox 6lkenin temsil olun-
dugu “Gamescom” sargisi studiyalar tGglin
investorlara, oyun yayincilarina ve global
auditoriyaya ¢ixis alde etmak baximindan
unikal imkanlar yaradir. Azerbaycan stu-
diyalarinin “Gamescom’da istiraki Olka-
Todbirde IRIA-nin Startap ekosisteminin qu-  nin yaradici reqgemsal senayelsrinin inkisafi, o
ruculugu sébesinin miidiri Camal Agayev, Inves-  climleden gabaqcil global tacriibenin dyrenil-
tisiyalar vo ekosistema dastak sobasinin layihe  masi baximindan shamiyyat dasiyir.

innovasiya ve Regamsal inkisaf
Agentliyinin dastayi ile Azarbayca-
nin 4 oyun studiyasi (‘Darts Games”,
“Cool Bears Game Studio”, “Dynamic
Box Studio”, “AzDimension”) Alma-
niyanin KéIn saharinds kegirilon

va dUnyanin an boyUk oyun sargisi
hesab edilon “Gamescom”da istirak
edib.

Agentlikden bildirilib ki, “Dynamic Box”
studiyasi 6z ferdi stendinde “Madness Af- _—
loat” oyununu nimayis etdirib ve bu da
Azerbaycandan olan tertibat¢cinin taninmasi
baximindan tedbir istirak¢ilarinin xtsusi ma-
ragina sabab olub.
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