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“Moloklor vo Iblislor” romani Den Braunun “Roqomsal gala”dan sonraki sayca ikinci
romanidir. Homginin dissertasiyada todgiqata calb etdiyimiz {i¢ asardon biri olmagla, postmodernist
strukturun kokli xarakteristikaya malik oldugu birinci osordir. Burada, osason, hadisalorin
dekonstruksiyasi, intertekstual motn modeli daha gabariq oldugu {i¢iin bu monada ilk asor sayila
bilor. Dekonstruksiya bildiyimiz kimi, yenidonqurma, yenidon yaratma soklindo dilimizo torciimo
olunur. Osarin dekonstruksiyast yaziginin kéhno motnlorin iizorindon osori yenilosdirmok ona yeni
postmodern nafas vermokdir. “I. Hassan postmodern asarin alamatlorini sistemlosdirib. Onlar
arasinda qeyri-miiayyanlik, sohv buraxmalarin kultu, fragmentarliq vo montaj prinsipi,
dekanonizasiya, psixoloji va simvolik sathilik, mimesisdan imtina, miisbat ironiya, iislub sinkretizmi,
teatralliq, iinsiyyat vasitalorina sahib olmaq, magsad — oyun, parcalama, metafora avazina
metonimiya (assosiativ alagalor zancirinin qurulmast) va s. geyd etmisdir.” [2,10]

Bu manada “Moaloklar va Iblislor” romanini segmayimiz tosadiifi deyil. Miiallif osords tarixdo
haqqinda miioyyan molumatlara rast goldiyimiz hadisalori yeni formata salaraq forgli roman
niimunosi yaratmaga tosobbiis gdstorir. Illuminati, antimadds, Kilss vo basqa bu kimi anlayislar
haqqinda bazi molumatlara sahib oldugumuz halda, timumilikde bu Kimi molumatlarin hayat
hogigatlorine ¢evrilmasi magsadilo 6z toxoayyiiliindon istifado edorok motni canlandirir. Muollif
dekonstruksiyasinin osordo tozahiiriiniin sahidi olmaq {igiin oSarin strukturuna miiraciot etmoali
olurug.

Osari sirf struktur formatinda diisiinsok, miiayyan yerlords postmodern carayanla uyusmayan
hallara da rast golo bilorik. Bu da miioyyon monada yaziginin oyun texnologiyasina hesablanmigdir.
“Miisbat ilo manfinin, miiqaddas ilo adinin, soylu ilo avamin, mazlum ilo amansizin bir-birina girib
dolasdig1 dialoglagmis matnlar, coxsasli musiqi (polifonik) kimi ¢oxsasliliyi, bir manada ¢oxlugu
taskil edir, aksoriyyati bir estetik ortam yaradirlar” [7,61].

Osorin miioyyan bir 6zalliyi ondadir ki, asor sirf vahid kombinasiya tizra horokatds deyil,
basqa sozlo desok, vahid struktura tabe deyil. Bu problem sonradan asarin tohlili zamani caroyan
mosalasini tayin etmokds ¢atinlik yaradir. Miiqayiss tiglin qeyd edok ki, modernizm yeniliys meyil
edirdisa, postmodernizm postyeniliys meyil edirdi. Sonradan bu anlayis 6ziinda postinsan terminini
formlagdirdi ki, bu da insandan sonraki insanin neco olacagina bir isaro idi. Diisiinsok Ki,
postmodernizma godor moatnlor miisyyan formatda olurdusa, artiq postmodernizm asarlorin
yaratdig1 yeni koloriti, yeni diinyagoriisiinii miioyyan monada mohv etdi. Osason, tarixi gatlara
sOykanarak struktur forlamalagdiran postmodernist matnlor yaranmaga basladi vo bu 6z-6zliylindos
avvalki diisyagoriisiiniin miiayyan monada doyismasi, transtekstual xaraktera gevrilmasi demak idi.
Owvalki osorlords istor ideya, istor mozmun, istorso do obrazlar sistemi baximindan sahidi
oldugumuz miixtaliflik prinsipi postmodernizmds nisbaton biristigamotli plana diisorok nisbaton
timumilagdi vo bu, sonradan oxucular arasinda elmi asorlo badii motnin arasinda oxsarliq yaratdi.
Ciinki yeni matn kéhna matnin dekonstruksiyasi idi vo miiayyan moanada hamin matni todqiq edirdi.
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Bu da miioyyan monada har hansi bir aragdrima moatninin badii matn strukturuna yaxinlagmasi
demak idi. “Postmodern romanin meydana galmasi modern romanin janr xiisusiyyatlarindan imtina
etmasi naticasinda postmodernizmdan awal bas vermisdir. Bela ki, 1940-c1 illarin sonu 1960-c:
illarin awoallari adabiyyatda «yeni romany (fr. Le nouveau roman) va ya antiroman adabi moktobi
formalasd:.” [2,17]

Bildiyimiz kimi, postmodernizm tam monasi ilo ke¢misa bigana deyil, onu inkar etmir.
Modernizmds miisahids etdiyimiz yenilikgilik meyillari Konar tasirlorin kémayi olmadan qurulurdu
Vo bu konar tasir do kegmisin harmonik diizonindan ibarst idi. Halbuki postmodernizm ke¢misa
parastisi kanara gqoydu va onu yenidon yazmaga, yenidon yaratmaga basladi. “Postmodernizm isa
Modernizmdan fargli olaraq, hamin ananaloari, stereotiplari, avwalki falsafalori, tarixi ke¢misi atmur,
eyni zamanda klassik dovrdon fargli olaraq, ke¢misa parastis etmir, ke¢misi yenidon dayarlondirir”
[3,62].

“Moloklor vo Iblislor” romani bu baximdan aktual oldugu ii¢iin Den Braunun kegmiso
miiraciotlo qurdugu struktur birbasa formalasmamisdi. Bu sistemin formalagsmasinda ke¢miso
miiraciot 6nomli movgeds idi. Qeyd etdiyimiz dekonsturksiya romanda aktual oyun texnologiyasi
yaradir. Postmodern oyun texnologiyasindan danisdigimiz zaman oasardoki simvollarin toskilat vo ya
soxs soklindo dovlat organlarina niifuz etmosi, orada kok atmasi prosesini do gozdon
qagirmamaliyiq: “Vudro Vilson 1921-ci ilda radio ila ii¢ dofa ¢ixis edorak, illiiminatlarin Birlogmis
Statlarin bank sistemi iizorinda nazaratin giiclondirdiyi barado xobardarliq etmisdi. Verilisin
stenogramindan birbasa sitatini esitmak istayirsonmi?

- Diiziinii desam, 0 gadar da yox.

- Yox, qulaq as. ABS-in prezidenti dedi: “O gador miitasakkil, 0 qadar aloke¢maz, 0 qadar har
seyi ahata edan va qabahoatli giivva méveuddur ki, kimsa ona garst tanqidlo ¢ixis elamoak istasa, bunu
pieult il etsa, daha salamat olardi” [1,337].

Tarixi faktlarda da miisahido etdiyimiz tizro bu masalo prinsip etibarilo miixtalif asarlorin
struktrunda 6ziino yer tutan imumbasari bir problems cevrilo bilor. Yuxarida da geyd etdiyimiz
kimi, bir ¢ox togkilatlar qollanmaq, budaqlanmaq ti¢iin mahz hakimiyyatlorin giiciinii alat edirdi,
belocs, onlar 6z ideyalarini rahatca yaya, ohalini 6z ideyalarinin markoazins gatirs bilirdilar.

Yazi¢inin dekonstruksiyasini fardilogsdirmasi miioyyan monada matni tarix vo alternativ tarixlo
garsi-qarsiya qoyur. Bu da aSorin strukturunun aydinlagdirilmast zamani1 oxucunu ¢atin vaziyyato
salir.

Den Braun postmodern oyun texnologiyasi qurdugu zaman konar tosirlora gapilmir, asarin
stijetini oldugu, olacagi kimi qurur. Postmodernist strukturun tolob etdiyi motn formatini toxayyiil
stizgacila birlogdirorak maraqli niimuns yaradir.

Sorhadlarin, mosafolorin vo lokalligin statusunun doyismosi comiyyatin qurulusuna taSirsiz
otiismadiyi Kimi, osarlorin da struktuturuna sassiz qalmir. Artiq comiyyat tosisatlar1 vo ya hor hansi
cografi anlayisin kokiinii axtarmaga vaxt sarf etmir. “Postmodernizmda masafolor va lokalliq kimi
anlayislarin statusu doayisib. Artig bir ¢ox mallarn, tasisatlarin va ya anlayiglarin cografi mongayi
Moanasizlagib. Avropada Kim bela bir fakta maraq gostorir ki, tomatin vatoni haradir, yaxud aristo
haradan ga/ib? " [3,60]

Postmodernist oyun texnologiyasindan danisdigimiz zaman onu da qeyd etmoaliyik ki, bu
coroyanda yazilan osarlor bazon arasdirma asarlorilo ilo do qarisiq salina bilir. Yoni sirf olaraq asarin
tam badii vo ya elmi-arasdirma aSori olmasini toyin etmok ¢otin olur. Den Braunun asarlorindo, asas
da todgigata calb etdiyimiz asarlarinds bu mogamlara rast golo bilirik. Istor “Da Vingi sifrosi”, istor
“Moloklar vo Iblisler”, istorsa do “Cohonnom” romanlarinda rastlasdigmiz tarixi hadisolordo miiollif
bizi hadsiz bilgilondirir vo oxucu ¢ox zaman tarixi asor Vo ya roman oxudugunu qarisiq salir. Digar
torafdon do geyd edok ki, postmodern oyun texnologiyasi olaraq bu ciir gedislarin edilmasi normal
hal sayila bilor. Boadii moatnin srtukturuna miisyyon Qodar zorbs vurmasina baxmayarag,
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postmodernistlar bunu normal gobul edir vo 6z asarlorinds bu prinsipi vahid konsepsiyaya salmaga
caligaraq istor tarixi, istarse do Xoyal giiciino soykonan alternativ tarix miistavisinda sorh edirlor.

Tosadiif deyildir ki, coroyan ilk yarandig1 vaxtlarda ciddi tenqid olunurdu. Istonilon halda
asarlorin strukturuna zarbo kimi gabul edilon bu carayan sonradan yazilan asarlor vasitasilo badii
motnds oturusa bildi Vo bu oturusma sonradan kiitlovi hal alarag bu corayani axina vo comiyyatin
giizgiisiino ¢evirdi. Incasonatds yaranan sonradan adobiyyata yol agan bu coroyan bir miiddat sonra
sosaillasma sferasina daxil olmagi bacardi. “Biitiin quruluslardaki niifuzu hodof alan
postmodernizm, birlasdirici tozyiq morkozinin ortadan galdirilmas: diisiincaSine dayanmaqdadur.
Postmodernizm, memarhqda, falsafada, siyasatda, sanatda “modernist strukturun va postmodernist
pozuculugun” bir spiral saklinda davam etdiyi bir siiracdir.” [8,5]

Bu spiral soklindo davam edan iralilomonin, tobii ki, moanfi taraflarindon biri do zoif moatnlarin
gabagimin agilmasidir. Belo ki, is1q iizlino ¢ixmayan zoif asorlor postmodern adobiyyat adi altinda
yayllmaga, komiyyot uguru qazanmaga baslayir. Osorlorinin badii struktur, motn qurulusu
baximindan zosifliyine baxmayaraq, miiolliflor bunu postmodern niimuno adlandiraraq 6zlorino
boraot qazandirmaga baglayirlar. On pisi do odur ki, bu monfi tozahiirlor do sosiallasdi va
intiharlarin, 6liimlorin ¢oxalmasina yol agir.

Yazi¢1 postmodernist asards srtuktur, siijet qurdugu zaman oxucudan ¢ox seyi gizlodo bilmir.
Motnin tohkiyagisini, obrazlarin xarakterini oxucu deyil, yazi¢i1 6zii miiosyyon edir. Bu da sitatda
geyd olundugu kimi, bir nov klassik motnlori xatirladir. “Ger¢aklik vo aksetdirmoa estetikasini tork
edan postmodern yazigi asarinin qurma oldugunu va matnin tohkiyagilorini oxucuya tanitmaqdan
cokinmir. Oz varligim matn icinda aydin gostorir. Bu baximdan Klassik dovr matnlarin oxucuya
malumat veron, varligimi gizlatmayan didaktik taohkiyagi tipini xatirladir. Postmodern yazigi, bu
xtisusiyyatilo kegmisin oxucuya varligini hiss etdiran torafdon tohkiyagi tipino banzasa da, onun
magsadi oxucuya malumat vermak va bir mesaji agiglamaq deyil. ” [7,91]

Osorin Oziinlin dekonstruksiyasi ilo misllifin dekonstruksiyas: arasinda miioyyan monada
forgliliklor var. Bu daha ¢ox yaziginin toxoyyliilii, alternativ tarixin mimkiin modeli va
postmodernizmin struktur mahiyyati ilo 6lgtliir. Misllif garsisina qoydugu miimkiin dekonstruksiya
modelini alternativ tarix vo toxayyiil giicliylo birlosdirarak asarin badii giiciinii artirir. Tomolgilik
ononasinin sonuna isara olan bu model folsofi diisiincoys do tosirsiz qalmir. “Moangsayi XIX asrin
ortasindan sonuna séykanan tomoalciliyin sona ¢atmasmn falSafi diistincada ahamiyyatli sokilda
tosnif olunmast naticasina miigavimat géstormMoak ¢atindir.” [6,26]

“Moloklor vo Iblisler” osorinda bu struktur davam etdirilorok yazicinin yaradiciligmin
miioyyon konturlarmi cizmaga komok edir. Kilso vo antikilss, hom¢inin ehkam vo antiehkam
qarsidurmalar1 asardo vacib faktorlar oldugu {iglin oxucu, ilk névbads, matnin orijinal varinatina
meyillonmays ¢alisir. Bu meyillonma oxucunun matnin yaratdigr moadoni, sosial, hamg¢inin falsafi
analizlori do duymasina kémok edir. “Biitiin bu addimlar, hamginin “postmodern” konsepsiyasinin
polisemantikliyi postmodern va onun comiyyatdoki gostaricilarinin madani, sosioloji, falsafi
analizlarina sabab olur. Bu sababla ictimai dayisiklikiorla bagl problemlara kompleks yanasma
zorurati tadgiqatlarin interdisiplinar togkilini tolob edir.” [5,4]

Miallif birmonali olaraq postmodern oyun texnologiyasinin qoyulusunu bir problem kimi
gormiir vo bu problemdon uzaq gagmaga meyillonmir. Modernist osorlordon forgli olaraq,
postmodernist osarlordo nisbaton motnds struktur qurma anlayigsi daha spesifikdir. Modernizm
kecmiso etiraz edan, motnlori yenidon quran bir prinsipial coroyandir. Osorlori yamsilamadan
uzaqlasdiraraq yeni formata siiriiklomoya meyillondirir. Yeni iislub kultunun yaranmasi mohz yeni
format tizorindon osorlorin forqli rakursda formalagmasini tomin edon anlayiglar arasinda idi.
Postmodernizm do modernizmdon sonraki dovriin mohsulu kimi yazigilart ononovi olaraq
postmodern oyun texnologiyasi vo miiallif dekonstruksiyasinin markozina gotirdi. “Modernizm
incasanat, adabiyyat, siyasat, falsafa, camiyyatin biitiin sahalarinda ananavi dayoarlora etiraz edib,
diinyani yenidon tazo prinsiplar iizarinda qurmaq arzusunun ifadasi oldu; diinyani oldugu kimi
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tosvir edon mimetizmdan imtina edib, yaradicit miiallifin maksimal subyektivliyini magsad kimi
goran Uslub kultu gatirdi; miiallifin ham sah, hom Tanri oldugu miiallif makani yaratd:”. [3,34]

“Moloklor vo Iblislor” romani simvollarla zongin olmasi yazicinin postmodern oyun
texnologiyas1 qurmasini sortlondiron vacib faktor kimi basa disiilo bilor. ©sar boyu matnin
strukturunda tarixin bir ¢ox memarliq abidslorinin va izlarinin tohlilina rast galo bilorik. Orta
asrlordaki mashur mabadlar, hamginn kilso va Kilsays yaxin, hamginin kilsa ilo tam oks torigotlors
isaralor va géndarmalar postmodern texnologiyani sartlondirir, nazordon qagmir. “Beginci asrda isa
bir teolog Panteonu “Iblis evi” adlandirmisdi. O, hesab edirdi ki, damdaki doalik iblislor idiciin
darvazadwr.” [1,324]

Sitatda geyd olundugu Kkimi, postmodern struktura yad olmayan monzars ilo rastlasiriq.
Bildiyimiz kimi, “panteon” s6zii yunan sozii olan “pantheon” sdziindon toérayib, monasi “biitiin
tanr1” demokdir vo bu mobad biitiin allahlara hasr edilon bir memarliq numunasi kimi geyd olunur.
Yazic1 asardo bunun oksini geyd edorok Panteonu “Iblis evi” adlandirir.

Osordo memarliq abidalari ilo yanasi, tarixi saxsiyyatlora do isaralor var. Bu isaralor daha sox
onlarin dini goriisiine yonalss do, miioyyon mogamlarda iso birbasa illuminati torigeti ilo bagh
gortislorinds 6z oksini tapir. “Cor¢ill, 6z aramizdir, darin inami olan katolik idi. Sona malumdurmu
ki, hamin bu layigli insan 1920-ci ildo darc etdirdiyi bayanatda illuminatlar: damgalaywr va
comiyyatin manavi dayaqlarina qarsi yéonolon iimumdiinya sui-Qosdi ilo bagl britaniyalilara
xabardar edirdi? [1,337]

Osari oxuduqca sahid oluruq ki, antimaddonin axtarisi, Robert Lenqdonun macarasi, Kilsa,
[lluminati kimi acar sozlore oSer boyu miiraciot olunur vo bunlar aser boyu postmodern oyun
texnologiyasinin tarkib hissasi kimi muollif tohkiyasinin markazinds durur. Hansi ki, bu tohkiys
Oziiniin osas etibarilo birbasa intertekstualligina sdykanir. Den Braun postmodernist motn qurarkon
onu birbasa modernizmi tongid edon obyekto ¢evirmir. Burada dil hadisasi do yaranir. Postmodern
asards oyun texnologiyasinin baslica faktorlarindan olan dil yazig1 ti¢lin dnomlidir. Miiayyan gadar
dil asarin strukturundan konar qalsa da, imumilikds yazig1 aSari mithakimadon Xxilas edoarak geyri-
diskursiv vaziyyato salir. “Buna baxmayaraqg, dil problemi dafedilmaz olmasa da, halo do poeziya
sahasi ilo miigayisada qeyri-diskursiv sahada birbasa qavrayisa nail olmag malum sabablora gora
daha asandir. ’[4,80]

Postmodernizm modernizmi inkar etss do, Den Braunun oyun texnologiyasi miioyyan moanada
nisboton basqa istigamota gevrilir. Osardon da oxudugumuz iizro “Illuminati” tarigeti sirr saxlamagq
bacarigi ilo ad ¢ixarib. Bu bir torafdon toskilatin gizli togkilat oldugu {igiin informasiya 6tiirmasinin
mimkiinsizliyi ilo olagoli idiss, digor torfdon do toriget {izvlerini bu yola bas vurmasinin
yaradacag@i coza soraiti ilo bagl ola bilordi. Den Braun oaSarin bir ¢ox yerindo bu noqteni xiisusi
geyd edir vo postmodern strukturun torkib hissasinda bu masalori gabardaraq tarix vo antitarix
miistovisinda doyarlondirmeye calisir. “Illuminati qardashg: sirr saxlamagi bacarmasi ilo ad
cixarmisdi va Sitlorin hamsi onun iizvilarinin yalniz ¢ox dar dairasing balli idi. Informasiyaya yaxin
olmaq imkanmimin mahdudlasdirilmast onlarin tohliikasizlik sisteminin tomalyiiklii das: idi... yalniz
cox az sayda ytiksak movgeli illuminat har seyi awolindon axiradak bilirdi.” [1,374]

Romanda postmodern oyun texnologiyasinin digar bir torofi elm va dinlo baglidir. Bilirik ki,
elm dino, yaradilisa miinasibatdo bigans deyil. Bu mogam tarix boyu bir ¢ox filosoflarin da
nozarinds olmusdur. Den Braun da bu miinasibati postmodern géndorma saviyyasino qaldiraraq
miithakimolor irali siiriir. “Diinyani dark etmaya calisan elm Tanrmin diinyasini get-geda daha kicik
fragmentlara ¢iliklayir va naticada get-geda daha ¢ox sual meydana ¢ixur” [1,495].

Buradan bels sual yaranir: Elmin inkisafi dina zorardirmi? Bu sual aslinds asarin avvalindan
motnin strukturunda kok salib. Sonraki hissolordo do bu miinasibat birtoforli gqalmir. Miollifin
Kilsayo, Illuminatiys ziddiyatli miinasibetinin kékiinii elmo vo dino olan miinasibatinde axtarmag
lazimdir. Miiayyan monada yazi¢1 dini tongid etmoklo elmi yiiksays qaldirir. “Kilsaya, homginin do
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kilsa ilo miibariza aparan illuminatiya gars: miallifin ziddiyyatli va kinayali miinasibati maraqhidur.
“Ancaq kim deyib ki, planetimizda nurun yegano manboyi kilsadir? ” [1,685]

Tarix boyu mévcud olmus sivilizasiyalarin inkisaf vo yaxud, oksing, tonazziil dévriina nazor
salsaq, sahid olariq ki, comiyyatlorin dini inanclarinda, dini diinyagériislorinds har zaman elmlo
ziddiyyatlor bas verib. Masalon: orta asrlora kimi yerin kiira formasinda olmasini zonn edanlor kafir
idisa, bu tabu yixildigdan sonra dins qars1 bir bag qirilmis oldu. Tahsilin inkisaf etmadiyi bir ¢ox
dini comiyyatlords ifrat dini tosssiibleslik daha giiclii olur. Elmin inkisaf etdiyi comiyyatlor isa bu
ifrat¢ilig1 gobul etmir. EIm mongito ssaslandigi {igiin insanlarin bunu gobul etmasins yalniz bir
manes qalir, 0 da qorxudur.

Den Braun romanda elmi tanri anlayisina borabar tutur. Lakin burada postmodern oyun
nimunasini nozardon qagirmamaq lazimdir. Miollif elmi tanri adlandirmaqla dinin tanrisiyla
boraborlosdirir. “Oziinii elm adlandiran bu tanri axi kimdir?” [1,497]

Biitin bu ziddiyystloro baxmayaraq, yazi¢i romanda echkam-antichkam qarsidurmasi
yaratmasini birliys, adaloto ¢agirisla yekunlasdirir. “Sar giivvalar na gador giidratli olsalar da,
Maglubedilmaz deyillar. Qalabani Xeyir tontana edacak. Oz iiraklariniza qulag asin. Tanrini esidin.
Ucurumun kanarindan biz hanminiz birlikda, al-212 verarak ¢akila bilarik. [1,500]

Fikrimizi yekunlagdiraraq qeyd edok ki, romanda miollif tohkiyasi, postmodern oyun
texnologiyasinda miioyyan ziddiyystlor olsa da, timumilikdo aSor postmodern niimuns Kimi
maraqldir. Forgli hadisalari, simvollari, togkilatlar1 bir-birino qars1 qoyaraq ziddiyyat yaradan yazigi
bu ziddiyyst vasitesilo qarsi toroflorin monfiliklori agib gostorir, sonradan 6ziiniin haqiqi
miinasibatini sargiloyarok yekunlasdirmalar edir.

Elmi yeniliyi: Magalods romandaki postmodern texnologiyasi, miiallif tahkiyasinin predmeti
tohlil olunur, hadisalarin dekonstruksiya imkanlar1 analiz olunur.

Tatbiqi ahamiyyati: Obrazlarin tarixo miinasibati, tarixin qaranliq noqtalerine yazigimin fikri
soyahati, qglobalizma meyillonon problemlors  gondoarmalor  asarin - mahiyyatini  g6staran
faktorlardandir. Tarixin mioyyan dovrlorinds bas vermis hadisoloro miinasibat bildirorok matn
yaradan Den Braunun bu ansnani sonraki asarlords do davam etdirmasi yaziginin postmodern oyun
quruculuguna sadiq qaldigini gostarir.
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Den Braunun “Malaklar va iblislar ” romaninda postmodern oyun texnologiyas:

PE3IOME
MNOCTMOJAEPHU3M UI'POBOM TEXHUKH B POMAHE JIEHA BPAYHA
«AHTI'EJbI U TEMOHBI»
Jrcagpapnu E. H.

Knrouegvle cnoea: Poman «Aneenvt u [lemonvly, nocmcospemennas uepa, RpOmMu8oCmosaHue yepkeu

npomus Hnniomunamos, Pobepm JIpnz0on, boe u nayka.

[TocTMomepHUCTCKAst UTPOBasi TEXHOJOTHS — OCHOBHOW (haKTOp, BIHSAIONINN HA CTPYKTYpPy pOMaHa
«Anrensl u Jlemons». HecMoTpst Ha TO, YTO poMaH, MOBECTBYIOIIMM O LIEPKBH U TallHOW OpraHu3aiiiu
WnmoMUHATOB, MPOTUBOCTOSIIEH HEPKBU, CUUTACTCS JICTCKTUBOM, MCTOPHUYSCKUE COOBITHS aKTyallbHBI C
TOYKH 3pEHHUs] OTHOIICHWS W NEeKOHCTpYKiuH. ['epoit pomana PobGepr JleHrnoH sBiseTcs TIIaBHBIM
MEPCOHAXKEM U B OCTAIBHBIX YETHIpeX npousBencHusx [lena Bpayna, Oepymux Hayamo B poMaHe «AHTEIbl H
JleMoHBI». ABTOp paccMaTpuBaeT HEBHUIMUMBIE CIIOM UCTOPUH Yepe3 CBOero BooOpaxaemoro repos Pobepra
Jbargona. Ilowck anTMMarepmm B pomMaHne, mpukimodeHuss Burropum Butpa, ynouepennoit PoGeprom
JIbarnonom u Jleonapno Berpoii, oTpaxxaroT uien nucareisi. B craTbe aHAIM3UPYETCs] MOCTMOIEPHUCTCKAS
CTpyKTypa mpousBeacHuil. [locTMOIEpHUCTCKAs UTpOBasi TEXHOJIOTHS MUCATENs] HCCICAYETCS B CaMbBIX
pasHBIX acriekTax. J[mHaMuka coObITHH, 60phbda Mexay LlepkoBrio u MimmoMuHATaMK SIBISIIOTCS TIIABHBIMHU
KpUTEpUSMHU JUIA TIOCTMOACPHUCTCKOW WIPOBOM TEXHWKH KaK TOCTMOJEPHUCTCKOTO IIPOWM3BEACHUS
nucaTe’s.

SUMMARY
POSTMODERN GAME TECHNOLOGY iN DAN BROWN’S NOVEL
OF “ANGELS AND DEMONS”.
Jafarli Y.1.

Key words: the novel of “Angels and Demons”, Church-llluminati confrontation, Postmodern game,
Robert Langdon, God and science.

Postmodern game technology in the novel of “Angels and Demons” is one of the key factors that
affects the structure of the work. Though the novel that tells the fictional story about the confrontation
between the Church and the secret society called Illuminati that was established against the Church at one
time is considered to be a detective fiction, it is topical in terms of showing attitude towards historical events
and deconstruction. The character that is in the center of the events in the novel is Robert Langdon. The
person that is the main role of the four novels of Dan Brown has first appeared in the novel “Angels and
Demons”. The author realizes the attitude towards invisible layers of the history via his imaginary character
Robert Langdon. The search for antimatter and the adventure of Vittoria Vetra that was adopted by Robert
Langdon and Leonardo Vetra reflect the ideas of the author in the novel. Postmodernist structure of the work
is analyzed in the article. Postmodern motion technology of the writer is studied in different viewpoints. The
dynamics of the events and confrontation between the Church and llluminati are the main measures of the
postmodern game techniques as a postmodern product of the writer.
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