Suni intellekt teatr sanatina da yeni imkanlar qazandirr

Cagdas dovriimiizds hoyatin biitiin
saholori Kkimi, incosonat sahasindo do
miiasir texnologiyalardan, siini intel-
lektdon istifado genis viisat alib. Teatr
sohnasina Si-nin totbiqi yaradicihq po-
tensialin1 artirmaqla yanasi, ham do ta-
masagl ilo teatr arasinda dinamik slaqo
yaradir. Bu giin diinyanin aparici teatr
morkazlorinds aktyor oyununun anali-
zi, sohna qurulusu va vizual effektlorin
yaradilmasinda siini intellektin “mo-
haratindon” genis istifads olunur.

Xiisusilo, bir vaxtlar texniki imkanlarin
mahdudlugu sobobindon g¢oxsayli problem-
lorlo iizloson rejissorlar Si-nin komoyi ilo
daha miikommol, tamasag1 rogbati qazanan,
yaddaslardan silinmoyon ekran osorlori or-
sayo gatirirlor. Bu yeniliklor teatr sonotinin
mabhiyyatini doyismadon, onononi pozmadan,
klassik qaydalarini inkar etmadon onu daha
da zonginlogdirir. Dovriin realliglarina uy-
gun, interaktiv mozmuna malik teatr onono
ilo miiasirliyin vehdstinds zamanin tolabls-
rina cavab verir.

Moévzu ilo bagli miisahibimiz Azarbay-
can Respublikas1 EIm va Tohsil Nazirliyi-
nin informasiya Texnologiyalar institutu-
nun bdyiik elmi is¢isi, texnika elmlori iizra
falsofa doktoru Ofruz Qurbanovadir. Alim
roqomsal texnologiyalarmn, siini intellektin
teatr sonating totbiqi imkanlar1 barado sualla-
rimizi cavablandirdr:

— Son illor madaniyyat va incasanatin
miixtalif sahalorinda, o ciimladan sahno
sanatinda yeni texnologiyalarin tatbiqi vo
istifadasinin ahata dairasi genislonir. Bu
tendensiya teatrin inkisafina neca tasir
gostorir?

— Teatr sonati tarix boyu elmi-texniki
toraqqinin  nailiyystlorindon  bshrolonorok
daim inkisaf edib. Holo godim yunanlar 6z
teatrlarinda badii tocriibani tokmillogdirmok
vo yaddaqalan tamagalar yaratmaq ticiin
o dovrliin texnologiyalarindan - sshnanin
morkozindon ¢ixan tokarli platformadan is-
tifado edirdilor. XIX osrdo sohnonin igiqlan-
dirtlmasi tigiin karbon qovs lampalar teatr
sonatindo bir yenilik oldu. Bu, aktyorlarin vo
sohno dekorasiyalarinin daha yaxs1 goriinmo-
sina imkan verir vo tamasalart daha calbedici
edirdi.

Miiasir teatr sonati siini intellekt vo in-
novativ raqemsal texnologiyalarin tasiri ila
yeni morhaloys godom qoyub. Artiq XX os-
rin sonlar1 XXI osrin avvolindon baglayaraq
miiasir texnologiyalar sshna obrazlarinin ya-
radilmasindan tutmus tamasagilarla qarsiligh
olaqoyo qodor teatr istehsalinin biitiin saholo-
rind niifuz edir. Miiasir teatr tamasalarinda
qabagqcil isiglandirma sistemlori, sos giiclon-
diricilori vo sohno dekorasiyasi tigiin 3D ¢ap
da daxil olmaqla miiasir texnologiyalardan
istifado olunur. Bu yeniliklor dekorasiya vo
geyim dizaynerlorinin yaradiciliq imkanlari-
n1 genislondirir, avvallar miimkiin olmayan
vo ya oldo edilmosi ¢atin olan miirokkab, di-
namik platformalar yaranir.

Sitini intellekt texnologiyalart teatr toc-
riibasini ohomiyyatli doracodo doyisdirarak,
hom pesokarliq soviyyosini, hom do tamasa-
larin calbediciliyini artiran yeniliklor gatirir.
Teatr sohnosinds siini intellektdon istifado to-
bii dilin emal1 vo nitqin taninmasi texnologi-
yalar1 sayasinds tamasagi ilo virtual diinya
arasinda interaktiv qarsiliql olago {iglin yeni
imkanlar acir. Masin talimi vo emosiyalarin
taninmasi vasitasile slini intellektin teatr ta-

masalarina inteqrasiyasi ¢evik sokildo teatr
sohnolorinin yaradilmasma vo fordilosdiril-
mosinog imkan verir. Siini intellekt ssenarinin
tohlili, sohno tortibati, isiqlandirma vo sos di-
zayninda teatr rejissorlarina komok edo bilor.
Bir sozlo ifado etsok, siini intellekt anonavi
teatr sanatine yeni nafas gatirir.

Eyni zamanda, masin tolimi alqoritmlo-
rinin totbiqile avvalki tamasalardan olds olu-
nan molumatlart analiz etmok vo on ugurlu
moqamlart miioyyonlogdirmok olar. Alinan
naticolor asasinda rejissorlar premyeradan
avval hanst sohnalerin vo dialoqun daha te-
sirli olacagini toxmin edo vo doyisgo bilorlor.
Sohno geyimlari vo dekorlarin hazirlanma-
sinda miiasir texnologiyalar asas rol oynayir.

Molum oldugu kimi, COVID-19 pan-
demiyast zamani sosial mohdudiyyatlor vo
ictimai mokanlarin baglanmast ilo bagl sart
qaydalar teatr sonatini ciddi ¢otinliklorls iiz-
logdirdi. Kiitlovi tadbirlerin kegirilmasine
goyulan bu mohdudiyyatler yaradici insanlart
yeni ifado formalar1 axtarmaga sovq etdi. Bu
vasitolorden biri do mahz siini intellektdir.
Teatrlar rogomsal platformalar vasitesilo ta-
masagilarla onlayn qarsiliqh slags qurdular.

Texnoloji inkisafin sensorlarla tochiz
edilmis "agilli" kostyumlarin yaradilmasina
gotirib ¢ixaracagi gozlonilir. Bu ciir kostyum-
lar aktyorun harakatlorina ve ya musiqi mii-
sayiotine uygun olaraq rongini dayiso, isiq-
landirma vo sos effektlorini idars eds bilocok.

— Siini intellektin yaratdig sas effektla-
ri va imitasiyalar sohnaya hanst yeniliklor
gatirir?

— Texnoloji taraqqinin teatr sahasine to-
sirini artiran asas yeniliklorden biri do mohz
$9s imitasiyasidir. Sosin imitasiyasi vo siini
intellekt texnologiyalari teatrda saslondirmo
vo aktyor moharatinin canlandirilmasinda
yeni imkanlar acir. Siini intellektin yaratdigi
sas effektlori, insan soslorinin rekonstruksi-
yas1 vo hotta vofat etmis sonatkarlarin sasini
yenidon sohnoys qaytarmaq kimi innovasiya-
lar teatr sonatino yeni nofas verir. Siini intel-
lektin sos imitasiyas1 sinxron torciime {iglin
do istifads edilo bilor. Bu, xarici qastrollarda
aktyorlarin soslorinin miixtolif dillors gevril-
masing vo tamasagilara 6z ana dillorinds din-
lomo imkan1 yaradir. Siini intellekt sohnado
canli aktyorlarla slage saxlaya bilen virtual
ifalar yaradir. Aktyorun {iziiniin, boden mi-
mikasimin 3D modelleri vasitosilo tamamilo
yeni obrazi canlandirilir. Virtual aktyorlar
hom do artiq hoyatda olmayan aktyorlarin
cixiglarini saslondirir.

— Siini intellekt torofindon yaradilan
asarlar na daracada orijinaldir vo onlarin
miialliflik hiiququ neca miiayyan olunur?

— Incosonotds siini intellektin istifadosi
bir sira hiiquqi, etik vo yaradiciliq problem-
lorini ortaya ¢ixarir. SI torofinden yaradilan
asarlorin hiiqugi sahibinin kim oldugu suali
miiolliflik hiiququ baximindan holo do biitlin
diinyada miizakirs movzusudur, orijinalligt
masalasi ¢oxlu miibahisalar dogurur. Siini in-
tellekt fiziki vo ya hiiquqi soxs olmadigi tliglin
onun yaratdigi asorlorin miollif hiiquqlart
¢ox vaxt proqram tortibatgilarina verilir. Stini
intellekt bir vasitodir vo “orijinal” asorlor ya-
ratmaq qabiliyyati bizim ondan necas istifado
etmayimizdon asilidir.

Insan tocriibosindon vo emosiyalaridan
moahrum olan siini intellekt hoaqigotan oriji-
nal sonat asarlori yarada bilmoz, ¢iinki onun
yaradiciligit moveud tosvirlorin iglonmasi vo
birlogsmosino asaslanir. Teatr sonotindo siini
intellektden istifads insan amilinin tam iti-
rilmoasi demok deyil. Oksing, insan vo masin
arasinda yaradicit amokdasliq liglin yeni im-
kanlar agir.

— Son vaxtlar yaranan “immersiv teatr”
anlayist nadir va hansu iistiinliiklori var?

— Boli, son illor “immersiv teatr” muasir
incosonatin yeni istigamoti kimi rogomsal
texnologiyalarin imkanlarindan genis sokilds
istifado edir. “Immersiv teatr” tamasaginin
passiv izloyici deyil, aktyorlarla birlikdo ha-
disalorin iginds oldugu teatr formasidir. Bu
teatrda sahno ilo tamasag1 arasindaki sarhad
silinir vo izloyici birbasa siijetin bir hissosino
gevrilir. Yoni, teatr mokanlarinda miixtolif
ideyalarin hoyata kegirilmasi {iglin virtual
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realliq vo artirilmig realliq, proyeksiya ek-
ranlari, video displeylar kimi yeni texnologi-
yalardan istifado olunur ki, bu da mévcudluq
effektini yaratmaga vo emosional tosiri artir-
maga komok edir.

Virtual realliq va artirilmis realliq texno-
logiyalarmin inkisafi teatrda aktyorlar vo ta-
masacilar arasindaki masafani aradan qaldir-
maga, onlar1 vahid mekanda yerlosdirmaya
qadir olan yeni “immersiv teatr”’n quruldugu
texnologiyalardir.

— Virtual realliq texnologiyalari teatrda
hansi unikal imkanlar yaradir?

— Teatrda yeni texnologiyalarin totbiqin-
do on ¢ox diggoatgokon tendensiyalardan biri
virtual realliqdir. Virtual realliq texnologi-
yast 1960-c1 illords ortaya ¢ixmis va 90-c1
illorinin ovvallerinds populyarlasmaga bas-
lamigdir. Holoqrafiya, immersiv displeylor,
haptik texnologiya, 3D sas va elektron sen-
sorlar kimi texnologiyalarn inkisafi miirok-
kob vo interaktiv sonot mokanlarinin yaradil-
masina takan verir.

Virtual realliq texnologiyalar: ononovi
sohnodo yaradila bilmoyon heyrotamiz mon-
zaralar yaratmaga komak edir. Bels ki, tama-
sacilar kosmosdan donizin dorinliklorine qo-
dor fantastik diinyaya qorq olurlar. Diinyanin
istonilon yerindo tamasagilara teatr alominin
qapilarini agir, teatr sanatinin sarhodlorini ge-
nislondirir.

Olilliyi olan, teatrlara gedo bilmoyan,
horokot qabiliyyoti mohdud insanlar virtual
mihitdo teatr tamasalari ilo tanis ola bilirlor.
Siini intellektin inkisafi ilo teatr sshnalorinds
real aktyorlarla yanasi, roqemsal personajlar
da yer almaga baslayir. Hotta, bozi tamasa-
larda tamamils siini intellekt tarafindon idara
olunan personajlar sohnoya ¢ixir. Bu, ham te-
atrin ifado imkanlarini genislondirir, hom do
yeni eksperimental yanasmalar {i¢lin zomin
yaradir.

Virtual realliq texnologiyalar1 - virtual
realliq dobilgoalori, eynoklori, kontrollerlor,
harakat sensorlari va s. virtual diinyada mov-
cudlugq illiiziyasini yaradir. Yoni , aktyor vir-
tual miihito dalmaq vo onunla qarsiligli alago
yaratmaq Uglin dobilgo, eynok, olcok kimi
miixtolif cihazlardan istifado edir.

"Virtual realligmn atast" hesab edilon
Morton Heiliq 1957-ci ilde unikal "Senso-
rama" cihazini hazirlamigdi. “Sensorama”
tamasagtya yalniz vizual deyil, hom dos qoxu
vo toxunma kimi digor hisslorden istifads
edorok qisametrajli filmlors baxmaga imkan
veran mokandir. 1968-ci ilde amerikali alim-
lor ivan Sazerlend vo Bob Spruell "Damokl
qulinct" — bas harokatlarini izloyen kompiitera
qosulmus video dobilqesini yaradaraq virtual
realligin inkisafina avezsiz t6hfs verdilor.

— Bas “artirdmus realliq” nadir va o, te-
atr sanatini neca zonginlosdirir?

— XXI asrds “artirilmug realliq” Senaye
4.0 mokaninda on perspektivli texnologiya-
lardan biri hesab edilir. Bu texnologiya real
diinya miihitino kompiiter torofindon yaradil-
mis vizual, sas vo matn kimi roeqemsal ele-
mentlorin canli sokildo alave olunmasi tex-
nologiyasidir. “Artirtlmis realliq” real vaxt
rejimindo sokillor, videolar, 3D modellor vo
verilonlar kimi roqomsal elementlarls real
diinyan1 zonginlogdirir. O, smartfonlar, plan-
setlar, artirilmis realliq eynaklari va ya xiisusi
displeylor kimi miixtolif cihazlardan istifado
edorak virtual obyektlori istifadoginin fiziki
miihitins yerlogdirmoklo interaktiv tocriibalor
yaradir.

Siini diinya yaradan “virtual realliq”dan
forgli olaraq, “artirtlmis realliq” rogomsal
obyektlori movcud realliga inteqrasiya edir,
tamasaginin virtual diinyaya dalmasi igiin
yeni imkanlar agir. Teatr tamagalarinda “arti-
rilmis realliq” tamasagilara emosional tasiri
giiclondiron immersiv sos effektlori yarat-
magq Ugiin istifads edilo bilor. “Artirilmis re-
alliq” digor dilloro torciimoni tomin edorok,
teatr1 qlobal tamasag1 li¢iin olgatan edir, re-
jissorlar vo rossamlar {igiin yeni yaradiciliq
ifliqlori agir.
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