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KOMPUTER QRAFIKASI

GIRIS
KOMPUTER QRAFIKASI

KOMPUTER QRAFIKASI HAQQINDA
UMUMI MOLUMAT

Yaxin kegmiga goadar tesvirlarin fordi kompiiterlords
keyfiyyotli tosviri istifadegileri miieyyen problemler
qarsisinda qoyurdu. Fardi kompiiterlorin son illerds
siirotlo inkisaf etmosils amoali ve sart disk yaddaguun
hocminin, homginin siiratinin  daha da artmas:
istifadagiloro yaranmig problemlori hall etmeyes genis
imkanlar verir.

Molumdur ki, qrafik informasiyadan fordi
kompiiterlords istifade edarken onlar kompiiterin
yaddaginda cox yer tuturlar. Diger torefden fordi
kompiiterlor ona daxil olan informasiyamu reqem
formatinda (kodlagdirilmus formatda) tehlil edirler.

Rosmleri kodlagdirmagq ticiin onlar ¢oxlu sayda eyni
rengli (eynicinsli) hisselore boliirler. Tesvirde istifads
edilocok biitiin rongler ndmralenir. Nomrolonmis
ranglorden istifade etmokls istenilon sursti yaratmaq
olar. Malum oldugu kimi, tebiatde haddindan ¢ox renglar
bizi ohats edir. Odur ki, oxgar rengleri eyni reqemlerle
nomrelomok gobul edilmigdir. Demsli, istifade olunan
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[ E.V. Seyidzads, M.N. Blizade B

ronglerin sayindan asih olaraq istonilon tesviri
kodlagdirmaq miimkiindiir. Yoni, ranglar say1 azaldiqgca,
az sayda nomrolorden istifads edilacok, naticoda
kodlagdirma prosesi daha etibarli olacaqdir.

©n sads halda iki rongdan: ag va gara rengdan vo bu
ronglari kodlagdirmagq tigin iki reqemden, “0” vo “17-
don istifads edilir. Belo kodlagdirma fordi kompiiterlardoa
istifada olunan ikilik say sistemine xasdur.

Soklin  rogemlerin  kbmayile  kodlagdirimasim
niimunada aydimnlagdiraq.

Cakilmis kvadrati doqquz barabar hissays boliib
daxilina “+” resmini yerlagdirak (sokil 1.) Kodlagdirmaya
uygun olaraq yaradilmus rosm asafidaki ragamlar
ardicilhgy il kodlagdirilacaqdir: 010 111 010. Ikilik say
sisteminda yazilmig rogamlar ardicillif1 resmin kompiiter
kodu olacaqdur.

Cokilmig rosmdeki xanalarin sayimm artirsaq (gokil 2.),
rosmin kompiiter kodu daha da miirakkeblogagak vo 0000
1111 0000 0000 1111 0000 vo s. ragemlsr ardicilligs kimi
yazilacaqdir. Belolikls, fordi kompiiter daxil olan kodu
tohlil edersk ona uygun tesviri barpa edir. Sekillerin
gostorilan iisulla kodlagdirilmasi naticesinda alinan tesvir
kompiiter grafikasmmda RASTR ve ya BITMAP tosviri
adlandirihir.

10




010|0|0 0)10[{0]0
0000 0|0f0]0
0/0]0(0 0]0f{0]0
0|0[{01l0 0|0[{0]0C
0/0]0]0 0|jofo]0
0]0]0]0 0j0f{0]0O
0(0]0]0 ofofojo
0/0]0]0 0|]0{0]0

Sakil 2. Xanalar say1 artirilmg kvadrat

BITMAP ingilis s6zii olub bitlarin toplusu, coxlu
sayda hissalore boliinmiis tasvirin bir hissasi (xanast) ise
piksel (PiCture Element - rasm elementi) adlanir. Bozan
pikseli néqts de adlandirirlar.

11
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Qeyd etmok lazimdir ki, a§ ve qara rengle tesvir
edilmis resmdaki pikseli bir bit ilo gostermak miimkiin
oldugu halda, ¢oxrengli resmi bels formada gostormak
miimkiin deyildir. Digor tersfden rengli resmlarin
raqomler vasitesils kodlagdiriimas: ag ve qara rengden
ibarat olan rasmin kodlagdirilmas ils eynidir.

Molumdur ki, fordi kompiiterin ekramnda goriinen
rosm minlerle hissslora, yoni minlerle piksellors béliintir.
Dembli, fardi kompiiterin yaddasmda resmin hissalari bir
neco bit ile tesvir edilirr Onda rengli resmlerin
masaiistiinde gostorilmasi ¢oxlu sayda piksellsrdon (bir
neca on milyona gadar), yoni bitlerden ibarst olacaqdur.
Hor bir néqte ¢oxlu sayda informasiya tesvir eds bilirss,
demoli bir o qgodar sayda da renglerin varianth
moveuddur. Variantlarin saymun g¢oxalmasi boyiik
yaddag tutumunu telsb edir. Masalan, bir ndqtenin
yaddagda 4 bayt yer tutmasmi nozera alsag, 16
milyondan ¢ox rongs malik resmi tesvir etmak tgclin
yaddasda bir cinsli rangden ibarat olan resmin yaddagda
tutdugu yerden otuz defs ¢ox yer lazimdir.

Qeyd etdiyimiz kimi, piksel resmin on kigik
hissasidir. Onun 6l¢iisiinil tayin etmaden kodlagdinlmig
resmi yaratmaq miimkiin deyildir.

Kompiiter grafikasinda pikselin &l¢iistindon yox, asas
iki paramertrindon: tesvirin &lglisiinden ve buraxima
qabiliyyetindan istifads edirler. Tasvirin &l¢iisii onun eni

12
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va uzunlugu ils gosterilir. Har iki parametr miixtolif
uzunluq vahidlari ile tezahiir edils biler (masealen, metr,
santimetr, diiym v s.). Kompiiter grafikasmnda tesvirin
olclistinii ssason piksellorls verirlar. Tosvirin buraxilma
qabiliyyati ise miieyyen kesiye diigan piksellorin sixhigy
ilo tayin edilir vo bir diiymds olan néqtalerin say1 ile
verilir. Masalan, fordi kompiiterin ekranunda gosterilan
rosm 72 dpi-dirss (Dot Per Inch), bu o demsakdir ki,
tosvirin eni vo uzunlugu diiymiin yarisma (texminsn 12
mm-2) barabardir.

Fordi kompiiterin monitorunda itmumi halda tesvir
olunan tasvirin buraxilma qabiliyysti 72 dpi-dan 120 dpi-
yo gqader gotiiriiliir. Hazir mehsulun cap1 zamam iss bu
parametr 300 dpi-ys, yiiksok c¢apda (miiasir c¢ap
qurgularinda) isa daha yiikssk giymeste — 1440 dpi-ys
malikdir.

Belalikls, rosmi hissalore bdlmekle onu kodlagdirib
kompiiters daxil etdikden sonra kompiiterin daxilinds
gedon miirokkab cevrilma prosesinden sonra ekranda
tahlil olunmus hazir moahsulu (naticeni) almis oluruq.

Qeyd etmak lazimdir ki, miiasir texnologiyaya malik
fardi kompiiterlor bels iglorin 6hdssindan galirlar.

istifadeci nezere almalidir ki, A4 formatina malik
sokli kompiiterda tohlil etmoak tigiin 765 Mbayt yaddas
talob olunur. Yaddasin bels tutumda olmasi hatta miiasir
kompiiterlor {igiin do ¢oxdur. Odur ki, tesvirin byraxiima

13
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qabiliyyoti ile yaddagm tutumu arasinda miisyysn
miitonasibliyin olmasma daim ¢ahgmaq lazimdir.
Noticods bels ahmir ki, eyni buraxilma gabiliyystina
malik olan tesvirlar ¢oxlu sayda néqtelarls tosvir edilso
bels, rosmlorin ekranda tosvir olunma keyfiyysti
yiiksolmig olur. Bu iss kompiiterin yaddaginda yaranmus
béyitk tutuma malik fayllarla igloyen istifadagiya
milayyan ¢otinlik yaradir.

Rastr tosvirler hesablama texnikasmda genis istifads
olunur. Internet gobokslerinden ahnan rosmlor ds rastr
fayllart formasinda istifadagiys taqdim edilir. Diger
tarafden bu sahads ¢oxlu sayda proqramlarm olmas: rastr
tasvirlori ils igloyen istifadaciys genis imkanlar verir. Belo
programlara niimuns kimi grafik redaktorlar: gostormak
miimkiindiir.

Rastr tosvirin osas menfi cshati masatistiinds
gorinon tesvirin Ol¢iisiiniin  béyiidtilmasi ve ya
kicildilmosi prosesinin (daha dogrusu tasvirin dl¢iisiiniin
miqyaslagdiriimasi) ¢ox ¢otin heyata kegirilmasidir. Osas
sabab odur ki, tesvirin Ol¢iisiinii kigilden zaman bir-
birine qonsu olan noqtalar birlagarak bir ngteys cevrilir.
Naticads resmin xirda detallarmin aydin goriintisii itir.
Tesviri béyiitditkda ise onun iizerinds pillovari effekt
amols galir.

14
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Gostarilen manfi cohatlarls yanag: rastr tosviri fordi
kompiiterin yaddaginda ve istifade edilon diskds
haddindan artq yer tutur.

Biitiin gosterilon catizmazliglari aradan gqaldirmaq
iiclin hesablama texnikasinda tesvirin kodlasdiriimasimni
vektor tisulu ilo hayata kegirirlar.

VEKTOR QRAFIKASI

MBoalumdur ki, istanilan rasm ayrilardan, diizxatlarden
ve diger hendassi fiqurlardan amwole golir. Odur ki,
rosmlori fardi kompiiterin yaddasinda kodlagdirib
saxlamaqdan Otrii onlar1 miitloq riyazi formullara ve
handasi fiqurlara ¢evirmok lazimdir. Bels ¢evrilms iisulu
vektor iisulu adlanmir. Masalon, dairodon ibarst resmi
kodlagdirmagq ii¢lin onu piksellora bélmak yox, sadaca
olaraq dairenin radiusunu, mearkez koordinatim ve
rongini toyin etmok lazimdir, ve yaxud diizbucaqlimun
toroflorinin Olgiisii ile yanast rengini tayin etmok
kifayotdir. Belolikls, istsnilon hendesi fiqurun riyazi
formulunu bilmekls, ondan miixtolif fiqurlar yaratmaq
olar.

Qeyd etdiyimiz kimi, miirokkeb obyektlor sada
obyektlordon togkil olunur. Mbasalon, xatici yaddas
qurgusu kimi giindalik istifads etdiyimiz miiroekkab

15
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qurulusa malik disketin rasmini bir nege sads diizbucah
ilo qurmaq miimkiindiir (gokil 3.).

.GDI" |

Sakil 3. Sada elementlardsn ibarst miirakkab gquruluga malik
obyekt

Istonilon vektor tosviri ¢oxlu sayda hendasi
fiqurlardan ibarstdir ve onlarin da her birini ayn-
ayrihqda redakts etmok miimkiindiir. Hor bir hisss
kompiiter qrafikasinda obyekt adlanir. Demsli, sada
obyektlorin ardial duziiliisiinden  istifade etmskla
miixtelif xarakteri miirakkeb obyektlar yaratmaq vo
yaradilmig obyektlori kompiiterin yaddaginda raqem
formasmda saxlamaq miimkiindiir. Naticads, obyekti heg
bir tshrifs yol vermadan, ekranda 6lgiisiinii dayismakle
istanilon gokilde miqyaslagdirmaq olar. Bele olan halda
sozstiz ki, vektor tisulu ilo rosmi tohlil edends onun
keyfiyyoti doyigmoz qalir. Bu vektor iisulu ilo tesvirin
miisbat cohatidir. Usulun diger miisbat xiisusiyyeti ise
rosmin rastr qrafikasina nazaran kompiiterin yaddaginda
az yer tutmasidir.

Vektor qrafikasimn ¢atismayan cshati ssasen ondan
ibarstdir ki, riyazi formullarin kémsayi ila tesvir olunan
coxlu sayda ayrilarden va diiz xatlorden ibarat olan resmi
(ve ya fotogokli) kompiiterin ekrarinda orijinal kimi

16
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[ KOMPUTER QRAFIKASI

almaq ¢otinlik torodir vo mneticeds resm ¢otinlikls
kodlasdirihir, vektor fayh ise kompiiterin yaddaginda
rastr qrafikasina nazaren ¢ox yer tutmusg olur.

Umumiyystls, vektor grafikas: ile igleysrken giiclii
redaktor programlarindan istifade etmak lazimdir. Bazan
istifadacilor kompiiter qrafikasi ilo igloyerken vektor
obyektlarini redakts etmok {igiin rastr grafikasindan,
bazen da aksine, rastr obyektlorini vektor grafikasmdan
istifade etmoakle tohlil edirlar.

RONGIN 9KS ETDIRILMOSI

Qeyd etdiyimiz kimi, har piksel reng hagqinda, har
pbir obyekt do dziiniin boyandig: reng ve onu shats edan
kontur hagqinda miisyyen informasiya dagtyir. Obyektin
boyandifr rongin miirekkebliyinden asih  olaraq
informasiya 1 bitdan 32 bite qoder ola biler. Oger rang ag
vo qara ronglorden ibarstdirss, obyekt “0” ve “17 ilo
kodlagdirilir ve ya ¢ox da miirokkeb quruluga malik
olmayan obyekt 256 rang va rongler qanigigindan ibaret
olur. Belo hallarda bu tip resmleri kodlagdirmaq
istifadaciyo ¢otinlik toratmir.

Bazen obyekt milyonlarla rengler toplusundan ibarot
olur. Belo olan halda sézsiiz ki, obyekt kodlagdirmaq
cotinlik yaradir. Bu meqsadle renglerin tasvir olunma
modelindsn istifads edilir. Renglor modeli tasvirds

i F ARG oV agna
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[ E.V. Seyidzado, M.N. Slizada ]

istifade  olunan  renglerin  yaranma  usulunu
miiayyenlagdirir.

Kompiiter qrafikasinda ssas ii¢ rong modelindsn va
onlarin ¢oxlu sayda toramsalarindan (modifikasiyasindan)
istifada olunur.

Orta mokteb dersliklorindan malumdur ki, miixtalif
rangler toplusu naticesinda ag reng elds olunur. Renglar
qarsigi bir az dayigsak, diger rengleri da almus olariq.
Masalen, istifads etdiyimiz televizorlarda {i¢ rongdar:
qurmuzi, yagl ve gdy rengler gangigimdan vo onlarin
calarlarmdan istifade edilir. Ug rengin bag harfleri ils
adlanan birinci model RGB (Red - qirmuzi, Green - yastl,
Blue — gdy) ii¢ reqem vasitesile gostorilir vo terkibinda
olan har bir rongin giymotini tezahiir etdirir. Belalikls, a§
reng torkibde olan ii¢ rangin dayigme tezliyinin (sifra
barabar giymetinds) maksimum giymstinds, qara rang
iso minimum giymstinds (sifra baraber giymotinda)
almir. Model cox sads oldufu tigiin okser fordi
komputerlar ona asaslanaragq igloyirlar.

RGB modelinin  osas cahgmayan cohati ondan
ibarotdir ki, nazeri olaraq bezi renglori slde etmok
miimkiin deyildir (masalen, daha gdy-yasil rengi). Bu
sobebden do RGB modeli konkret qurulusa malik fardi
kompiiterlords totbiq olunur. Kompiiter grafikasinda
istifadaciler diger modellardan da istifads edirlar.
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Bizi shate edan rengler miiayyen gokilds ya obyekt
torafinden sks olunur, ya da ki, udulur. Masalen, Giinssg
sualari futbol meydangasina diigarok meydancam yasil
rengs boyayir. Vo yaxud da, slde olunmug naticeni
printerde gap ederken kagiz {izorina miisyyen rongler
hopur. Umumiyyatls, tebiatds biitiin renglar ya obyektin
{izorina diisen Giinag sualarinn udulmas: neticesinds, ya
da ki, Giinas sualarimin 6ziinden alirur.

Ranglorin bels effektinden istifads edarsk yeni model
olde olunmusdur ki, buna da kompiiter grafikasinda
CMYK ( Cyan — mavi, Magenta - al qirmuzi, Yellow — sary,
blacK — qara) modeli deyirlar.

Kompiiter grafikasinda Magenta rengini fuksin
adlandirirlar. Umumilikds ise al qurmuzi adlandirmagq
gebul olunmusgdur.

Fizikadan melumdur ki, mavi reng qurmizi rengin, al
qurmizi reng yagi rongin, sar1 reng iss gby rengin
udulmast noticesinde yaramir. Demoli gosterilon iig
rongin maksimum qarigif1 qara, minimum qarigigl iso ag
rangi alde etmoyo inkan verir. Hoqigetds isa tam qara
rongi olds etmok mimkiin deyil Bu ancaq nazeri
miimkiindr.

Gostorilon iki modelde alnmug renglor istifadagi
terafindan tutarh saviyyade gebul edilmadiyi ii¢lin daha
alverigli olan iiglincii modeli aydmlagdiraq.
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Bu modelds istifads edilan rengler ii¢ adad (ve ya g
parametr) vasitosila tezahiir olunur. Ug parametrdan biri
rongin Gziinii, ikincisi rengin dolgunlugunu va tglinci
parametr iss rongin parlaqhifm gosterir. Kompiiter
grafikasinda model HSV (Hue - rengin tonunu,
Saturation — dolgunlugunu, Value — parlaghigm gosterir)
adlanur.

Kompiiter grafikasinda resmleri Internet sabakasinda
yerlogdirmakdan Otrii keyfiyyats xalal gatirmadan fayln
hacmini kigilmak ticlin GIF grafik formatindan istifads
olunur. Formatin {istiin cshati onda yaradilmig tasvira
istifadaginin goffaf fon vera bilmasidir. Format faylda bir
neco rosmi saxlamaga imkan verdiyi tclin, istifadaci
resmlorin ardiallifim deayigsdirmekla onlarin animasiya
olumasma da nail olur. Formatin ssas menfi cehati
rosmlorde rengler qarigifinin  istenilen seaviyyada
olmamasidir.

Format istifadeciye 256 rongden istifads etmaya
imkan yaradir. Odur ki, formatdan istifade edarsk az
sayda ronglorden ibaret tesviri yaddasda saxlamaq
istifadaci {i¢iin alverisli olur.

Bozen is prosesinds resmlarin keyfiyystine xalal
gotirmadon hacmini kigildarak istifade olunmasi
istifadeci digiin olverigli olur. Bele islerin hoayata
kecirilmosi JPEG formah vasitesi ile miimkiindiir.
Formatda faylin hecminin kigildilmasi (texminan 250
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dafs) zamami tesvirin {izarinds pillovari effekt yararur,
bazi renglsrin incaliyi (tonu) itir, amma tesvirin Gimumi
goriiniigli deyismadiyi ii¢iin tesvir orijinaldan farglenmir.
Bu sebsbden de faylh sixlagdirmaq figiin istifadeciye
boyiik imkanlar veren JPEG formati noinki Internet
sabakalarinds, homgcinin diger saholorde da genis istifada
olunur.

Gostorilon dord formatin iistlin ve c¢ahsmayan
cohotlorini bilorak istifadogi qoyulmus meselonin hall
edilmasindan 6trii slverigli olan format1 6zl se¢melidir.

QRAFIK FAYLLARIN FORMATI

Qeyd etdiyimiz kimi, istenilon resmi fordi
kompiiterin yaddagina yazmaq f{iglin miitlaq onun
kodlagdirilmas: lazimdir, yeni informasiya bitler
ardicilligy formasinda fayl gokline salmmalidir. Demali,
yaradilmus fayl formatlanmah ve istifadacilar ficiin yararh
olmalidir.

Windows-da ssas istifads olunan grafik format BMP-
dir. Format ag-qara, boz ve ya rongli tesvirlori RGB
modelindan istifads etmsklo yaddasda saxlamaga inkan
yaradir. Formatin osas dstiinliiyii onun sadoliyi,
hamgcinin Windows omsliyyat sisteminds istifade olunan
biitiin programlar terafinden gebul edilmesidir. Osas
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catismazligl 24 bits beraber reng qangigindan istifada
edilands fayllarin bdyiik dlciide ahnmasidir.

Kompiiter qrafikasinda pegekar ressamlar TIFF
formatindan bshrolenirlor. Format tesvirin istenilon
ranglor qangiginda RGB va CMYK modellarinin istifada
edilmasine imkan verir. Format faylin keyfiyyatino xalal
gotirmodon onun sixlagdirlmasma gerait yaratmagla
yanagi, yaddagda alave informasiyanin saxlanmasina da
imkan verir. Noticoda istifade¢i qrafik redaktorlardan
istifads etmakle homin informasiyaru O6ziinamoxsus
interpretasiya eds  bilir. Biitin qeyd etdiyimiz
xiisusiyyeatlor TIFF formatinin esas manfi cahati kimi o
gebul edilmolidir.

Istonilon program istifads edilon informasiyan
dziiniin baga diisdiiya sekilds fayla yaza bilar. Belo olan
halda diger program ile fayh agmaq istadikds, proqram
istifadagiys sahv haqgmda malumat vermakls yanasi,
tosvir ile da islemokdan imtina etdiyini bildirir. Belalikls,
molum olur ki, biitiin programlar yaradilmis fayllarla
diizgiin igloye bilmirlar. Lakin RGB ve CMYK
modellerinds igloyen proqramlar TIFF formatinda sarbast
iglomaklo yanasi, formatla tam uzlagirlar.

TIFF formatmn Dbiitin x{isusiyyatleri pegakar
rossamlara slverisli oldugu {iclin is prosesinds yaranmig
problemleri onlar ¢cox asanhqla aradan qaldira bilirler.
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KOMPUTER QRAFIKASI PROQRAMLARI

Kompiiter qrafikasinda ¢oxlu sayda programlardan
istifade  edilir. Hotta bozi masalaleri xiisusi
programlardan istifade etmadan da hall etmak olar, bels
ki, Windows-un son versiyalar1 tesvirlerls iglamaya

uygunlagdiriimmgdir.

Windows 2000, Windows XP va Windows Me
amoliyyat sistemlsrinde resmleri ve fotogokillori fordi
kompiiterin  yaddaginda saxlamaq iiglin  xtisusi
qovlugdan, My Pictures (Mowu pucyHku ~ Sokillorim)
istifada edilir.

Bilirik ki, sekillor iizerinda ¢oxlu sayda smsliyyatlar
(nazardan kecirmak, cap etmak, skanerdsn ve ya raqomli
kameradan yenisini slava etmak ve s.) yerine yetirmak
miimkiindiir.

Sads qrafik fayllar1 Paint resm redaktorundaki
alatlorin komoyi ilo redakts etmak olur.

Imaging programinin kdmoyi ilo skanerdsn ve ya
raqomli kameradan tasviri almaq miimkiindiir.

Ogor Siz Word matn redaktoru ve ya Excel elektron
codvalinden istifads edirsinizss, demsli 6z isinizde
Microsoft Office program paketinden istifads edirsiniz.
Bu paketo resmlari vo fotoresmlari redakts etmek {igiin
Microsoft Photo Editor programu da daxildir. Proqram
istifadagiys resmin &lgiisiinii, parlaqhigim, geffafligim
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aldo etmaye imkan yaradir. Programin kémayilo miixtalif
effektlordon istifade etmokls adi fotoresmi yiikssk
keyfiyyotli resm osorins cevirmok miimkiindiir.

Miixtolif illiistrasiyalar yaratmaq vo ya hazir
fotorasm iizerinde daha miirakkob smsliyyatlar aparmaq
ficiin Microsoft Office proqram paketine daxil olan
PhotoDraw qrafik redaktorundan istifades etmak olar.

Vektor grafikasi redaktorlan arasmda genis yayilmis
CorelDRAW, Adobe lllustrator va Macromedia FreeHand
programlarimi gostormak olar. Proqramlar kifayst qader
giiclii olmalar ilo yanag, istifadaciler {i¢lin miiayyen tip
masalalari hall etmakdse alveriglidirlar.

Rastr grafikasi redakrorlar: arasinda isa slverigli olan
vo genis yayilmig programlara misal Adobe PhotoShop,
Corel Photo-Paint, Corel Painter (programin ilk adi
Fractal Design Painter, son zamanlara kimi iss
MetaCreations Painter olmusdur) gbstermek olar.

Bozen ig prosesinda xiisusi programlardan da istifada
olunur. Belo programlarmn kémoyile Internetds istifada
edilen qrafik materiallar1 tahlil etmok, hacmli tesvirlari
modellogdirmek, real g6zal manzorsler yaratmaq vs s.
mitmkiindiir.

Pegokar istifadacilor lazimi naticeni alde etmak tigiin
verilonleri yaratdiqlart fayllarin  birindsn digarine
kéciirmak ii¢iin bir negs programdan eyni zamanda
istifads edirlar.
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Pegokar istifadsgilor kompiiter qrafikasmda lazimi
soviyyade tosvirler olde etmak iiclin miixtalif kdmekci
avadanliglardan da istifade edirlor. Bele avadanliglara
niimuna olaraq Agfa, Canon, Kodak, Nikon, Olympus va
diger firmalar torofinden istehsal olunan reqemli
fotokamera, Web-kamera, qrafik planget, skaner, lazer veo
sirnaql printerlori va s. gostermak olar.

Kompiiter qrafikasinda istifade edilen fraktal qrafika
riyazi hesablamaya asaslanir. Fraktal grafikamn asas
elementi riyazi formuldur. Burada ferdi kompiiterin
yaddaginda rastr vo vektor grafikasmda oldugu kimi
obyekt deyil, obyekti tozahiir eden tenliklor saxlanilr.
Riyazi formullara asaslanaraq miirakkab
iliiistrasiyalardan tutmus {i¢olciiii obyektlors kimi
miixtolif tosvirlor alds etmak miimkiindiir.
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CORELDRAW 12
VEKTOR QRAFIK
REDAKTORU
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CorelDRAW  vektor grafik redaktoru Corel
Corporation Kanada firmasi torafinden hazirlanmisg vo
genis imkanlari ilo (hazir tesvirlers malik boyiik hacmli
kitabxananin olmasi, genis imkanlara malik giiclit
qurulmus Oyradici sistemi ve s.) biitiin istifadagilor
torsfindon moemnuniyystlo istifade edilon programdir.
CorelDRAW grafik redaktorunda diger redaktorlarda
analoqu olmayan bazi vasitolorin olmasi onun nadir
grafik redaktor olmasma sitbutdur. Programdan

bahralansn istifadaci ondan istifads etmakls bu sahada
demak olar ki, magsadina tamamils nail ola bilir.

Qrafik redaktorun komeyi ilo obyektlor {iizarinda
goxlu sayda amoliyyatlari aparmagla yanasi, yiiksak
keyfiyyatli tesvirlorin ahnmasina gors program ona yaximn
olan programlar arasinda lider sayila bilsr. CorelDRAW
vektor grafik redaktorunda istonilen naticeni alds etmok
{iciin az sayda amoliyyatin hoyata kegirilmasi kifayatdir.

Corel Photo Paint rastr grafikasiin, hemcinin
hazirlanmig fayh sohifslomak iiciin istifads edilen Corel
Ventura Publisher proqramimin CorelDRAW  grafik
redaktoru ilo six olagesi istifadagiye elektron veo
poliqrafiya nagrleri sisteminin hazirlanmasinda genis
imkanlar yaradir.
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CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda istenilon
tosvir coxlu sayda hissalerden ibaret olur. Bu hissaleri
ayr-ayriiqda redakts etmak toleb olunur. Qrafik
redaktorda bu hissslori obyektlor adlandirirlar. Obyekt
kimi diiz xott, dairs, diizbucaqli, ayri, qapali oyri,
goxbucagh va s. nazards tutulur.

CoreDRAW vektor qrafik redaktorunda sado
obyektlorden istifade etmokls miirskksb obyekt
yaratmaq miimkiindiir. Yaradidmg miirskkab obyekt
vahid obyekt kimi gebul olunur ve onun da redaktesi
sado obyektin redaktasi kimi ¢ox asanligla yerina yetirilir.

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda yaradilmig
obyektin  daxilini miixtslif renglarle  boyamaq
miimkiindiir. Boyama prosesi CorelDRAW vektor grafik
redaktorunda obyektin rangls doldurulmasi adlarr.

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda obyektin
konturunu dayismoklo yanas:, onu ranglomsk da olur.
Yaradilmig obyektlorin Sziinemaxsus diiyiin noqtelsri
olur ki, onlar1 da harsket etdirmakle obyekti istenilen
sokla salmaq miimkiindiir.

CoreDRAW vektor qrafik redaktorunda rastr
tosvirlorini do redakte etmak olur. Vahid obyekt kimi
gotiiriilen rastr tosviri redakts etmak istifadaciys heg bir
cotinlik tOratmir.

Qeyd etdiyimiz kimi, CorelDRAW vektor grafik
redaktorunun asas vozifesi obyekt ve onun iizarindes
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yerino yetirilon amoliyyatlar ardiclhifmu hoyata
kecirmokdir. Odur ki, qrafik redaktorda standart
obyektlor (mosslen, diizbucagl, ellips, ¢oxbucaqly,
avtofiqur, spiral ve gorgivelsr) ilo yanagi xetlorden va
ayrilorden ibaret geyri-standart obyektlor da yaratmaq
miimkiindiir.

Genis imkanlara malik CorelDRAW vektor qrafik
redaktorunun vasitosils gdzel va valehedici rosm asarlari
yaratmaq miimkiindiir.

Qrafik redaktorun proqram pancerasi Windows
program o&rtiiylinde oldugu kimi standart elementlors
malikdir. Yoni, CoreIDRAW proqraminda da menyu
cubuguy, aletler gubugu, miixtelif smoliyyatlari icra edsn
dilymeler, hemginin onu diger programlardan
farqlendiren dziinemaxsus xiisusiyystlari de vardar.

Qeyd etmak lazimdar ki, CorelDRAW proqramimn 8-
ci versiyasindan baglayaraq xiisusi idarsetme elementi
olan Dockers-don istifade edilmayo baglanmugdar.
Dockers-dan istifade olunmas: ilo istifadaci is¢i sahanin
dlciisiinil avtomatik tenzimlays bilir ve naticods tesvirin
gorkemini sl ilo miqyaslagdirmag telsb edilmir.

CorelDRAW prograrminun  diger nadir xiisusiyyati
secilmis obyektin tipinden asii olaraq xiisusiyyatlor
cubugunun Property Bar (MaHens cBOMUCTB -
Xiisusiyyetler Cubugu) idareetms elementlarini dinamik
dayigmesidir. Yeni, istifade¢i metn se¢dikds, motne
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uygun idareetms elementlari, xott se¢dikds iss, xatds
uygun idarsetms elementlori ve s. masaiistiinds amals
golacakdir.

CorelDRAW ilo samorali islomak iigiin programin
parametrlorini hall edilacok mesalaye uygunlagdirmagq
lazimdir. Programin parametrlorinin qurulmasi g¢ox
nadirdir vo qeyd edildiyi kimi, diger proqgramlar ils
miigayisedo analoqu yoxdur.

Kitabin yazilmasinda asas magsad yiiksek kompiiter
grafikasi1 niimunslori yaratmaq ve tesvirleri redakts
etmak {iclin nazerde tutulmug Corel korporasiyasmmn
CorelDRAW Graphics Suite 12 programimnm axtrinc
versiyasim oxuculara Syrstmokdir.

CORELDRAW VEKTOR QRAFIiK
REDAKTORUNU NECO YUKLOMOLI?

CorelDRAW grafik redaktorudan istifade qaydalar
miixtolifdir. Isladiyiniz penceraden, yerino yetirdiyiniz
omaliyyatdan ve s. hallardan asili olaraq asagidak:
tisullardan an siiratli olanimn seg¢e bilorsiniz:

» CoreDRAW vektor grafik redaktorunu diizgiin
qaydada qurmugsunuzsa, Start (IMyck ~ Bagla)
menyusunun All Programs (Bce [lNMporpammel -
Biitlin Programlar) alt menyusunda CorelDRAW
grafik redaktorunun adim goraceksiniz (sokil 4.).
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Ancaq bu adin All Programs (Bce lNporpaMmel —
Biitin Programlar) menyusunda olmasi zaruri
deyildir. Onun yeri doyisdirilmis, yaxud ad
menyudan silinmis ola bilar;
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Sakil 4.  Start ([TycK — Bagla) menyusu, All Programs
(Bce lNpoepamMmbi — Biitiin Programiar) alt
menyusu

e Masaiistiinde (Desktop) qsa yol piktogram
(shortcut) yaratmagla da CorelDRAW grafik
redaktorunu isleds Dilorsiniz. Masaiistiinda
CorelDRAW vektor grafik redaktoru tigiin bir gisa
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yol piktogrami yaradin ve lazim galdikda har dafs
CorelDRAW grafik redaktorunu yiiklamak iigiin
bu piktogram tizerinds ikiqat span;

CORELDRAW VEKTOR QRAFIK
REDAKTORUNDAN NECO CIXMALI?

CorelDRAW vektor grafik redaktorundan ¢ixmagin
miixtalif yollar: vardir:

e CorelDRAW vektor grafik redaktorunun asas
poncarasinin File (®ann - Fayl) menyusundan Exit
(Buixop - Cix) amrini segmakle programdan ¢ixa
bilarsiniz;

o CorelDRAW vektor grafik redaktorunun proqram
pencarasinin Control Menu (INaHens ynpasnexune —
Idareetms Menyusu)ndan Close (OTmeHa — Bagla)
amrini se¢makls, ya da pencerenin yuxari saf
kiinciindski Close (Otmena — Bagla) diiymasine
sixmagla da programdan ¢ixa bilarsiniz.

QEYD: Ogar o anda aqq ve {izarinds dayisiklik edilmis
bir fayliz varsa, ¢ixmazdan 6ncs CorelDRAW vektor
grafik redaktoru Sizden bu fayh yaddasa yazib
yazmayacaginizi sorugacaqdir.
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PROQRAM PONCOROSININ OSAS
HiSSOLORI

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda iglomoazden
avval bu programin ssas anlayiglari ila tarug olmagmuz
daha magsedsuygundur. Bununla da CorelDRAW vektor
grafik redaktorunu qisaca da olsa gbzdan kecirmis olar
va kitabm sonraki paraqraflarinda verilocek mévzulara
daha asan alisarsiniz.

Program yiiklandikdo gokilde gostorilmis dialoq
pencarasi aglacaqdir (gakil 5.). Bu pencera Siza miixtalif
mozmunda ige baglamaq imkanlarmu toklif edir.

Recently Used

CorelTUTOR What's New?

www/ . designer.com

Sokil 5. Program yiiklandikda agilmmg dialoq pancarasi
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Dialoq pencerssinda asagidaki funksiyalar1 yerina
yetiran diiymsalar vardir:

New (HoBbii — Yeni) — Programda toyin olunmus
olciiler asasinda bog senad yaratmagq ligiindiir;

Recently Used (INocneaHuwin ncnone3yemsiin — Son
istifade edilmis) — Son istifade olunmus senadleri
a¢gmagq Uctindiir;

Open (OTkpbiTb — Ag) — Istenilen resm fayliu
a¢maq fictindiir;

New From Template (Hoebidn no wabnoHy -
Ulgiilerin yenisi) — Sehirbaz panceresi aghr va
iilgti secilir ({masslon, vizit veraqgesi, buklet va s.
formalar);

CorelTUTOR (YuyebHuk CorelTUTOR -
CorelTUTOR darsliyi) — Oyradici program acilir va
istifadaciye CorelDRAW  proqramimin  asaslar

Oyradilir;

What's New? (Y410 HoBOro? — Yeni ne var?) -
Programin  avvalki  versiyalarinda  islomis
istifadagilar axirmna versiyarun yeniliklori ila tarug
ola bilarlar.

36




FROGRAM PONCOROSININ 8845 HISSOLORT |

QEYD: Dialoq pancarasinin takrar yiiklonmeslarde Show
this Welcome Screen masaiistiinda gdriimmemeasini slde
etmak tigiin Startup (lMokaskiBaTL 3TC OKHO NPY 3arlycke —
Yiiklonmede gostermoali) qeyd edilmoesini legv etmak
kifayotdir.

CorelDRAW vektor qgrafik redaktorunu iglstdiyiniz
zaman qarsiasacaginiz program penceresinin Umumi
goriiniisii sokilds gosterildiyi kimidir (gakil 6.).
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Sakil 6. CorelDRAW vektor qrafik redaktorunun program
pancarasinin dimumi goriiniigil
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VEKTOR OBYEKTLORININ YARADILMASI

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda ¢oxlu sayda
sads obyektlordan istifads etmekle miirekkeb quruluga
malik obyektlori (rasmlori) yaratmaq miimkiindiir. Bu
sobsbdon do miixtalif sade vektor obyektlorinin
yaradilmasini Syrenmok, sonraki morhelelords ise onlar
redakts etmayi bacarmaq lazimdir.

SADO FIQURLARIN YARADILMASI

CorelDRAW grafik redaktorunda en sads hendasi
fiqur (sonralar obyekt adlandiralacaq) diizbucagh vo
ellipslor sayihir. Oksor miirskkeb obyektlor belo sade
fiqurlarn bir yerde toplanmasindan smale galir. Odur ki,
sade obyektlorin yaradilmast prosesini aydinlagdiraq.

Qeyd etdiyimiz kimi, miixtolif formali obyektlori
masaiistinde yaratmagq iigiin Toolbox ([Maxens HaGopa
nHcTpymeHToB — Alstlor Qutusu) iizerindeki aletlore
miiraciot edilmelidir. Hor bir alot dziinemexsus grafik
obyekti  ¢okmoek  dgiindiir.  Alst  diiymslsrinin
aksoriyyatinin agag: sag kiinciinde xirda ticbucaq igaresi
vardir ki, Mouse-un gdstoricisini onun {izarinds bir
miiddst saxladigda alotin sag torsfinde yardima gubuq
omsale galir. Cubugurn iizsrinde yerlagan istenilon hendasi
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fiqurun iizerine Mouse-un gostericisini y6naldib sol
ditymani  sixdigda  Toolbox  (MMaHens  Habopa
MHCTPYMeHTOB — Alatlar Qutusu) iizarondaki alst Mouse
ilo geyd edilmis hendssi fiqurla avez edilacokdir.
Ovezolunma zaman segilmis yeni handasi fiqura uygun
olaraq Property Bar (faHenb csoncte — Xiisusiyystlar
Cubugu) {izerinds olan parametrlor do dayisacakdar
(masalan, gakil 7.).

Edit  View- Layout

If o o wew oo

lopecrnalen @Ewm Ja-w

JJJ.T%II: o | T AemGadeBBT v 2 v B F U ORI . ol q P

o T T T L. T . - T T .
Sokil 7. Toolbox (Marnens Habopa uHcmpymesmoe — Alatlar

Qutusu)unda Zoom (Macwmab — Miqyaslagdrr)
ditymasi va Text (Texcm — Matn) dilymasi stgildig
zaman masqaiistiiniin gorinigii
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Toolbox (MaHenb Habopa WMHCTPyMeHTOB — Alatlar
Qutusu) {zarinds agagidaki funksiyalari yerine yetiren
diiymslar desti yerlogmisdir (gokil 8.):

/.5, ,
Sakil 8. Toolbox (MMarnens Habopa uHcmpymMeHmos — Alatlar
Qutusu) fizarindaki alatlor

Pick (Ykasatenb — Gosterici);

Shape (Popma — Forma) (F10);

Zoom (Macwrtab - Miqyaslagdirma) (Z);

Artistic Media (“CeoGogHas pyka” — “Sarbast 81”) (F5);

Smart Drawing (ABTopucoBaHue — Avtogakma) (S);

Rectangle (MpsmoyronbHuk - Diizbucagl) (F6);

Ellipse (3nnvnc - Ellips) (F7);

Graph Paper (Munnumetposka — Qrafik Kagiz) (D);

Basic Shapes (Mpocbie ¢ropmbl — Sads Formalar);

10 Text (Tekcr — Matn) (F8);

11. Interactive Blend (HTepakTuBHOe nepeTexkaHue — Interaktiv
Qangdirma);

12. Eyedropper (TuneTka — Damct Téken);

13. Outline (KoHTyp - Kontur);

14. Fill (3anveka — Doldurma);

15. Interacive Fill (Jo6aBnseTs 3anueKy k 06exTy — Interaktiv

Doldurma) (G).

O @ NS U N

Asagidaki  codvelds Toolbox (Mavens Habopa
nHCTpymeHTOB — Alotlor Qutusu) tizarindeki aletlarin ve
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onlara yardimg olan alstlorin i prosesinds yerine

yetirdiyi funksiyalar verilmigdir.
Cadval 1.
dﬁAylil:asi Adi ve toyinah

Pick (Bbibop — Secqim) aloti obyekti secir,

P miqyaslagdirir, miixtalif istiqamotlara ayir va
formalagdirir.
A Shape (dPopma - Forma) aloti obyektin
‘ formasim redakto edir.
y Knife (lleasue — Ulgiic) aloti obyekti enins
(kdndslenins) kasir (dograyir).
Eraser (Jlactuk — Pozan) cokilmig rasmin
& : .
hissslarini pozur.
Smudge brush (Maxywas kucT — Yaxan
a firca) vektor obyektlorinin  konturunu
siirliklaodikds obyekti tahrifs {igradir.
Roughen brush (pabentHas kuer -~
o Dirmiqlayan firca) vektor obyektlorinin

konturunu siiritkladikde konturu tohrifs
iig:adlr.

42




VEKTOR OBYEKTLORININ YARADILMASI

Aloat
ditymasi

Ad vo toyinah

Free transform (CeobBopHoe
TpaHchopMUpoBaHme - Serbast
transformasiya) alsti = Free  rotation
(CBobBopHoe BpalleHue — Sorbast firlanma),
Angle rotation (Yrnosoe BpalleHue — Bucaq
firlanmasi), Scale (MacwrtabwpoBaHue -
Migyaslagdirma) ve Skew (lNepexoc -
Coplik) aletlorindon birge istfads etmsakls
obyekti sarbast transformasiya edir.

Virtual Segment Delete (BupTyansHoe
ypanenuwe cermeHTta — Seqmentin mitmkiin
olan godor legv edilmesi) aloti sahadaxili
seqmentlorda noqteleri lagv edir.

Zoom (Macwrab - Miqyaslagdir) aleti
obyekto boyiidiilmiis vo kicildilmis gokilda
baxmaga imkan verir.

Hand (Pyka - ©Ol) aleti sanad daxilinds
tosviri harokat etdirir.

Freehand (Kpusas — Oyri) alati xatti seqment
va ya ayri gaklinde ¢akir.

Pen (Mepo - Qolom) aleti fasilosiz haroketi
ilo seqment ¢okir.
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Alat
diiymasi

Ad1 ve tayinat1

Polyline (JlomanHas — Sumgxatt) alati ¢oxlu
sayda seqmentlordan ibarst olan kontur
cokir.

Bezier (KpvBble besbe — Beze ayrilari) aleti

fasilosiz hoersksti ilo ayrinin seqmentini
¢okir.

3 point curve (KpueBasi no 3 TouKam — Uc
noqtaden ibarat oyri) aleti ii¢ noqgteden
(baglangtc, son va orta noqtalar) ibarat ayri
cokir.

Artistic Media (XypoxecTBeHHble cpeacTsa —
Badii tisul) alsti Brush (Kucte - Firga),
Sprayer (Pacnbinutent - Piiskiirdiicii),
Calligraphic (Kannurpadwuyeckoe nepo -
Xottat qelomi) ve Pressure (Haxum -
Qisgag) alotlorine yol tapmaga imkan
yaradir.

I’ﬂ

Dimension (PasmepHbie nuHun — Salis xatler)
alati iifgi, saquli, meylli ve ya sslis xatler
¢okmoyoe imkan verir.
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Alst
ditymosi

Ad: veo teyinati

Interactive  connector  (IHTepaKkTUBHLLNA
coepuHuTens — Interaktiv birlosdirici) aloti
iki obyektin diiyiin noqtelerini birlagdiren
xott cokmays imkan verir.

Smart drawing (beicTpoe pucosaHue -
Siirotlo gokil ¢okma) aloti ¢okilmis ayrinin
formasii  deyismekle  yanagt = onu
solislegdirib standart formaya gatirir.

Restangle (MpsmoyrontHuk — Diizbucaqgh)
aloti dizbucaqli va kvadratlar ¢okir.

3 point rectangle (MpsmoyronbHuk no 3
Toukam — Ug ndqteden kegon diizbucaqli)
aloti  diizbucaqhnun  oturacagima  vo
hiindiirliyiine asaslanib diizbucagh
¢okmoaya imkan verir.

Ellipse (3nnunc - Ellips) alati ellipsler ve
gevroalor ¢cakir. '

1

3 point ellipse (Snaunc no 3 Toukam — Uc
ndqtaden kegan ellips) alati ellipsin markszi
oxunu va hiindiirlityiinii tayin etmoakla ellips
¢okir.
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diiymasi

Alst

Adi ve tayinat

Polygon (MHoroyroneHuk — Coxbucaqli) alati
goxbucagh vo ulduzlar g¢ekmays imkan
verir.

®

Spiral (Cnvpanb - Spiral) alat simmetrik va
loqarifmik spirallar ¢okir.

Graph paper (dwarpammHas ceTka -
Diagram toru) aloti miixtslif Slgiili torlar
cokir.

Basic shapes (FoToBble urypbl — ©Osas
fiqurlar) aloti goxlu sayda hendassi fiqurlar
¢okmoays imkan verir.

=y
=

Arrow Shapes (®urypst cTtpenok - Ox
fiqurlar)) aleti istigametlondirici oxlar,
ulduzlar ve miixtalif uclufa malik oxlar
gokmayas imkan verir.

Flowchart Shapes (®urypbl nnasBHblX CXeM -
Bloksxem fiqurlart) alati bloksxemlar ¢akir.

Star Shapes (®uryps 3Besg - Ulduz
fiqurlar) aleti miixtelif formal ulduzlar
gokmayae imkan verir.
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Alat
diiymasi

Adi ve toyinah

Callout shapes (®urypm BeiHOCKM — Hasiys
fiqurlar) alati yazilar ve igarsloer ticlin hasiys
cixarmaga imkan verir.

Text (Tekct — Motn) alsti obyekts adi vo
badii metni daxil edir.

Interactive blend (UHTepakTuHan HacTpotika
nepeTekaHus — Interaktiv qarisdirma) aloti
iki obyekt arasinda siiziilmani hayata kegirir.

Interactive Contour Toll (UnTepakTueHasn
HacTpoilka opeona - Parltl interakiiv
sazlama) aloti konturu miixtolif formada
tortib etmoye imkan verir.

Interactive Dictor Toll (MHTepakTuBHa“A
nedopmaums — interaktiv deformasiya) aleti
obyekti ayri xatt, ayilme ve s. formada
deformasiyaya ugratmaga imkan verir.

L

Interactive drop shadow (MHTepakTueHan
TeHb — Interaktiv kolge) aleti miixtolif
parlaqliga malik kélgaler yaradur.

47




E.V. Seyidzads, M.N. Olizada

Alst
diiymasi

Adi ve teyinati

Interactive envelope (MHTepakTuBHas
HacTpoika orubawowerd -  Sarmmanun
interaktiv  sazlanmasi) alsti = obyekt
yerlogdiyi ortitkk ilo birlikde deformasiya
edir.

Interactive extrude (UuTepaxkTuBHas
HacTponka ofbema - Hacmin interakiv
sazlanmasi) aleti miistovini hacmli obyekts
gevirir,

Interactive transparency (UHTepakTuBHas
npospauHocTs — Interaktiv goffafliq) aleti
rong dolumunun biitiin névlsrindan istifada
edarak gaffafliffy modulyasiya edir.

Eyedropper (Munetka — Damc1 Tdken) alati
bir obyektin xiisusiyystini  (masalen,
soffafhigy, Slgiinii, effektlori, rang dolumunu)
secorak digar obyekte totbiq edir.

Paintbucket  (3anonnutesris -  Reng
doldurma) aloti gapali obyektin daxilini
rangls boyayir.

QOutline (Kontyp — Kontur) aleti obyektin
konturunu redakts edir.
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Alat .
ditymosi Adi ve tayinat
Outline Color (LiseT koHTypa — Kontur rangi)
N alsti obyektin konturunun rongini redakto
edir.
% No Outline (Be3 koHTypa ~ Kontursuz) alati
)
o obyektin konturunu lagv edir.
Hairline (KouTyp V4 nyHkTa — ¥4 punkt dlciids
% kontur) aleti 0.25 punkt 6lciids kontur

yaradir.

%% Point Outline (Kontyp 0.5 nynkta — 0.5
punkt dlgiids kontur) aleti 0.5 punkt &igiida
kontur yaradsr.

1 Point Qutline (KoHTyp B 1 NyHKT — 1 'Punkt
olgtide kontur) alati 1.0 punkt dl¢iids kontur
yaradur.

2 Point Outline (Thin) [(KoHTyp B 2 nyHKTa
(ToHkuiA) — 2 punkt dlglide kontur (Nazik)]
aloti 2.0 punkt olguda kontur yaradlr

8 Point Outline (Medlum) [(I{OHTyp B 8
nyHkToB (CpepHui) — 8 punkt 6lgiids kontur
(Orta)] alati 8.0 pu:nkt 6lgiido kontur yaradir.
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Alat
' Adh vo toyi
diiymasi Vo toyinatt
16 Point Qutline (Medium-Thick) [(KouTyp B
- 16 nyHkToB (CpeaHen TonuuHbl) — 16 punkt

olciide kontur (Orta gahinhqda)] aleti 16.0
punkt dlciide kontur yaradar.

24 Point Qutline (Thick) [(Koutyp 8 24
nyHkra (ToncTblid) — 24 punkt dlgiids kontur
(Qaln)] aloti 24.0 punkt Olglide kontur
yaradir.

Fill (3anueka — Doldur) alati miixtslif rong

| doldurmalar: dasti toqdim edir.

Fill Color (Awanorosoe OKHO 3anueBkM -
Doldurma Rangi) aleti reng dolumunun
parametrlorini segmays imkan verir.

Fountain Fill ([papveHTHas 3anvBka -
Qradientla Doldur) alsti qradient reng
dolumunun parametrlarini segir.

Texture Fill (TexkcTypHan 3anveka —
Teksturla Doldur) aleti naxig dolumunun
parametrlarini segir.

=

Pattern Fill (Y3opHas 3anueka — Naxgla
Doldur) alati naxigla doldurma
parametrlorini segir.
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Alat
diiymasi

Ad1 ve tayinah

7 v

PostScript  Fill (3anumekn PostScript -
PostScript Doldur) alsti PostScript reng
dolumu parametrlarini secir.

No Fill (be3 3anuekn — Doldurulmamaisg) alati
rong dolumunu lagv edir.

Color Docker Window ([okep uBeTOoBOWR
mopeny — Doker Pancerssinin Rengi) aleti
Fill (3anueka - Doldur) alstlor destindan
rong modelinin dokerine tez miiracist
etmays imkan yaradir.

Interactive Fill (MHTepakTuBHan 3anuBka —
interaktiv Doldur) aleti miixtalif rong
dolumundan istifads etmaye imkan verir.

£

Interactive Mesh Fill (WHTepakTtusHasn
sammeka no cetke — Tor Uzre interaktiv
Doldur) aleti obyekt tor goklinde hiicralpre
boliir ve hor hiicreni rang ilo doldurmaga
imkan verir. )

Qeyd edildiyi kimi, miirekkeb obyektlar sads
obyektlorin Dbirlogmesindon smsls golir. CorelDRAW
progranminda on sads fiqurlarin diizbucaqhlar ve ellipslor
oldugunu nozars alaraq hemin obyektlorin masaiistiinda
gokilme ardicilliglm gosterak.

51




[ E.V. Seyidzada, M.N. Dlizado |

Toolbox (MaHenb Habopa WHCTpymeHTOB — Alstlor
Qutusu) {izerindeki © Rectangle (WHcTpymeHT-
npsimoyronbHuK — Diizbucagly) alst ditymsasini sixn (va ya
alotini seqn). Bu zaman Mouse-un gostericisi uygun
sokilde dayisegok. Gostoricini masaiistiiniin  istanilan
yerina gatirib Mouse-un sol dilymasini sxmn va Mouse-
un gostoricisini secilmis alote uygun olan, sarbast Slciiya
malik handesi obyektin goklini ekranda alana gader
istadiyiniz ~istiqgamatds stiriikloyin. Hendasi fiqur
cokildikdon sonra Mouse - un sol diiymesini buraxin
(sokil 9.). Yaradiimuig obyektin morkezinds X isarasi,
straflarinda ise diizbucagli konturlar smolo goalacekdir.
Onlardan istifade etmakla ¢okilmig obyekti redakte etmak
miimkiindiir. Gosterilmis ardiciliga amal etmokle ellips
fiqurunu da (hamginin digar obyektlori ds) ¢okmak olar.

10&
0@ Y[

Soakil 9. Toolbox (Manens Habopa uHcmpymMeHmoe — Alatlar
Qutusu) dizarindaki alatlardon istifada etmakla cakilmis
sarbast dlgiiya malik obyektlar
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Bozen is prosesinde torofleri baraber olgiiye malik
diizbucaql (kvadrat), ellips ve s. obyektler ¢okmak tolab
olunur. Bunun {igiin [Ctrl] dilymesini spab saxlayaraq
Mouse-un sol diiymasinin smalmig veziyystinde eyni
omoliyyatlar1 ardiciligla yerina yetirin. Obyektlar
¢okildikden sonra Mouse-un sol diiymesini, sonra iss
[Ctrl] ditlymasini buraxin. Belslikls, masaiistiinds kvadrat
(hamcinin digar obyektlar) yaradilmis olacaqdir. Diger
handssi obyektlori oslde etmoak {iglin amsliyyatlan
gostarilen ardicilligla yerine yetirin.

Is prosesinde yaradilmug obyektin morkazinin
miioyyan edilmoesi ilo ¢okilmasi telob olunur. Markazi
miiayyanlagdirmaklo obyekti yaratmagq {i¢iin sadecs [Ctri]
diiymesinin evezine [Shifff diiymesinin sixailmasi
kifayotdir. Diger omoliyyatlar gosterilon ardicilligla
yerina yetirilir.

Omoaliyyatlar ardicdhgindan  istifade etmakls
coxbucaqlilar, tapa noqtelerinin say1 5 ve daha gox olan
ulduzlar da hazirlamagq olar.

Ulduzun teps ndqtalerinin saymi Property Bar
(Manenb ceoitcTB — Xiisusiyystler Cubugu) {izerindaki
uygun sahadoki asagy/yuxart ox ditymelerini sixmagla
azaldib/artira bilarsiniz.

Son ¢okilmis obyektin logv edilmasi lazim golorss,
[Delete] duymoesini sixmagimz kifaystdir. Yaradilmig
obyektlordan istenilen birini logv etmoak lazim golorss,
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ovvolco onu secin (segma zamami obyektin strafinda
diizbucaqlilar emolo golacekdir) va [Delete] diymaesini
span. Obyekt masaiistiindsn silinacokdir.

indi iss ovvel cekilmis obyektlorden nisbaten
miirokkeb olan spiral ve hiicralsr say:1 16 (ve daha cox)
olan ¢argivenin masaiistiinds yaradilmasim
aydinlagdiraq.

\L\
Sakil 10.  Toolbox (MMarens Habopa uHCMpymeHimoe — Alatlar

Qutusu) iizarindaki dilymalardan istifada etmakla spiral,
carciva va miixtalif xarakterli xatlarin yaradilmast

Toolbox (Maxens Habopa uHcTpymeHToB — Alatler
Qutusu)nda E, Graph Paper (MunnumeTtposxa — Qrafik
Kag1z) alatini secin: A¢ilmig yardimg alatden spiral ve ya
tcorcive aletini segin. Segims uygun olaraq Property Bar
(Marvens cBoicTe — Xiisusiyyatlor Cubugu)unda da
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parametrlor dayigecokdir. Property Bar (MaHens csoncts
— Xiisusiyystlar Cubugu) iizerindeki sahalarden spiral vo
corcive liciin telsb olunan regemleri, yeni, spiralin
dolaglarmun, gercivenin iss tifgi ve saquli xatlorinin sayim
toyin edin. Mouse-un segime uygun doyigmis
gostoricisini istodiyiniz istiqametds siiriikloyin. Qeyd
edildiyi kimi, [Ctrl] ve ya [Shift] diiymalerini sixmaqla,
sorbast (vo ya merkezi malum olmagla baraber) olgiilii
obyektlor yarada bilorsiniz (gokil 10., soldakilar ve
ortadakilar).

XOTTIN COKILMOSI

Miixtolif xarakterli diiz ve ayri, qapal va aqq xotlar
gokmok iiciin Toolbox (MaHens Habopa UHCTPYMEHTOB —
Alatlor Qutusu) fizerindoki % Artistic Media (Ceo6opnas
pyka — Sarbast Ol) aletini se¢in. Mouse-un gostericisi
uypun formani alacaqdir. Novbati smaliyyatlann
ardicilig avvalco gosterildiyi kimidir.

Miixtolif xarakterli xatlor cokilon zaman ¢okilmis
xatlorin son diiyiin ndqtesinds Mouse-un sol diiymasini
sixib saxlasaniz, onda xattin cokilisini davam etdire
bilacaksiniz. Sol ditymeni buraxan kimi xottin ¢eokiligi
kosilacokdir. Xottn cokilisini davam etdirmak {iglin
Mouse-un sol diiymesini iki dafe sixmagmiz kifaystdir.
Artistic Media (CsoBogHas pyka — Serbast Ol) aletindaki
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A (UHcTpymeHT Besbe — Beze Alsti) diiymasini sixmagla
Beze oyrisini ¢ake bilarsiniz.

Qeyd etmok lazimdir ki, Mouse-un gostoricisini son
dilyiin ndqtesinin {izarine yerlagdirseniz, gostorici
sokilini deyigorok uygun formam alacagdir. Bels olan
halda Mouse-un sol dilymasini takrar sixaraq xasttin ve ya
Beze oyrisinin yaradilmasi davam etdira bilorsiniz.

Toolbox (Manens Habopa uHCTpymeHTOB — Alatlar
Qutusu) iizerindski Artistic Media (CeobogHas pyka -
Sarbast Ol) alotindan istifade etmoklo miixtalif xarakterli
ayrilar ¢oke bilarsiniz.
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Sakil 11. Toolbox (Maxent HaBopa uHcmpymeHmos — Alatlar
Qutusu) iizarindaki Artistic Media (Ceobo0Has pyka —
Sarbast al) alatindaki Pen (INepo — Qalam) alati vasitasils

yaradilmig milxtalif xarakterli xatlor
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Toolbox (MaHenb Habopa WHCTPyMEHTOB - Alatlar
Qutusu) {izerindoki Artistic Media (CsoGopHan pyka —

Sorbast 1) alstindoki |&i pen (Mepo — Oslam) alotindon
istifade etmokls vyaradiloms oyri xeotlar soekilde
gostorilmigdir. Secimdan asih olaraq ayrilerin xarakterini
(enini ve formasinu) doyigdirmak mitmkiindiir (gekil 11.).

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunun 10-cu
versiyasindan  baglayaraq yeni tip obyektlerin
yaradilmast mumkiin  olmugdur. Bu obyektlori
CorelDRAW  grafik  redaktorunda avtofiqurlar
adlandirirlar.

<> 73O
=0 3
r:::i@w_'

Sokil12.  Yaradilmug miixtalif avtofiqurlar

Avtofiqurlara aid olan obyektlori yaratmaq iigiin
Toolbox (MaHens HaBGopa wWHCTpyMEHTOB - Alstler
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=]

Qutusu)ndaki & Basic Shapes, 'S4 Arrow Shapes, %,
Flowchart Shapes, |% Star Shapes ve 12, Callout
Shapes diiymslsrini névbe ils span. Mixtalif xarakterli
avtofiqurlar slds edacoksiniz (gokil 12.). Se¢ima uygun
Property Bar (Mavens cBoitcTB — Xiisusiyyatlor
Cubugu)unda da doyisiklik bag verscokdir. Bu zaman
Mouse-un gostoricisinin formas: dayigecekdir. Svval
geyd etdiyimiz kimi, [Ctrl] va [Shift] ditymalerini sixmagla
blclisii deqiq ve morkezi melum olan aftofiqurlar
yaratmaq miimkiindiir.

MOTNLD ISLOMOK

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda iki név matn
obyektindan: Artistic (XygoxecTBeHHB TekcT — Badii
matn) vo Paragraph (TpocTtoit TexcT — Paraqraf) istifads
olunur. Badii metn obyekti ila is CorelDRAW obyekti ils
iss uygun aparihr. Adi metn obyekt ise motnler
massivinden ibaratdir. Adi metndan asasen CorelDRAW
programindaki rasmlarle igloyarken istifads edilir. Adi
motn obyektlori CorelDRAW proqraminda ¢orgive
daxilinde verilir ve onlar {izerinds yerine yetirlon
amsliyyatlar Microsoft Word matn redaktorunda hayata
kegirilen omoaliyyatyar ils eynidir.

Badii matn obyekti yaratmagq iiclin Toolbox (TlaHens
HaBopa MHCTPyMeHToB — Alatlor Qutusu) iizerindeki &
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Text (TekcT — Moatn) alstini segin. Bu zaman Mouse-un
gostoricisi uygun formaru alacaqdir. Property Bar
(Manenb cBolcTB — Xiisusiyystlor Cubugu) iizerindaki
Font (LWpucT — Yaz: tipi) sahasinden Times New Roman
yazi tipini ve yazi tipinin dlgiistini (48 va ya 72) secin.
Secim zamani acilmig Text Attributes (ATpubyThl TexkcTa —
Motnin Atributlar1) dialoq pencerssindsn hansi matn
obyekti ila (Artistic Text (XyaoxecTseHHbIA TekcT — Badii
Mbotn) vo ya Paragraph Text (Ipocto# Tekct — Paraqraf
Mbatni) isleyacoyinizi miiayyanlasdirin (gokil 13.) ve OK
diiymasini span.

Changing text properties when nothing is
selected will modify the attributes used by the
text tools when creating new objects.

Click on the boxes below to choose which tools
will receive new default settings.

Artistic Text
[|Paragraph Text

[{ OK ﬂ [ Canca;l

Sokil13.  Aristic Text (XydoxecmeeHHbili mekcm — Badii
matn) va ya Paragraph Text (lpocmol mexkcm —
Paragraf Maini) matn obyektinin segilmasi
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Qeyd etmok lazimdir I, ister Artistic Text
(XynoxecTBeHHbliA TekcT — Badii metn) ils, istorse do
Paragraph Text (MpocTtoit TekeT — Paraqraf Metni) matn
obyekti ilo iglayarken CorelDRAW proqramu istifadaciys
Microsoft Word metn redaktorunda oldugu kimi genis
imkanlar yaradir. Yigilmis matni formatlagdirmaq iigiin
Property Bar (MaHenb cBo#icTB — Xiisusiyyetlor Cubugu)
iizerindoki F diiymasini sixmamz kifayastdir. Aclmig
Format Text (PopmaTuposatb TekcT-Matni Formatlagdir)
dialoq pencerssinden istifade etmekle matni Microsoft
Word-ds oldugu kimi formatlagsdirmaq mitmkiindiir.
Yigilmis motne B Bold (PKupHbid — Qalin), 1 Cursive
(Kypeve — Kursiv) ve U Underline (MogyepkHsIThid —
Altixotli) yazi tipini totbiq etmak olar.

B
[% None CrHN B
1= Left corkl |
= Center Ctrl+E

= Right Ctrl+R

= Ful Ctrl+]

= Force Full  CtriH

Sakil 14.  Horizontal Aligment (l'opusoHmaneHoe
sbipasrugarue — Ufgi Tarazlagdirma) dilymasi
stxtldigda agilmag kimakgi dialoq pancarasi

Daxil edilmis motnin sagdan, soldan, ortadan va s.
nizamlanmas1  digin =  Horizontal  Aligment
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(FopuaoHTanbHoe BuipasHusaHue — Ufqi Tarazlagdirma)
diiymasini span. Komoak¢i dialogq pencerasindsn
tarazlasdirma parametrlorini secin (gakil 14.).

CorelDRAW vektor grafik redaktorunun Microsoft
Word moatn redaktorundan gozs carpan bir forqi de
ondan ibaratdir ki, burada yazi tipinin Ol¢isiinii kesr
adadlari ils gostermak miimkiindiir (masalsn, 11.236).

Undetriine:

. e Strikethirus [
Size: 72,0 Zeipt
Overling:
Style: Mormal Py
‘—— - ———“‘—I Uppercase:
Scripk: ILa“” "’| Position: (rone) Vﬂl

il | = | eof Zhane pf 2 af Fr oz i IU!G = dagrees
©nhge b Hoof spacs

o) Commn ) owmers @

Sokil 15.  Format Text (Popmamuposams mexkcm — Matni
Formatlagdir) dialog pancarasi
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CorelDRAW qrafik redaktorunun bir xiisusiyysti da
geyd edilmolidir. Bu da Microsoft Word matn
redaktorundan farqli olaraq yigilmis matnin hor iki
torafdan Full (Mo wwupuHe — Enina) va Force Full (TonHoe
no wwupuHe - Tamamils Enina) tarazlasdirilmasi
variantinm olmasidir (gakil 15.).

Qeyd edilmolidir ki, CorelDRAW programinda
motnls igloyorken Property Bar (MaHens csoicts -
Xiisusiyyatlor Cubugu) tzorindeki paragraf setirlorini
borabarlasdirms, paraqraflar1 sshifenin igerisinden
baglama, paraqgraflarm baglangicinda iri  harflerdon
istifade etmes vo  paragraflan  formatlagdirma
ditymolerinden istifade olunur.

Paragraph Text ([Mpoctoit TekeT — Paraqraf Matni)
moetn obyekti ilo igloyorken adi matni yazmazdan avval
mein yazilacaq saheni miisyyenlesdirmek lazimdir.
Bunun {iiciin Mouse-un gostoricisini masaistiiniin sol
kiinciine gotirib sol diiymeni sixaraq saga vo asag:
istigametinde siiritklomakle metnin yerlagacoyi sahoni
qeyd edin. Sol diiymeni buraxdigdan sonra amals golon
qung xotlor ilo shate olunmug corcivenin daxiline matni
yaza bilarsiniz (gakil 16.). Carcivenin agagy ve yuxari
toroflorindoki T ve W isarelerindan istifads ederak
corciveni agal ve yuxar istiqamstde genislondirmok
olar. Cercivenun sag kiinctinde olan bl va Tl oxlar ils isa
corciveni saga vo agafl istigamstds geniglondirmak
miimkiindiir.
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L CORELDRAW vektor grafig

_ redaktorunda ;-

{vigiimis ve redakte edilmis adi metna 8
niimunal 3

Mg BB

- et

Sokil 16.  Paragraph Text (IIpocmoit mexcm — Adi matn)} matn
obyekti

TOSVIRIN REDAKTO EDILMOSI

Sozsiiz ki, rosm ¢okarken miitlaq, obyektlorin
formasin1  ve masaiistinde yerlosms vaziyystini
deyigmok toleb olunur. Odur ki, obyekti yaratdiqdan
sonra onu miitlaq redakts etmoak lazimdir. Bu ssbabden
da obyektin forma va xiisusiyyetlorini dayigsdirmszdon
avval o secilmolidir.

OBYEKTIN SECILMOsi

Obyektlorin yaradilmasi zamam onun strafinda qara
rengli diizbucaghlarin smalo galmasi barads 6ndo qeyd
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etmigdik, yoni obyekt secildikdan sonra onun redaktasina
baslamaq miimkiindiir. Bazan bir nege obyektin birlikda
(ve ya ayr1-ayriliqda) segilib redaktesi telsb olunur.

£ h Y

v - P

Sokil 17.  Strafinda qara rangli ikiistigamatli ox igaralari amala
galmis secilan obyekt

Obyekt se¢mok ficiin Toolbox (Mawens Habopa
nHcTpymeHtoB — Alatlor Qutusu) {izorindski % Pick
(YxasaTent — Gostorici) alatini segin. (#) igarasini almig
Mouse-un gostoricisini obyekt iizerina gatirib sol
diiymesini bir dofe sixmagla obyekti segmok olar.
Secilmis obyektin otrafinda qara rongli diizbucaql
diiymalor amalo galocokdir. Obyektin {izerinde Mouse-
un sol dilymosini tokrar sixdigda obyektin atrafinda
ikiistiqgamotli ox igarslori emsle galir ki, onlarn da
vasitasila secilmis obyekt istonilon istiqgamatda firlatmaq
olur (sokil 17.). Se¢moni logv etmak iigiin Mouse-un
gostoricisini masatistiiniin  istenilon yerinds sixmaq
lazimdir. Ogor segilmis obyekti lagv etmok telab
olunursa, onda [Delete] ditymasinin spalmasi kifayetdir.
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Ogor obyektin is zamam giizgii oksini almaq telsb
olunarsa, onda Property Bar ([Masens cBouctB -
Xiisusiyyotlor Cubugu) iizerindski = Mirror Buttons
(KHonku  3epkanbHoro  otpaxeHua -  Giizgii
Diiymsleri)nin spalmasi kifayatdir.

Obyektlarls isloyarken obyektlar dastinin segilmasi
lazim gplir. Bunun tgiin obyektin birini se¢dikdan sonra
[Shiff] diiymesini span. Bu zaman diger obyektlor da
secilocokdir.

Se¢moanin diger yolu da vardir. Bunun {igiin secilmis
obyektin an sol ve yiitksok ndqtesi segilir. Mouse-un sol
ditymasinin sxilmig veziyyetinde (ox obyektlari shate
etmaokle) oxu asagiya dogru siiriiklsyin. Bu zaman
se¢ilmis obyektlor punktir diizbucagh ile qapanacagdir

(gokil 18.).

Sakil 18.  Punktir diizbucagl ils qapanmis segilon obyekt
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MIQYASIN DOYIiSDIRILMOSI

Bozen kigik &lgliye malik obyektlarls (ve ya
tosvirlorle) islomak ¢eotinlik yaratdify {igiin onlarn
béyiidiilmesi lazim gplir. CorelDRAW  proqramu
obyektlors miixtalif miqyaslarda baxmaga imkan yaradur.
Isci sahenin miqyasm deyisdirmekla (artirmaq ve ya
azaltmagla) onlarin fragmentlorini genis formatda
gozdon kecirmak olar. Bununla yanagt CorelDRAW
programunda boyiidiilmils kigik fragmentlorls iglomak
ustifadagi tiglin ¢ox slveriglidir.

Isci sahanin miqyasimi dayisdirmak iigiin Toolbox
(Nanens Habopa wHcTpymeHToB — Alstlor Qutusu)
iizarindeki 2! Zoom (MacwTtab — Miqyaslagdir) alatini
secin. Bu zaman Mouse—un gostericisi uygun formam
alacaqdir. Obyektin fizerinde Mouse-un sol dilymasini
bir dafo swan, obyektin miqyast boyiiyecekdir. Sol
diiymoni tokrar sixsaniz, obyektin miqyasi yens do
béyiiyacokdir. Ditymenin yeniden tokrar spalmasi
miqgyasin daha da boylimasine sebab olacaqdir (sokil 19.).
Mouse-un sag diiymasini sixmaqla miqyas: kigiltmak
miimkiindiir.

Obyektin (ve ya fraqmentin) miqyasiu bagqa
iisullarla da dayisdirmak olar. Obyektin (vo ya

fragmentin) sol kiinciinds Mouse-un sol diiymasini spab
saxlamagla agsag1 sag kiinciine gader siiriiklayin. Secilmig
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obyekt punktir xotlo gapanacaq ve Mouse-un sol
diiymasini buraxdiqda obyektin miqyas: béyiiyacekdir.

Qeyd etdiyimiz kimi, obyektin migyasim bdyiitmak
{iciin Toolbox (IMaHerns Habopa MHCTpymeHTOB — Alatlar
Qutusu) {izarindaki £!Zoom (Macwrab - Miqgyaslagdir)
aloti secilir. Secims uygun olaraq Property Bar (ItaHens
cBOICTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizerinds dayisikliklor
bag veracokdir. Omols geolmis ditymslor vasitesile
obyektin (vo ya tosvirin) miqyasin boy{itmak, kiciltmak,
secilmis fragmenti béyiitmek, biitiin obyekti béyiitmak
va s. emoliyyatlar1 yerine yetirmok miimkiindiir.

Property Bar (MaHeno cBoicTe - Xiisusiyyoatler
Cubugu) f{zerindoki diiymelerin yerine yetirdiyi
funksiyalar codvalda verilmigdir (cadvel 2).

Cadval 2.
Diiyma Yerina yetirdiyi funksiya
& Zoom In (YBenunuute Macwtab -
Miqyas1 Boyiit)
| Zoom Out (YmeHwnTe MacwTtab -
CYR oo
qyast Kigilt)
Zoom To Selected (YBenuuutb
) BuiGpaHHele — Secilmisi Miqyaslagdar)
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Diiymoe Yerina yetirdiyi funksiya
Zoom All Objects (Ysenuuuto Bee
Q| obbekty -  Biitiin = Obyektlari
Miqyaslagdir)

Zoom To Page (YBenuunie A0
Crpannub! — Sahife Qadar Miqyaslagdir)

Zoom To Page Width (¥YBenuuuts
1) UupuHy Ctpanuupl — Sohifs Eni Qadar
Miqyaslagdir)

Zoom To Page Height (MU3amenutb
I& BbiCOTY  CcTpaHuuysl  —  Sohifenin
Hiindiirliiyii Qodar Miqgyaslagdir)

Bozen miqyast boyiidilmils obyektin miiayyen
hissosi ekrandan kenarda qalir. Goriinmayen hissani
ekrana gotirmok ficiin Toolbox (Maxens Habopa
nHeTpymeHToB — Alstlor Qutusu) {izerindeki Zoom
(Macwtab - Miqyaslagdir) diiymasini sixin ve agtlmig
komokei qubugdan €l Hand (PyuHoii — Ol) alatini secin.
Mouse-un gostoricisi uygun formam alacaqdir.
Gostoricini ekranin istonilan yerins yerlagdirib Mouse-un
sol dilymesini sixmagla onu ekran boyu istenilen
istiqamatdo  horoket  etdirmek  olar.  Horoketin
istigamotindan asili olaraq obyektin gorinmeysn
hissalari masaiistiinda goriinacekdir.
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Omeliyyati Windows miihitinds islayean
programlarda oldugu kimi siiriigdiirms d{iymsaleri
vasitasils da hoyata kegirmoak miimkiindiir.

Sakil 19.  Miixtolif migyaslarda obyektin (tasvirin) goriiniigi

3

SON NOTICOLORIN BORPASI VO LOGVI

CorelDRAW programinda amoliyyatlarmn
noticalarinin legvi ve barpast Microsoft Word matn
redaktorunda oldugu kimidir. CorelDRAW vektor grafik
redaktorunda bu meqgsad ticiin Standard (CtaHaapTHas -
Standart Alstlar Cubugu) {izerindeki ditymsalsrin
kémoyinden istifads olunur. Odur ki, onlar haqqinda
genis molumat vermaya ehtiyac yoxdur.

Ancaq CorelDRAW qrafik redaktorunda naticolerin
logv edilmesinin istifadogi ficlin yararlh olan daha
somorali iisul vardir ki, onun hagginda malumatlanmaq
faydalidar.
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Yaradilmig obyektlori lofv etmsk {iglin Window
menyusundan Dockers (3akpennenun — Barkitma) amri,
actlmis altmenyudan iss Undo Docker (3axpennenve
oTMeHbl — Borkitmenin Lagvi) emri secilir. Bu zaman
masaiistiiniin sag, terafinds agilmig dialoq pencerasinda
(sokil 20. ) son yerine yetirilmis omoliyyatiarin
(naticalerin) lagvini tasdigloyen siyahu griinacokdir.

Sakil 20.  Yerina yetirilmis naticalarin lagvi pancarasi va obyektin
yerinin dayigdirlimasi

Dialoq pancoresinin sag terafinda yarliklar yerlssir ki,
onlardan istenilen birini Mouse-un kémayi ilo secmak
miimkiindiir. CoreDRAW grafik redaktorunda bir gox
smeliyyatlann Dockers-in kémayi il yerina yetirmak olur.
Dialoq poncerasinde  bazen  istifads  olunmusg
smoliyyatlarm yarhiklar bir-birinin uzerini Ortiir. Bu
istifadeciys miiayyan c¢otinlik tdradir. Undo Docker
(3akpenneHve oTMeHbl — Borkitmanin Lagvi) iizerinda
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goriinmayan, daha dogrusu iistli Ortiilmiis miisyyen
smoliyyati Mouse-un kémoyi ils segmok miimkiindiir.
Pancers iizorindoki *'va “!ditymslerini sixmaqla Undo
Docker (3akpennernue oTMeHbl — Barkitmenin Lagvi)
dialog pencerssini ekrandan gotiire vo ya ekrana gotire
bilarsiniz. Dialoq pancerasini lagv etmak {igiin onun
yuxari sag kiinciindski * ditymesini span.

Qeyd etmak lazimdir ki, Undo Docker (3akpennexve
oTmeHbl - Borkitmenin Lagvi) dialoq pencerssinin
{izarinda legvi gdzlonilon amsliyyatlar boz fona biiriinir
ve siyahmun agag: hissasinds yerlsgir. Mouse vasitasilo
siyahinin  istenilon elementini qeyd edib goroksiz
olanlariru legv (ve ya barpa) eda bilarsiniz.

Bozen fayl iizerinde miisyysn smsliyyatlar1 yerine
yetirdikden sonra onlardan imtina etmsk lazim golir.
Bunu File (®ain - Fayl) menyusundan Revert
(BosspalueHue — Geriys) amrini segmokls hoyata kegira
bilorsiniz, yoni faylm oavvealki veziyysti barpa
olunacaqdir. Lagv etmoni (ve ya barpani) tesdiglomak
tiglin OK diiymasini sxin.

OBYEKTLORIN SUROTININ CIXARILMAS]I,
YERININ DOYIiSDIiRILMOSI Vo LoGVi

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda yaradilmig
obyektlori logv etmok f{igiin Microsoft Word matn

71




| E.V. Seyidzada, M.N. Blizads

redaktorunda oldugu kimi onlarn segib [Delete]
ditymesini sixmaq kifayatdir.

Obyektlarin yerini deyigdirmak fi¢lin onlar avvalcs
secib klaviatura {izorindeki ox diiymoleri vasitasile
istonilen istigamatds haraket etdirmek miimkiindtir. Va
ya obyekti secib Mouse-un gostaricisini onun markeazina
(ve ya obyektin istenilan yerins) gotirib sol dilymasini
sixaraq obyekti istanilan istiqametds horoket etdirs
bilersiniz.

Bazen yaradilmug obyektlarin daqiq olaraq iifqi va ya
saquli  istiqgametds hoersket etdirilorsk  yerinin
deyisdirilmesi tolsb edilir. Bu smaliyyat yerina yetirmak
{iciin [Ctrl] diiymesini sxib klaviatura iizerindoki ox
ditymalerinden istifads etmok olar (ve ya Mouse-un sol
diiymesini obyekt iizerinds swoab onu  siiriiklamak
kifayatdir).

Obyektin surstini alaraq yerini dsyisdirmok lazim
golorsa, ovvelce obyekt geyd edin ve Kklaviatura
{izerindoki reqomler blokundaki 4 diiymesini sxin.
Mouse-un sol dilymasini spab saxlayaraq obyektin dagiq
almmus suretini isdadiyiniz yers siiriikloyin. Surst
cxarlmig obyektin  yerinin  deyigdirilmesi, geyd
etdiyimiz kimi klaviatura iizerindeki ox ditymolarinin
kdmoyi lis da yerina yetirils bilar.

Obyektlorin suratinin ¢ixarilmasi, kesilorek yeni yera
dagsinmasi Microsoft Word metn redaktorunda oldugu
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kimi Standard (CtanpgapTHas — Standart) alstlor cubugu
iizerindaki diiymsler vasitesile hoyata kegirilir.

TOR, iISTIQAMOTLONDIRICI VO
XOTKESLORDON iSTIFADO

CorelDRAW  programinda obyektlorin  harakat
etdirilmasi vo transformasiyasi {igiin miixtalif alatlorden
istifads edilir. Xotkeglor obyektin yerinin ve 6lgiilarinin
toyin olunmasmna, oxlar va tor iss obyektin tutdugu
mévgenin daqiq teyin olunmasina imkan verir.

Oger masaiistiinde xatkesler yoxdursa, View (Bug -
Goriiniig) menyusundan Rulers (JinHeiikn — Xotkeglor)
omri  secilmolidir.  Xotkeglorin  6l¢li  vahidini
miiayyenlesdirmak {igiin Property Bar (Maxent CBOACTB
— Xiisusiyyatlor Gubugu) iizerindaki Units (EgnHnusl —
Vahidlor) diiymosini sxib, uygun olan &lgii vahidini
(masalon, millimetr) segin.

Xotkeslorin kosigdiyi yerds ¥. diiymesi yerlogir.
Mouse-un gbstoricisini diiymenin iizerinds yerlogdirib
sol diiymssini spab onu hereket etdirmakls xatkeglor
{izorindo koordinat baglangicini (“0” noqtesinin yerini)
doyismok olar. |

%, dilymesi iizerinde Mouse-un sag dilymsasini
sixdigda agmigs menyudan CGrid Setup (YcTaHoBku
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Cetku — Tor Qur) amrini se¢in. Bu zaman sgokilds
gostarilon dialoq pancerasi aglacaqdir (gakil 21.).

—_—— P—————
& Waorkspace Ly et el
5 Document

General ©Frequency
E Page O spaong
E Gudeines Fraquensy
Horzontal Horgortal: 40 <Er: perinch
Vertcal
Guades Vertical: 40 3 pernch
Pressts _ -
s show grd @ Shove orid as s
Soyies Fsnacte ord O show grid az dots

P e BT

Lo J( e [ v |

Sekil21.  Options {I[Tapamempsl — Parametlar) dialog pancarasi,
Grid (YeraHoeku cemku — Tor) sahifasi

Pancaranin sol terefindski sohifads Grid (Cevka -
Tor) amrini se¢in. Panceranin sag terafindoeki sehifads ise
Show grid as lines (TlokasaTb ceTKy kak nuHuM — Toru
xotlorls gostar) va ya Show grid as dots ([okasaTte ceTky
kak Toukm — Toru noqtalerls goster) parametrlarindan
birini secmakle masaiistiinde toru xatlorle (kosisma
néqtalari xatlarla gériinecekdir) ve ya ndqtelarlo (kasisma
néqteleri noqtolerls goriinacekdir) slde edo bilorsiniz
(sokil 22.).
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Sekil 22.  Kasigma niqtolari xatlarla gbriinan tor

OK diiymosini sixmaqla seciminizi tesdiglayin.
Obyektlorin  yerlogsmasini  dagiqlegdirmak  {iglin
istigamotlendiricini toyin etmak lazimdir. Svvelcs iifgi
xatkesin {izerinds Mouse-un sol diiymasini span ve onu
siiriikloyin. Sol ditymsni buraxdigda hemin yerds
punktir xott, iifgi istiqamotlendirici amalo galocokdir.
Saquli istiqgamotlondirici de gosterilon ardicilliqla
yaradihr.

Ufqi  istigametlondirici  iizerinds ~ Mouse-un
gbstericisini yerlogdirin, gostarici (+) goklini alacaqdir. Bu
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zaman ufqi  istiqametlondirid  qumizi,  saquli
istiqamotlandirici iss qara rengds goriinacakdir.

Mouse-un gostoricisini  {ifqi  istiqametlondirici
{izerine qoyun ve [Delete] diiymesini svan. Ufqi
istiqametlondirici lagv olunacaqdur. Saquli
istiqgamotlondirici de eyni ardicilligla legv olunur.

Istiqgamatlondiricilorin  mailliyini deyigmek {igiin
Mouse-un  gostericisini  {ifqgi (ve ya  gaquli)
istigamotlondirici {izerine goyub sol diymeni swxin.
Istigametlandiricinin sonunda oxlar emele golacakdir
(sokil 23.). Mouse-un gostoricisini onlardan birinin
{izarina yerlogdirin. Mouse-u hereket etdirmakls
istiqamatlendiricini istadiyiniz bucaq gqoder déndara
bilarsiniz.
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Belolikls, istigamatlondiricilarin mailliyini
doyigdirmskls g¢oxlu sayda {ifgi ve  gaquli
istiqgamotlondiricilor yarada bilarsiniz. Noticodo miixtalif
bucaq altinda olan istigametlendiricilerden istifads
etmoklo hazirladifiruz  obyektlari istediyiniz  kimi
yerlogdire bilarsiniz.

OBYETLORIN BIR-BiRINO “BAGLANMASI”

Bozen miioyyon sayda obyektleri bir-birino
“baglamaq” toleb olunur. Bunun ii¢iin Toolbox ([aHerb
HaBopa nHcepymeHT — Alotlor Qutusu) {izerindeki &) Pick
(YkazaTenb — Gostorici) alotini se¢in. Bu zaman Property
Bar (Manerb ceoicTB — Xiisusiyyatler Cubugu) tizerinde
secime uygun dilymslsr desti amolo golocekdir.
Diiymalorin hor biri obyektlorin bir-birine baglanmas:
{i¢lin miiayyen bir funksiyan: yerino yetirir (cedval 3).

Cadval 3.
Diiyms Yerins yetirdiyi funksiya
_ Snap To Grid (3akpennseTcsi 3a CETKON ~
ez y
Tora Baglanma)
Snap To Guidelines (3akpenuTs 3a
| Hanpaensowmmn — Istiqametlandiriciye

Baglanma)
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Snap To Objects (3akpenutsb 3a
Eo ObbekTamu — Digar Obyektlors
Baglanma)

Programla igloyarken istifadaci diiymalerin miixtslif
gokildo birgs spalmalaridan istifads edas bilar.

Qeyd etmoak lazimdir ki, CorelDRAW programmda
yaradilmis biitiin obyektlsrin bir-birine baglanma
noqtaleri vardir va onlarin da obyekt {izarinda yerlagmesi
obyektin tipindan asih olur. Bununla yanas: obyektlari
bir-birina baglayanda onlarin iizerinds olan ndqgtalarin
gravitasiya tasiri ds nazars alinmalidir. Qravitasitya tasiri
mohdud sahsys malikdir ve bu sahs masaiistiinds
moasafonin geyd olunmas: adlanir.

Ogor masalistiinden tor xatlerini lagv etmak tolsb
edilirsa, View (Bup - Goriiniis) menyusundan Grid
(CeTka — Tor) amrini segin. Sonra istigamstlondiricilori
ekrandan lagv edin. Masaiistiiniin bog yerinda Mouse-un
gOstoricisini  yerlagdirib sol diiymasini sixmagqla
obyektlarin segilmasini, () , al vo @@ diiymaolarini
sixmagqla isa obyektlarin tora, istiqametlendiricilers ve
obyektlora baglhilifim logf etmak mitmkiindiir.

OBYEKTLORIN “KIiLIDLONMOSI”

Bazen obyektlor iizerinds miisyyen amaliyyatlar:
yerino yetiron zaman (mosslen, redakts iglarini hayata
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kecorends) bazi obyektlor isin yerine yetirilmasino
manecilik edir. Vo yaxud, obyektlsri lagv edonda (va ya
yerini dayisands) istifadagi miisyysn xarakterli sohfler
buraxmig olur. Belo hallarin obyektlorlo bag vermosinin
gargisti  almaq {igin  secilmis bazi obyektlori
“kilidlomak” lazim gplir.

“Kilidloms"ni hayata kegirmak iigiin avvelcs ixtiyari
iki obyekt hazirlaymm ve onlardan birini se¢in. Arrange
(KomnoHoBath — Nizamla) menyusundan Lock Object
(3abnoxvposatk 06bekT — Obyekti “Kilid”1s) emrini segin.
Secilmis obyektin atrafindaki doldurma nisanlan
formalarim dayigarak “qufil” goklini alacaqdir (gakil 24.).

[=]

—
Sokil 24. “Kilid"lanmig obyekt

“Kilid”lonmis obyekti (hamginin diger obyektlori)
redakto etmok vo yerini doyisdirmek miimkiin deyil.
Noticedo istifada¢i buraxdifr sshvlorin qargisim almmg
olur.

Obyekti “qufil”"dan azad etmsk iiglin Arrange
(KomnoHoBaTte — Nizamla) menyusundan Unlock Object
(PasbnokvpoBate 06bekT — Obyekti A¢) emrini segin.

Ogor cari sonaddaki biitlin obyektlori “qufil”dan azad
etmok tolob olunarsa, Arrange (KomnoHoeaTts — Nizamla)
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menyusundan Unlock All Object (Pasbnokvposath BCE
06bekTb — Biltiin Obyektlari A¢) amri secilmalidir.

OBYEKTIN RONGLO DOLDURULMASI VO
KONTUR RONGININ DOYiSDIRILMOSI

CorelDRAW  grafik redaktorunda  hazirlanmig
obyektlori sksar hallarda miixtalif renglerls boyayirlar.

Bu maqgsadle masaiistiiniin sag terefinda yerlogmis reng
palitrasindan istifade edilir.

QEYD: CorelDRAW proqraminda ag reng ve parlaq rong
mefhumundan istifads olunur.

Rengler palitrasinin yuxar hissosinds yerlogon &
hiicrasi rengin olmadifna igaradir. CorelDRAW
programmda rengin yoxlugu ils ag reng arasinda farq
vardir. Yoni, obyekt reng ilo doldurulmayibsa, o parlaq
rongds olacaqdir ve onun altindaki obyekt ekranda
goriinacakdir (gokil 25., solda, {ista). Sakildaki obyektlari,
diizbucaqlinu qurmuzy, ellipsi iss af renglo (vo ya sari)
boyasaq, ellips diizbucaglirun bir hissesinin {istinG
ortocokdir (sokil 25., sagda, yuxarida ve ya solda,
asagida). Boazan obyektlarin masaiistiinda
gostorilmesinds kontur anlayigindan istifads edilir.
Ellipsi secin, Mouse-un gostericisini palitrada ag rengin
{istiine yerlogdirin ve sag dilymesini span. Bu zaman
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diizbucagh ila ellipsin kssismo sorhadinds ellipsin
konturu smals golacokdir (gakil 25., sagda, asagida).

9okil 25.  Diizbucagl va ellips obyektlarinin masaiistiinds vaziyyati

Istor diizbucaqlinuin, istorss da ellipsin miixtalif
ronglorle boyanmasma baxmayaraq, diizbucaqlinun
forrunda ellipsin konturu daim gériinacakdir.

Yeniden ellips obyektini hazirlaymn ve se¢in. Rang
doldurmasimi aradan gotiirmak {iclin Mouse—un
gOstoricisini palitra {izorindoki Bl ditymesi iizerine
yerlasdirib onun sol diymsasini sixin, ellips goriinmoz
olacaqdir. Bu zaman diizbucaqli tam goriinacekdir.

Mouse-un gostaricisini B ditymesinin {izerins gatirib
sag ditymesini sixdiqda isa ellipsin konturu da goriinmez
olacaqdir. Goriinmez ellips ila ds digsr obyektlor
iizorinds aparilan oamseliyyatlar1 hayata kecirmak
miimkéindir. "
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Diizbucaqli ve ellipsi birlikde se¢dikds, rong
palitrasindan istenilon bir rengi se¢ib Mouse-un sol
ditymesini onun iizsrinde sixdiqda, diizbucagh vs ellips
eyni rangls boyanacaqdir.

TRt bx B et g Uan pemex Dne lge e
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Sokil 26.  Olava rang calarinin segilmasi

Ogor istifadaci olave reng calarmu alds etmoak
istoyirss, Mouse-un gostericisini reng palitrasinin
istanilon renginin {izerine gotirib sol diiymasini sixaraq
bir miiddst saxlamahdir. Bu zaman secilmis rangin
komokgi rong ¢alari masaiistiinds goriinacekdir. Mouse-
un sol dilymesini buraxib onu tekrar yardmmgq reng
calarinin  {izerinde sixdiqda, yaradimis obyektin
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(mesalen, diizbucaqgl, ellips) rangi dayigacokdir. Sksina,
sag diiyme swxalarsa, onda obyektin konturu 6z rengini
dayisacekdir (gakil 26.).

Diger tisul ilo de obyektin ve konturun rengini
dayisdirmek miimkiindiir. Palitradan rengi seg¢dikden
sonra Mouse-un sol diiymasi spalmis veziyystda, onu
obyektin {izorina stiriiklomak lazimdir. Bu zaman Mouse-
un gostaricisi formasmi doayigacekdir. Sol diiymeni
buraxan kimi obyekt (masslon, diizbucagl) secilmis
rangs boyanacaqdir. Omoliyyat obyektin konturu tg¢lin
edilerss, kontur da secilmis rangs boyanacaqdur.

Beloliklo, palitradan renglori se¢makls, obyektlori
miixtalif ranglorle boyamaq miimkiindiir.

Ogor rengler palitras: iizorindo istifadaciys lazim
olan rang olmazsa, palitranin asag1 vo yuxar: hissasinds
yerlogon siirligdiirme diiymelerinden istifads etmokls
digar renglari slds eds biler.
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BIR NECO OBVEKTLS 1§

ITI FOSIL

BIR NECO OBYEKTLS iS

Moalumdur ki, CorelDRAW  vektor  grafik
redaktorunda  istenilon resm  miisyyen sayda
obyektlardsn ibaratdir. Odur ki, cox zaman obyektlarin
miiayyen diiziiliisiine nail olmaq lazim gelir.

OBYEKTLORIN QARSILIQLI YERININ
DOYISDIRILMOSi

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda resmlari
yaradarken istifade olunan obyektlorin bir xatt {izra bir-
birinden eyni mosafeds yerlogdirilmesine ehtiyac
duyulur. Masalen, gakilds gosterilmis obyektlori gbzayari
yerlasdirmak istifadagiys ¢atinlik toradir (gokil 27.).

Sakil 27.  Obyektlarin simmetrik yerlagdirilmasi
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Bu magsadle CorelDRAW vektor grafik redaktorunda
xiisusi alotlorin koémayinden istifade olunur. Naticado
yaradilmis obyektlori bir-birinden bsrabsr masafada
yerlogdirmeklo yanag iifgi ve saquli istiqamotde diizmak
da olur.

9 aded obyekti gakilde gosterildiyi kimi diiziin. Sol
torafdeki saquli istiqamsatdes yerlogmis ii¢ obyekti secin.
Property Bar (MaHenk ceoiicTs — Xiisusiyystler Cubugu)
fizorindeki €' Align and Distribute (BoipaBHuBakvne u

pacnpefenenve — Diizlondirms va Paylama) dilymasini
SIXIn.

[ pistribute |
2 C
[ JLeft [Jcenter [ Jright
U@ [J7op plign Objects To:
l;ctive objects v|

E%- [ Icenter
For Text Source Objects Use:

¢ Bottom IBounding box v \

n Ap-ﬁly' ,][ Close ]

Sokil 28.  Align and Distribute (BbipogHsmb U pacnpedenums
— Diizlandir va Payla) diglog pancarasi, Align
(BbiposHsmk — Diizlandir) sahifosi
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Masaiistiinds obyektlorin  diiziiliisiiniin =~ temin
edilmssi {igiin eyniadl dialoq penceresi acilacaqdir.
Dialoq pencerssinden Align (Bbiposuate — Diizlondir)
sohifasini seg¢in (gokil 28.) va Center (Mo ueHTpy -
Morksz) parametrini igarslayin. Obyektlor saquli
istiqamatda markazlari nazars alinmagqla diiziilacakdir.

Novbati morheleda dialoq pencarasinden Distribute
(Pacnpepervtb — Payla) sahifesini secdikdon sonra (gekil
29.) sehifadoki Spacing (MHTepsan - Bogluq) parametrini
geyd edin ve OK diiymesini sixin. Secilmis obyektlar tifqi
istigamotds aralarinda eyni masafa olmagqla diiziilaceklor.

Fl ! £ 49
[Jieft [Icenter []spacing [_JRight
T
o+ [1Top ~Distrbateta -~ - -
;ﬁ [Ccenter , {&)Extent of selection
B Ospong | Obcentopage §
“at [Bottom

o J s )

Sakdl 29. Align and Distribute (BeipogHame u pacnpedeume
— Diizlandir va Payla) dialog pancarasi, Distribute
(Pacripedenume — Payla) sahifasi

87




E.V, Seyidzada, M.N. Blizads

Birinci sirada soldan iki obyekt seg¢in va [Shifi]
ditymesini span. Sonra birinci obyekti yenidan segin.
Bununla da soldan birinci obyektin yerini deqiglogdirmis
olacagsinz.

Yeniden Property Bar (MaHens cBoicts -
Xiisusiyyotlor Cubugu) tizorindeki € ditymasini span.
Masaiistiinds Align and Distribute (BeipoBHsate 1
pacnpenenuTe — Diizlondir ve Payla) dialoq pancarssi
acilacaqdir. Ovvalce Align (BoipoBHsTe — Diizlandir)
sohifasindan Center (Mo yeHTpy — Morkaz) diiymasini,
sonra ise Distribute (Pacnpepenntb — Payla) sehifasinden
Spacing (WHTepsan - Bogluq) parametrini secib OK
diiymesini span.

Belalikla, secilmis birincd obyekts nszarsn saquli
istiqgamotdo yerlogan obyektlar dizlenacak, iifgi
istiqgamotdo yerlagan obyektlar arasindaki masafe ise eyni
olacaqdir.

Novboti marhalade ikinci siradaki soldan iki obyekti
secin vo [Shift] diiymaesini sxxin. Mouse-un gostericisini
hamin siradaki birinci obyektin iizorine qoyub onu segin.
Property Bar (Maxens cBoicTB — Xiisusiyystler Cubugu)
tizorindoki & diiymasini span.  Agldmg  dialoq
pencarasindan Center (Mo ueHTpy — Markaz) parametrini
secin vo OK diiymasini spxn.
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Belslikls, tifqi istigametds ikinci sirada olan obyektlar
diiziilmiis olacaglar. Eyni samrler ardicilif ile sonuncu
siradaki obyektlorin diiziiliisiinii aldo edo bilarsiniz.

Sonraki marhslalorde miixtelif siralarda olan
obyektleri iki-iki secerek (iifqi vo saquli istiqamotds)
gostarilen smrler ardiallifimi yerine yetirmokle onlarin
yerlorini diizlendirmak olar.

Obyektlori bir-birina, hom ds moarkozlerine gore
diizlendirmak miimkiindiir.

Obyektlari  soshifenin  merkezine géro do
diizloandirmsak olar. Bu megsadle 9 adad obyekt segin.
Property Bar (MaHenb ¢BoiicTB — Xiisusiyyatlar Cubugu)

iizorindoki €| ditymesini swan. Acilmis Align and
Distribute (BripoeHaTe 1 pacnpepenutb — Diizlondir vo
Payla) dialoq pancerasinden Center of Page (Mo yeHrpy
crpanuuy — Sohife Markezine Gors) parametrini secib
Preview (Ipocmotp - Baxig) dilymosini swxin. Biitiin
obyektlor sohifsnin markezine nazsron diizlenacokler.
Yerinos yetirilon amsliyyatlardan imtina edilarss, Cancel
(Otmena — Logv Et) dilymesini sixin. Obyektlor avvalki
vaziyyatlorine qayidacaqlar.

Ogor geyd edildiyi kimi, obyektlari bir-bir yox, bir
yerds (qrup soklinds) diizlendirmak tolab olunarsa, bu
magsadle biitiin obyektlori bir yerds segmak lazimdir. Bu
zaman Status Bar (Crtpoka cocrosHne - Vaziyyet
Gubugu)unda 9 Objects Selected on Layer 1 (Boinene+o
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o6bekros: 9 Cnoit 1 — 1-ci Qatda 9 Obyekt Secilmigdir)
melumat yazilacagdir.

Property Bar (MaHenb cBOWCTB — Xiisusiyyotlor
Cubugu) iizerindski * Group (fpynna - Qrup)
ditymasini span. Bu zaman Status Bar (Ctpoka
cocrosHne — Vaziyyet Cubugu)unda Group of 9 Objects
on Layer 1 (T'pyn (9) Cnoi 1 - 1-cd Qatda 9 Obyekti
Qruplagdir) melumat yazilacagdir. Obyektlarden biri
iizorinde Mouse-un sol ditymasini span. Biitin obyektlar
sec¢ilocekdir.

Obyektlorin qrup seklinde birlegmasina baxmayaraq
onlar1 eyni gakilds (ya bir yerds, ya da qrup soklinds)
redakto etmak miimkiindiir. Obyektlori qrup halinda
secmoak figiin % Ungroup (B He rpynne — Qrupu Lagv Et)
diiymesini span  ve  obyektlsr qrupu i{zerindas
omaliyyatlari yerino yetirin.

[Ctr] dilymesini spab  saxlaym. Mouse-un
gbstaricisini obyektlarin morkazindaki “Ulduz” obyekt
{izorine getirib onu se¢in. “Ulduz”un atrafinda obyektin
secilmasini tesdiqleyen 8 adad qara rangli dairsler smalo
galacokdir. [Ctrl] diiymesini buraxin. Seqlmig obyekt
masaiistiinda qalacaqdir.

[Delete] diiymesini sixmaqla se¢meni lsgv etmak
mitmkiindiir.
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Mouse-un gostoricisini diger obyektlorden birinin
lzerindoe vyerlagdirin, sol diiymesini swoan, biitiin
obyektlor qrupu seglocekdir. Status Bar (Crpoka
coctosiHme — Vaziyyst Cubugu) iizerinds 8 Objects
selected on Layer 1 (BeigeneHo o6kekros: 8 Cnoi1 1 - 1-
ci Qatda 8 Obyekt Secilmigdir) malumati yazilacaqdur.

Belolikls, obyektlorin qrup gaklinds segilmasi
smoliyyati sona catacaqdir.

Bazan bir ne¢e obyekt qrupunu birlegdirib (bir qrup
halina gotirmakla) obyektlor qrupu {izerinds amsliyyat
hayata kecurmak talob edilir. Bu meaqgsadla Property Bar
(Manens caoiicrs — Xiisusiyystlor Cubugu) fizerindeki %
Ungroup All (PasrpynnupoBatb - Qruplara aymr)
dilymesini sixib ve 6nda geyd etdiyimiz smeliyyatlan
yerina yetira bilorsiniz.

OBYEKTLORIN UST-USTO DUZULUSU

Obyektlorin diiziiliis ardicllifs (ilk yaranan altda,
sonuncu iistds) onlarn yaradilma ardicilligs ilo uygun
goldiyi ficiin bazen elo almir ki, miixtelif ronglorls
ranglonmis obyekilarin biri digerinin {izerini Ortiir. Belo
olan halda obyektlorin diiziiliis ardicalbgimu deyismok
maslahatdir.

Obyektlorin  diiziilis ardialhimm  istifadaginin
zovqiine uygun olaraq diiziilmesini gokilde gosterilmis
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obyektlarle aydinlagdirag (sokil 30.). Miixtalif ranglerlo
boyamagla kvadrat, diizbucagh ve ellips obyektlori
hazirlaym ve sgokilds gosterildiyi ardicilhgla diiziin.
Kvadrati secib [Shift+PageUp] diiymslerini sixdigda
kvadrat {isto yerlogacokdir (gekil 30., solda, agagida).
[Shift+PageDown] ditymelerini sixdigda ise kvadrat
avvalki yerine qayidacaqdir (gokil 30., solda, yuxarida).
Kvadrat secib [Ctri+PageUp] dilymslarini sixdigda,
kvadrat ortada (sekil 30., sagda, asagida),
[Ctri+PageDown] diiymelerini sixdiqda iss kvadrat
avvelki yerino qayidacaqdir (sokil 30., gokilde sagda,
yuxarida).

Sakil 30.  Obyektlarin milxtalif ardicilligla diiziiligii

Gostarilon  emoliyyatlar  ardiallifiu  Arrange
(KomnonoraTs — Nizamla) menyusundan Order (Mopsifok
— Ardialliq) amrini secmakls de yerine yetirmsk olar
(sakil 31.). Aqlmig altmenyudaki emrlori segcmoklo
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]

yaracdilmg obyektlarin yerlerini istenilon ardialligla
dayigdirmeak miimkiindiir.
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$akil31.  Arrange (KomnoHosame — Nizamla) menyusu, Order
(Mopsidok — Ardrcillig) altmenyusu

Property Bar ([MaHenb cBOWCTE - Xiisusiyyatlor
GCubugu) tzorindoki uygun diymeleri sixmagqgla da
obyektlarin yerini deyisdirmek olar.

Secilmis obyekt {izerinde Mouse-un sag ditymasini

sixmagqla da obyektlorin yerinin deyismasine nail olmaq
olar.
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OBYEKTLORIN QRUPLASDIRILMASI

Qeyd etdiyimiz kimi, istenilon miirekkab obyektlari
sada obyektlor yifimindan yaratmaq miimkiindiir. Bazan
yaradilmig coxlu sayda obyektleri bir qrup halmnda
birlagdirib {izarinda samaliyyatlar aparilmasi lazim galir.

Ovvalca daira (obyekti qirmizi rangls boyayn), sonra
diizbucaqh obyekti yaradin ve diizbucaqli obyekti daire
{izorino siirlikloyin (gokil 32. ). No6vbeati marholeda
miirokkab obyekti secin ve Arrange (KomnoHoeatb -
Nizamla) menyusundan Combine (KomBuHuposaTte -
Birlogdir) amrini secin. Sekilde gosterildiyi kimi daliyi
olan miirokkab obyekt alinacaqdir. Omaliyyats Property
Bar (MaHenb cBoitlctB - Xisusiyystlor Cubugu)
fizorindoki '@ Combine (KomBunuposath — Birlesdir)
ditymosini sixmagla da yerine yetirmoek miimkiindiir.

Sakil 32.  Diizbucagh daliyi olan miirakkab obyekt
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Yena dos obyektlor yaradin ve onlarn qrup soaklinds
birlegdirin. Bu =zaman yeni obyekt (gokil 33. )
yaranacaqdir.

Sokil 33.  Yaradilmig miirakkab obyektlar grupu

Obyektlori ronglomsk {ic¢lin rongler palitrasindan
miivafiq ronglar secin (gokil 34.).

Sokil 34.  Miirakkab quruluga malik obyekt

Miixtelif diiymslsr kombinasiyasindan (mesalan,
[Shift+PageUp], [Shift+PageDown], [CtrI+PageUp],
{CtrI+PageDown]) istifades etmoakls miirekkeb qurulusa
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malik olan obyektlorin  yerlorini = dayigdirmak
miimkiindiir.

Yaradilmig obyekiloar qrupunu parcalamaq tgin
Arrange (KomnoHosatk — Nizamla) menyusundan Break
Curve Apart (Pa3butb Ha 4acTv — Hissalers Ayir) amrinin
secilmasi ve ya Property Bar (MaHenn csoicte -
Xitsusiyyatlor Gubugu) iizorindoki ® Break Apart
(PasbeauHuTh — Ayir) ditymasinin spalmasi kifayatdir.

DIGOR OBYEKTLORDON iBAROT
OBYEKTIN FORMATLASDIRILMASI

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda obyektlari
formatlagdirmaq tigtin dérd amrdan:

e Weld (CBapuTh — Birlagdir);

e Trim (O6pe3atk — Formaya Sal);

o Intersect (NepeceyeHune — Kasigma);

o Simplify (Ynpowats — Sadslasdir) istifads olunur.

Gostorilon dord smsliyyat: Arrange (KomnoHosaTe —
Nizamla) menyusundaki Shaping (®opmupoBanne -
Formalasdir) amrini secib, agilmg altmenyudaki amrlori
icra etmokla, hamcinin Property Bar ([TaHens cBoncTs -
Xiisusiyyatlar Cubugu) {izerindaki ditymeleri (=2, 9,
% ve diiymoelori) sixmagla da yerinoe yetirmak
miitmkiindiir.
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Obyekt  iizerinde  formatlama  smweliyyatiu
baglamazdan avval obyekt secilir ve yerina yetiralogok
amra uygun olan ditymslarden biri spalir.

Sokilde dord sads elementdan ibarst obyekt
gostorilmigdir. Obyektlori miixtslif renglerle boyaymn
(sakil 35.).

Sokil 35.  Sada obyektlardon miirakkab obyektin yaradilmas:

Sokil 36.  Xarici konturlan birlagmis miirakkab obyekt

97




I E.V. Seyldzada, M.N. olizada

Ogor “ Weld (Ceapute - Birlagdir) ditymasi
sixllarsa, dbrd obyekt  Dbirlagarok bir  obyekta
cevrilacokdir. Cevrilms noticesinde yeni yaradilmus
miirekkab obyektin daxili elementlari lagv olynacaqdir.
Masafistiinds xarici  konturlarn  birlagmis obyekt
goriinacakdir (sokil 36.).

Yaradilmigs dord obyekti segin. Ogoar Property Bar
(MaHenb cBOACTB — Xiisusiyystlor Cubugu) tizerindoki @
Trim (OGpesate - Formaya Sal) diiymesi sixilarsa,
birlegmis dord obyektdan birinin digsrinin {izerini érten
saholori (obyektin istifadeciys goriinmeyon hissalori)
kasilacakdir.

Obyektlori miixtolif istiqgamstlords siiriiklayin ve
natice masaiistiinda aydin goriinacekdir (sakil 37.).

Sekil37.  Uzarinda Trim (O6peaams — Formaya Sal) amaliyyat
aparimig obyekt
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Qeyd etmok lazimdir ki, is prosesinds obyektlari Trim
(Obpesate - Formaya Sal) omrinin kémoyile kasib,
yararsiz hissalorini atmaqla yeni obyekt yaratmaq
miimkiindiir. Vs yaxud, yararh sayilan (ve ya yararsiz
sayilan) hissslerden de miirekkab hondassi formaya malik
obyektlor yaratmaq olar. Tokrar olaraq yaradilmis dord
obyekti segin.

Ogor Property Bar (Manens cBoicTs — Xiisusiyystlor
Cubugu) tzerindoki ™ Intersect (IepeceueHve -
Kesigms) diiymesi smxilarsa, notico masaiistiinds
goriindiiyii kimi olacaqdir (gakil 38.).

-7y,

Sokil 38.  Ulzarinda Intersect (IepeceyeHue — Kasisms)
amaliyyat: aparilmug obyekt

Takrar olaraq yaradilmis dérd obyekti segin. Ogor
Property Bar ([MaHens cBoiACTB — Xiisusiyyatlor Cubugu)
tizorindoki & Simplify (YnpouaTs — Sadalagdir) diiymasi
sixilarsa, natice masaiistiinds goriindilyit kimi olacaqdir
(sokdl 39.).
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Sokil39.  Uzarinda Simplify (Ynpowams — Sadalagdir) amaliyyat
yering yetirilmis obyekt

Standard (CtaHgapTtHas — Standart) alstler ¢ubugu
fizerindeki # dilymesini sixmaqgla yerine yetirilmisg
ompliyyatlar lagv etmak olar.
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IV FOSIL

SONODLORIN YADDASA YAZILMASI, CAPI
VO ULGULORDON ISTIFADO EDILMOSi

CorelDRAW grafik redaktorunda sanadlsrin yaddaga
yazilmasi ve ¢api iiciin yerina yetirilon smoliyyatlar
ardicillign  Windows amaliyyat sisteminds sanadlerin
yaddasa yazilmas: ve cap1r ilo eyni oldugu {i¢in bu
barads genis malumat vermayi mielliflor maqsedouygun
saymurlar.

Save Drawing

Pt | £ Mo sosymasms o eE
_4  [Exzs072005 5 NURLS BAYI
thﬁ Y ARTACLAR LDParvans
Heaamws  [LJBZNES LRahume
ABKyHSHTS | Consd Drave Kkab & Monmyseia
. A Covel User Fies Bockup_of_Graphicl
| a DICrbertink Graphict
Padoudi cron  dexeel
IKomEsas ve
ST LM kel
N | oM
o s acraset word XP E¥SAID
j'umeeodu
— (SlMy Prtures versioni -
%! LMy Webs Version 12.0 ¥
= I T
P Thigntineih
o L SO e Y
@ Flanams:. LRI EA ' ! ’
Covoson  5&vé & type: [COR - CoreDRAW ol [Aevemee | s
T

Sekil40.  Save (CoxpaxeHue dokymerma — Yaddaga Yaz) dialog
pancarasi
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Sonedlari yaddaga yazmagq {iciin File (®ain - Fayl)
menyusundan Save (CoxpaHuts — Yaddasa Yaz) amri
secilir ve ya Standard (CranpaptHan — Standart) aletlar
qubugu tizerindoki uygun ditymaden (®) istifade edilir
(sokil 40.).

QEYD: Microsoft Word matn redaktorunda yaradilmug bir
fayl senad (document) adlarur. Senadin adi program
poncarasinin  baghq c¢ubugunda Microsoft Word -
Document 1 kimi goriintir. CorelDRAW vektor grafik
redaktorunda isa yaradilmug fayl sekil [Graphic (PucyHok
- Qrafik)] adlanir ve fayln adi proqram pencerasinin
bagliq cubugunda CorelDRAW 12 [Graphic 1] kimi
goriiniir.

Obyektlor iizorinde isi tamamladiqdan sonra fayli
cap edo bilarsiniz. Bunun {igiin File (®ain - Fayl)
menyusundan Print (Mevats — Cap Et) amrini segin.
Sokilde gosterilmig Print (Mevats — Cap Et) dialog
poncarasi acilacaqdir (gokil 41. ). Va ya Standard
(CtanpapTHas — Standart) alotlor qubugu iizerindoki &
dilymesini sixmagla da hazirlanmmg fayh cap etmok

miimkiindiir. Print  (Mewate - Cap Et) dialoq
pencorasinda asafidaki  sohifsleri agmagla [Layout
(BoiBog - Qurulug), Separations (Paspenenvs -

Rengayirma), Propress (Mogrotoska — Once hazirliq),
Misc (JononHutensHo — Miixtalif)] ¢ap ficlin lazim olan
parametrlori sego bilarsiniz.
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Prinlr
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.
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. Tyee hp Laserdet 1320 PQAL 6 il leD |
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i Where: DOT4_001
Comment; (et tofle v
| . B -
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;s Current page sslactien
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Sekil 41.  Print (Mlewams — Cap Et) dialog pancarasi, General
(OcHogroe — Umumi) sahifosi

Cap edilmis senads baxis kecirmok ticiin File (dann -
Fayl) menyusundan Print Preview ([TpocmoTp nevatw —
GCapdan Once Baxig) amrini segin ve baxist (homginin
cap1) tamamladiqdan sonra Close (3akpbite — Bagla)
diiymesini span. Standart senadlori tez hazirlamaq igiin
CorelDRAW grafik redaktorunun paket proqramina daxil
olan ¢oxlu sayda gozal iilgiilordan istifada etmak olar.

Ulgii esasinda yeni senad hazirlamaq {igiin File
(Paiin-Fayl) menyusundan New from template (Cozaatb
n3 wabnovos — Ulgiiden yarat) smrini segin. Bu zaman
masaiistiine gokilds gostorilmis eyniadh dialoq penceresi
acilacaqdir (gokil 42.). Panceranin sol tersfinde verilmis

103




[ E.V. Seyidzada, M.N. Blizada I

goxlu sayda iilgiilari se¢o bilarsiniz. Dialoq pancerssinin
sag torafindoki Preview (MpocmoTp — Baxis) sahaesinda
secilmis {ilgliniin gokli goriinacekdir. Ulgiilerden
zdvqiiniize uygun olanir seg¢ib OK ditymasini span.

VNVE\VETDI"I_ITEVIT";)[&!E” Ces e L

[ Full Page | [ Label | B2 Envelope | i Side-roid | 58 web 5 Browse

™ Blank Generic CorelDRAW Document | SusEry_006 K !
:] ball_env :i BusEnv_007 1
[ birds_env "] BusEnv_D08 b
:] bug_env ] BusEnv_009
1 Busenv_on1 B BusEnv_10
F1Bustnv_002 [#]buittsfly_cnv
P susenv_a03 P celtict_env |
F1BusEnv_004 B design_env i
™ ausenv_00s P dragnfly_env :
E I 21 [lincude graphics

|

Lo J[ canca ][ Hep |

Sakil 42.  File (Wadrn — Fayl) menyusunun New From Template
(Cosdams u3 wabnoros — Ulgiidan yarat) dialog
pancarasi

Qrafik redaktorda istifads edilsn iilgiilorin bazilari
bir neco sohifedan ibarst olur. Miixtalif sohifalorda
yerlosmis sokillor standart stillorde tortib edilmigdir.
Odur ki, istifade¢i standart stilli resmlar asasinda
asanlqla 6z zdvqline uygun rosm hazirlaya biler.
Hazirlanmig iilgiileri yaddasda saxlamagla yanasi, cap
etmok do miimkiindiir.
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V FOSIL

OBYEKTIN FORMASININ DOYISDiRILMOsi

(rsa miiddat srzinde miirekkeb igleri yerins yetirmek
ticiin CorelDRAW grafik redaktorunun béyiik imkanlar
vardir. Bu imkanlardan istifads etmokle istifadaci lazimu
saviyyada illiistrasiyalar hazirlaya bilor.

Bazan yaradilmis obyektin formasinin deyigdirilmesi
istifadeciden talsb olunur. Bununla baglh olaraq istifadaci
obyektlorin &lgiilorini ve aralarindaki miitenasibliyi,
konturunu, seqmentlorini veo diiziiliisiinii deyisdirmoakls
onlar: redakts eds bilar.

OBYEKTLORIN TRANSFORMASIYASI

Obyekt yaradib onu secin. Bu zaman obyektin
otrafinda qara rengli diizbucaqli diiymeler amole
golacokdir. Mouse-un gostericisini obyektin sag (ve ya
sol) kiinclorindaki diizbucaqlinin iizarinda
yerlogdirdikds, €> goklini alacagdir. Sol ditymani sixaraq
Mouse-u miieyyen istigamotds siiriikladikds, secilmis
obyekt miitenasib olaraq &lciisiinii dayigacakdir.

Olgiinii  doyigerken [Shiff] diiymesini sixdiqda,
obyektin 6l¢iisii markazine nisbatds doyigacokdir.
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Obyektin 6lciistinii iifqi ve ya saquli istiqamatda
dayisdirmak {iclin onun gar¢ivasinin yan teraflarinin orta
hissesinds olan qara rengli diizbucaghlann uygun
istigamotda haraket etdirmak lazimdur.

Belslikls, yaradilmug obyektin istenilon istiqamatda
olciisiinii deyigdirmak ti¢iin onun otrafinda yaranmisg
“Doldurma nisaru”n1 secib Mouse-un gostericisini telab
olunan istiqamatdo sitriiklomak lazimdir.

Bozen yaradilms obyektin giizgii sksini almaq lazim
golir. Bu moqgsadle yaratdigmz obyekti secin. Sonra Edit
(Mpaeka - Redakta) menyusundan Copy (Konuposate —
Kogiir) amrini geyd edin. Bu amr yerine yetirildiyi zaman
secdiyiniz obyekt bufer yaddasma (clipboard) kogiiriiliir.
Sonraki moarhelads [Ctrl] dilymesini spab saxlamagla
Mouse-un sol dilymesini obyektin strafinda olan gara
rongli diizbticaghlarn (saquli ve ya {ifqi istiqamatda
yerlogon diizbucaqhlar nezerde tutulur) birinin zerine
gotirib diiymeni span ve obyekti tam goriinmayana qadar
Mouse (secimden asili olaraq agag, yuxari, sola va saga
istigamotds) siiriikloyin. [Ctrl] ditymasini ve Mouse-un
sol ditymesini buraxan. Obyekt glizgii oksine uygun
cevrilacokdir. Paste (BctaBuTe — Yapigdir) amrini segin,
avvalki obyekt barpa olunacaqdir.

Belolikls, se¢diyiniz  obyektin glizgii  oksini
alacagsmniz. Kogiirma va yapigdirma smpliyyatlari
Standard (CtangapTtHas — Standart) alstler cubugundaki
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uygun diiymelarden istifado etmokls de yerine yetire
bilarsiniz.

@ CorelDRAW 12 - {€:\Docezments and Selifirgs UAstlab ity DocanientsiPac yios | s de]

F{L T hal FW\ECpaewar /T (&

L A IR

BTV, | Bjcoam et (i St

Sokil 43.  Obyektin giizgii aksinin alinmast, yamiista ayilmasi va
markazi atrafinda donmasina aid niimunalar

Bozon yaradilmig obyekti 6z oxu strafinda firlatmaq
(vo ya yam iizts cevirmsk) lazim gslir. Bunun iiciin
obyekti yeniden secin. Obyekt otrafinda emsle golmis
ikiistigamoatli oxlar vasitasilo (gokil 43., solda, asagida)
onu morkozi otrafinda istonilon istiqametde firladin.
Yaradilmig obyekt yaniliste cevirmak iiciin ise énda
gostorilon omoliyyath tekrarlaym ve  Mouse-un
gostaricisini yanlarda olan qara rengli diizbucaqhlardan
istonilon birinin tstiine getirin. Mouse-un gostericisi
formasim dayisacokdir. Mouse-u istonilon istiqametds
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siiriiklayin, se¢ilmis obyekt yaniiists syilecokdir (gakil 43.,
solda, ortada). Yerine  yetirilon omsliyyatlar
ardialligindan istifade etmokla daha miirakksb quruluga
malik obyekt yaratmaq miimkiindiir (gakil 43., ortada,

yuxarida).
Qeyd etmok lazimdir ku, obyektin firlanmasiru

hoyata kegirarkan [Ctrl] diiymasi sixilarsa, obyekt 6z oxu
otrafinda diskret firlanacaqdir (mesalen, 15°-dan bir).

Obyektin firlanma morkazini deyismekls onun daha
miirekkob formada firlanmasina nail olmaq olar. Bu
magsadls Mouse-un kdmayile obyektin markazinin
yerini dayisin. Sonra ¢nds gosterilan emoliyyatlann
yerina yetirilmas ardicillify ile obyekti firladin. Miirokksb
firlanmaru alds edacaksiniz.

CorelDRAW programinda hayata kegirilon amsliyyat
(firlanma, Olgiilorin doyisdirilmaesi, obyektin giizgii
oksinin alinmasi ve yaruiists oyilms) bir obyekt iiciin
deyil, obyektlor qrupu {liglin do yerine yetirmak
miimkiindir.

STANDART OBYEKTLORIN
FORMALARININ DOYISDIRILMOSi

CoreIDRAW grafik redaktorunda ¢ox asanligla
diizbucaglinin kiinclarini dairevi formaya salmaq, qévs
yaratmagq, ellipslorden sektorlar diizaltmak, hemginin
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oyri xostlerin va ¢oxbucaqlinin (diger ﬁqurlérm da)
formasim dayisdirmek miimkiindiir.

Ondo gosterilsiyi kimi, proqramda yaradilmis
obyektlor diiylinlorden ve onlardan amele golmis
seqmentlarden ibarst oldugu {iciin obyektlorin formasimu
dayigdirmakle diiyiinlsrin vo seqmentlorin ds formasmu
deyisdirmek miimkiindiir.

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda redakts
olunma usullarindan asili olaraq obyektlori iki qrupa
bdliirlar:

e oyri xatlerdan tagkil olunan obyektlar;

» standart obyektlor (diizbucaqh, ellips, goxbucaqh
va avtofiqurlar).

Qeyd etmoak lazimdir ki, gosterilon obyektlorin
forlmasim  miieyyen edilmis alqoritm asasinda
doyigdirmok olar. Masalen, diizbucaghnin ancaq
kiinclorini yuvarlag etmsk, ellipsdan ise qdvs ve ya
sektor yaratmaq miimkiindiir. Basqa sézlo, ellipsdan bir
baga armudgakilli obyekt yaratmaq miimkiin deyil
Bunun iiclin ellips iizorinde ¢oxlu sayda smoliyyatlar
yerina yetirmok lazimdir.

Toolbox (MaHenb Habopa uwHcTpymeHTOoB — Alotlar
Qutusu) fizerindoki Bl alotini secin ve diizbucaqh
obyekti yaradin (gokil 44., solda). Sonra obyekti secin vo
Toolbox (lMaHerns Habopa wuHcTpymeHTOB — Alotlor
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Qutusu) tizerindski (£) Shape (MhctpymenT dopma —
Forma) diiymesini span. Mouse-un gostoricisi uygun
formarni alacaqdr. Gostaricini diizbucaghnn
kiinclarindoki gara rengli diizbucaglilardan istanilen
birinin {izerine yerlagdirib Mouse-un sol ditymasini sxan
(sokil 44., ortada) ve Mouse-u miiayysn istigamatda
siiriikloyin. Obyektin kiinclori sokilde gdstarilmis
formarnu alacaqdir (sokil 44., sagda).

Sakil44.  Diizbucaglinm bucaglariun yuvarlaq formaya salanmast

Property Bar (MaHenb cBoiicTB —- Xiisusiyyatlar
Cubugu) tizerindeki dord sahedeki ( |z >~ % |
iz =i 0 va qutular) dilymalari
sixmagla dordbucaqlimin bucaglarina miixtelif giymatlar
verin. Bu zaman dérdbucaqliun bucaqlar1 giymeatlare
uygun olaraq dayisacakdir, yeni yuvarlaq olacaqdir. &
diiymesini tokrar span (@ qifiin bagh veziyyst) ve
bucaglardan birinin ayrilik giymstini dayigin. Qalan iig
bucagin giymoeti avtomatik olaraq deyigecakdir. Bazen
diizbucaghdan geyri-standart fiqurlar da almaq lazim
golir.
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Toolbox (Manenn HabGopa wHcTpymeHTOB — Alatlor
Qutusu) {izerindeki ©i alstinin kémayilo diizbucaqh
gokin. ® duymasini span. Qufil |® veziyystini alacaqdir.

Property Bar ([Mawens csoiicts - Xiisusiyyatlor
Cubugu) iizarindaki FAEHNLC L sahalars 83, 46, 0 va
98 oyrilik giymatlorini daxil edin. Sokilde (gokil 45.,
ortada) gorinen fiquru alacaqgsiruz. Syrilik giymetlerini
tokrar dayisin (uygun ardialhqla 32, 15, 44 va 0 daxil

edin). Bu zaman bagqa formada fiqur almis olacagsimz

(sokil 45., sagda).

Gokil45.  Miixtalif formalar almg dilzbucagh

Ellips fiqurunu redakte etmoakls qdvs ve sektor
yaratmaq mimkiindiir. Bunun {iciin Toolbox (MaHens
Habopa uWHCTpyMeHTOB — Alotlor Qutusu) {izerindaki
ellips ©- alatini segin vo ellips yaradin (gokil 46., solda,
yuxarida). Onu se¢dikdon sonra Toolbox (Manens
HaBopa uHCTpymeHToB — Alatlor Qutusu) iizerindeki (4]
Shape (®Popma - Forma) ditymesini sxan. Mouse-un
gostoricisi formasmi dayisacokdir. Gostaricini ellipsin
tizorindaki qara rangli diizbucaglhlardan birinin {izerina
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yerlagdirib Mouse-un sol diiymosini sixmagqla (ellipsin
sorhaddini kegmoadan) heroket etdirin (sokil 46., solda,
asagida). Istediyiniz bucaga malik sektoru slds etdikdan
sonta sol dilymani buraxan (gsokil 46., sagda, yuxanda).
Ogor sol diiymoeni sixaraq diiylin noqtesini avvalki
voziyystine qaytarsaniz, ellips avvelki vaziyystini
alacaqdir. ©moliyyati yeniden tskrar edin. Mouse-un
gostaricisini miiayyen goader heroket etdirdikden sconra
sol dilymeni buraxin. Bu zaman qovs alds edaceksiniz
(sokil 46., sagda, asagida).

O G
O O

Sakil46.  Ellipsdan sektor va qivs yaradilmasi

Uygun smeliyyatlar1 Property Bar (TaHenb cBoiAcTs —
Xiisusiyyotlor Cubugu) iizorindoki © Pie (Cektop -
Sektor), <'| Arc (Oyra -~ Qbvs), | P[00 4] Starting Angles
(HavanbHetii yron - Baglangic Bucaq) ve #[90.0¥4]
Ending Angles (KoHeuHblid yron — Son Bucaq) ditymalerini
sixmagqla da hayata kecirs bilarsiniz.
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Oks amsliyyat: (qévs ve ya sektoru ellipsa gevirmoak
iiciin) '@l Ellipse (Ennunc - Ellips) ditymasini sxmagmiz
kifayotdir.

Sakilda gostarilmis coxbucaqhini hazirlayin (gekil 47.).
Toolbox (MaHen. Habopa wuHCTpyMeHTOB -— Alatlor
Qutusu) iizorindoki (4] Shape (dopma - Forma)
diymoesini sxin. Mouse-un gostoricisi 6z formasim
dayigacakdir. Gostaricini goxbucaqliun {izarindaki qara
rongli diizbucaqlilardan birinin {izerinde yerlogdirib
Mouse-un sol diymasini sxib goxbucaglimin konturunu
haraket etdirin. Eyni ardiaillify yerina yetirmokla miixtalif
formali fiqurlar almaq miimkiindir (gakil 47., ortada va
sagda).

Ol

Sakil 47.  Coxbucaghnin formastrun dayigdirilmasi

CorelDRAW grafik redaktorunda iglaysrkan avtofiqur
obyektlorinin redakte olunmasinda Toolbox (laHernb
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Habopa WHCTpymeHToB — Alatlor Qutusu) alstlerindsn
genis istifads olunur.

Toolbox (MaHens Habopa WHCTPYMeHTOB — Alstlar
Qutusu) tizarindaki 8| Basic Shapes ([NpocTbie QopMbl —
Sads Formalar) alotini segin vo gokilde gostarilmis
avtofiquru cakin (gokil 48., ortada). Avtofiquru segin.
Mouse-un gostericisini avtofiqurun {iizerindski romb
gokilli ditymeo {izarind» yerlagdirib sol ditymosini span ve
avtofiqurun redakte olunmasindan asih olaraq agagt ve
ya yuxarl istiqgamstde siiriikloyin (gokil 48., solda vo
sagda). Avtofiqur zovqiiniize uygun gakil alanda Mouse-
un ditymasini buraxin.

Sakil48.  Avtofiqurun redakts olunmast

Qeyd etmoak lazimdir ki, avtofiqurun formasi ila
yanagi, onun Olgiilarini de dayigdirmek miimkiindiir.
Sokilda, yuxar: swrada avtofiqurlar, agagr sirada ise

T
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formas: ve Olglsii deyigmis avtofiqurlar gosterilmisdir
(sokil 49. ). Ompliyyatlarin yerine yetirilmasi o©nds
gostarilen ardiclhiqla heyata kegirilir.

e QT [
0 O

Sokil49.  Olgiisii va formas: dayismis avtofiqurlar

iIXTiYARI OYRILORIN DUYUN
NOQTOLORININ REDAKTO OLUNMASI

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda Toolbox
(MaHene Habopa wHCTPyMeHToB — Alstlor Qutusu)
izarindaki alatlorin kémayi ile yaradilmig ixtiyar: ayrinin
yerinin, diitylinlerinin va seqmentlarinin  redakts
olunmasi ilo istifadaci i prosesinde iizlogir (standart
obyektlori redakte edon zaman onlar miitlaq avvalcadan
oyriya ¢evirmak lazimdir).

Niimunslerds yaradilmig vektor obyektlornin
dityiinlarinin redakte edilmasini aydinlagdiragq.
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Bu magsadls ellips obyektini “armudsekilli” obyekts,
sonrak: moarhalads ise “akula” obyektina gevirak.

Bunun iiciin agagidaki ardicilhifa riayst olunmahdir:

s Toolbox ([MaHens Habopa wHCTpymeHToB — Alatlar

Qutusu) iizorindeki < Ellipse (Qnnunc — Ellips)
alotini se¢in vo obyekt yaradin (sokil 50., solda). Bu
zaman Status Bar (Ctpoka cocrosiHne — Vaziyyat
Cubugu) iizerindaki Ellips on Layer 1 (3nnunc.
Cnoii 1 - Ellips. Qat 1) malumat goriinacakdir;
Property Bar (MNaHeno cBoicTB — Xiisusiyyatlar
Cubugu) tiizerindeki © Convert To Curves
(Mpeobpazoeate B Kpusylwo - Oyriye Cevir)
ditymasini sxan. Ellips, strafinda dord diiyiin
noqtoesi olan qapali ayriye cevrilocakdir.

PO e

Sakil 50. Ellips obyeki va onun formasmin dayigmasi
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QEYD: CorelDRAW vektor grafik redaktorunda ellips
obyekti qapah ayri kimi (daha dogrusu dérd syri xatden
ibarat obyekt kimi) gabul edilacok ve sonraki fasillorda
“ayri” adlandirlacaqdir.

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda ellips,
diizbucaqly, dérdbucaqli, avtofiqurlar ve matni “syri”ys
cevirmask miimkiindiir. Oyriys cevrilmls meatn diger
obyektlorden forqli olaraq sonraki merheslods redakte
olunmur.

¢ Toolbox (INaHens Habopa MHCTPyMeHToB — Alotlor
Qutusu) {izerindoki %. alatini secin. Bu zaman
Mouse-un gostoricisi uygun formam alacaqdir.
Mouse-un sol diiymesini sxxin ve diiymeni
buraxmadan ellipsin  yuxarisindaki  diiyiin
noqtesini yuxar: istiqamatds siiriiklayin. Obyektin
yeni konturu gy ronge boyanacaqdmr (gokilds
sagda). ©msliyyatdan sonra ellips 6z formasim
doyiserak “yumurta” formasmi alacagdir. Yeni
yaradilmis obyektin diiyiinlori dérd qara rengli
diizbucagh goklinds goriinacakdir. Sol diiymeni
buraxin, yeni obyekt slds edacaksiniz.

QEYD: Obyektin diiyiin ndqtesini harokst etdiren zaman
[Ctrl]] diiymasini sixarsimizsa, Mouse-un heraketi iifqi ve
saquli intigametde mohdudlasacaqdir. Mouse-un
harokatini tamamladigdan sonra 6nce sol ditymani, sonra
isa [Ctrl] diiymasini buraxin.
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e Mouse—un gistoricisini obyektin sag torafindaki
ditylin ndqtesinin {iizerinds yerlegdirin ve sol
diilymasini buraxmadan onu yuxart va sola dogru
harakat etdirin. Sol diiymeni buraxin, obyekt yeni
forma alacaqdir (gokil 51., solda). Eyni ardiaalligla
obyektin sol torofine de uygun oayrilik verin.
Obyekt “armudabenzer” forma (gokil 51., sagda)
alacaqdir.

$akil 51.  Ellips obyektinin formasim dayismast

QEYD: CorelDRAW grafik redaktorunda obyektn
konturunun oyriliyini obyekt {izerinde amaliyyatlar
yerine yetiran zaman yaranan goy rengli manipulyatorun
uzunlugunun dayismasi ils tayin edirlar.

Belolikla, sada ellips lizerinde aparilan smsliyyatlar
naticesinds o, “armudabonzar” obyekts cevrildi. Daha
miirokkeb obyekti alde etmak iiglin redakte igini davam
etdirak.
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s Toolbox {lMaHene Habopa vHCTpyMeHToR — Alatlor
Qutusu) tizerindaki % alatini segin. Alst obyektin
diiytin néqtelerini redakte etmek {iciin istifade
edilir. Alot secilon zaman Property Bar (Manens
ceoincTB — Xiisusiyyatlor Cubugu) tizarinds segime
uygun doyigiklik bag verir. Alstin secilmaesi ile
obyekt otrafinda yaranmis gqara rengli
diizbucaqhiar xirda 6lciilii kvadratlar ilo avez
olunuriar.

Ogor yaradimus obyektde diylin négteleri
goriinmoazsa, sadaca olaraq obyekt iizarinds Mouse-un
sol dilymesini bir dafs spanagimz kifayatdir. Obyekt
secilocok ve onun otrafinda diiyilin noqtelari berpa
olunacaqdir.

Secmoni logv etmoak ticiin Mouse-un gostaricisini
masaiistiiniin istenilon bog yerina siiriikloyin ve sol
ditymesini spxan.

QEYD: Obyektin bir ne¢e diiyiin néqtesini segmak tolab
olunarsa, [Shiff] diiymesini sxin, onu buraxmadan

Mouse-un gostoricisini masaiistiiniin bog yerine
siiriikloyin, sol diiymeni sixin ve onu buraxmadan
Mouse-u horokat etdirin. Segmoak istadiyiniz diiyiin
nodqteleri atrafinda punktir xatli ¢argive emole galacakdir.
Mouse-un sol diymesini buraxin. Punktir ¢ergive
daxilinds galan diiyiin néqtalori secilacakdir.
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Diiyiin ndqtelerinin secilmesini logv etmak {iglin
Mouse-un sol dilymasini masaiistiinde obyektdan konar
bir yerdas span.

Dityiin ndqtslerinin segilmesini basa catdirdigdan
sonra novbeti moerhalonin hayata kegirilmasini, yeni
dityiin ndqtslerinin yaradilmasim (ve ya lazimsizlarn
lagv edilmasini) aydinlagdiraq. Bunun figiin:

e “Armudabanzar” obyektin sol torafindaki orta
diiyiin ndqtesinden agagida, obyektin konturu
tizerinde Mouse-un sol dilymasini sixin. Bu zaman
se¢diyiniz néqte qara ranges boyanacaqdar;

e Property Bar (MaHens cBolcTB -Xiisusiyyatlor
Cubugu) iizerindeki * [Add Node(s) (Jo6asuts
ysen(b) — Diiylin(lar) slave et)] diiymasini (ve ya
Klaviatura {izarindaki “+" ditymasini) swan.

QEYD: Yeni dilyiin ndqtasini alave etmok iigiin Mouse-
un sol diiymesini obyektin konturu {izerindae ikiqat span.

o Eyni ardiciihgla sag terafde de diiyiin ndqtesi
yaradin;

e “Armudabanzar” obyektin acagl hissasindaki {ig
diiyiin ndgtesini secin;

¢ Mouse-un gostaricisini secilmis dilyiin
noqtalerindan birinin {izarinde yerlagdirin, sol
diiymesini sxan ve segilmis diiyiin néqtelsrini
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yuxann istigamstda siiriikkloyin. Bu zaman
“armudabanzer” obyekt formasim dayigacokdir;

Obyektin yuxar sol terafindski dityiin néqtesini
secin ve Property Bar (IlaHenb cBoilctB -
Xiisusiyyatlor Cubugu) iizerindoki = Delete
Node(s) [(Yoanuts yaen (bl) - Diiytin(lar)i logv et)]
diiymasini (ve ya [Delete] dliiymasini) sxxin. Diiyiin
noqtesi legv olunacaqdir. Eyni ardicilhqla yuxar:
saf torofdeki diiylin noqtesi iizarinds eyni
amaliyyah yerina yetirin. Obyekt formasimi yens
do doyigacakdir;

Obyektin agagy sol torsfindoki diiylin ndqtesini
secin vo Property Bar (lNanenb cBolicTB -
Xiisusiyyetlor Cubugu) tizerindeki ¥ Break Curve
(Cnomatb kpusylo — Oyrini Kas) diiymasini span.
Diiyiin néqtesi ikilagacek, onlar arasmda qiriima
bas veracok ve ara mesafosi omoslo galocokdir.
Ustdaki diiyiin ndqtesini bir qader yuxar: dartin,
ara masafasi bdyiiyacekdir. Omsliyyat asag1 sag
toraf {iglin do eyni qayda ilo yerina yetirin. Agagi
torofi miisyyen mesafs aralanms yeni obyekt
amolo golecokdir. Beloaliklo, obyekt iki miistoqil
obyekts boliinacakdir.

Ustdaki obyektin iki diiyiin ndqtelerini geyd edin
va Property Bar (lMaHenb cBoicTB — Xiisusiyyotlar
Cubugu) iizerindeki ® Join Two Nodes
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(Coepmnuts pBa yana - Iki Diiyiin Nagtsini
Birlogdir) diiymesini s, ditylin ndqgteleri
birlsgacekdir (gokil 52., sagda). Yeni yaranmug
diiyiin ndqtesinin {izerine Mouse-un gostaricisint
goatirin ve sol ditymeni sixaraq ditylin nogtesini
yuxar siiriikloyin.

Ay

S

Sakil 52.  [ki miistaqil obyekta cevrilmis ellips obyekti

Omepliyyat eyni ardicalligla obyektin asag1 seqmenti

iiciin da yerins yetirin:

e Yeni yaradilmus her iki obyekti qara rengls
boyaym;

e Property Bar (IMaHenb ceonctB — Xiisusiyyotlor
Cubugu) iizerindeki & Freehand (MHCTpymeHT
“‘CeobogHan pyka' — Sorbast ©Ol) alatini segin va
yaradilmg  “akula”  obyektinin = “diglorini”
imitasiya edarak ¢akin.
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Qeyd etmok lazimdir ki, Toolbox ([NaHens HaGopa
MHCTpyMeHTOB — Alatlor Qutusu) iizerindski #s alotini
secerken Property Bar (Manenb cBoicTB — Xiisusiyystler
Cubugu) fizerindoki diger diiymelorden do istifads
etmoaklo ellips obyekt iizarinds ¢oxlu sayda redakts iglori
aparmaq miimkiindiir.
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VI FOSIL

OBYEKTIN RONG DOLUMUNUN VO
KONTURUNUN REDAKTO OLUNMASI

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda miixtelif
illiistrasiyalar yaratmaq miimkiindiir. Qrafik redaktor
yaradilmis obyektlorin miixtslif ranglorls boyanmasini veo
konturlarmin redakte olunmasina lazimi gerait yaradir.

Ovvalce sgorh olunmus niimunslarde obyektin
konturu sabit saxlanilirdi. Obyektin  konturunun
dayisdirilmesini niimunslerle aydinlagdiraq.

Diizbucagh obyekti hazirlayin ve Toolbox (Manenb
Habopa nHcTpymeHToB — Alatlar Qutusu) iizerindoki &
Outline Tool (KoHtyp - Kontur) alotini segin.
Masaiistiinde kontur {izerinde omsliyyatlar aparmaq
tiglin miixtalif alatlordan ibarst yardmmg: alstlar ¢ubugu
goriinacakdir (gokil 53.).

Wloens —“camz

L

o

$akil 53.  Obyektin kontury tizorinda amaliyyatiar aparmag iigiin
yardimgt alatlar gubugu
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Alstlor cubugu iizerindski ® No Outline (Be3s
koHTypa — Kontursuz) dilymesinin spalmast obyektin

konturunu lagv edir. Digar ditymeler iss (¥ ——— ===
diiymsleri) kontura miisyyen qalinhiq verir, moasalan, 1/4-
den 24 punkta kimi (gakil 54.).

Sokil54.  Konturu milxtalif galinhi§a malik obyektlar

Bazan obyektin konturunun qalmligim

daqiglesdirmak talab olunur. Bu magsedls L2 Outline Pen
(Mepo koHTypa — Kontur Qolemi) ditymesini sxun va
acilacaq dialog pencerasinden konturun qalnhf ils
yanasgi digoer parametrlari (gakil 55.):

e Width (TorumHa — Geniglik) qutusundan kontur
genigliyinin 6l¢ii vahidini (mesalen, millimetr);

e Color (Ueet - Reng) qutusundan konturun
rangini;

o Style (Ctunb — 541) qutusundan konturun stilini;

e Comers (Y — Bucaglar) qutusundan konturun
7 bucaglarin;
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o Line caps (KoHeu nuuuiAi — Xatt Sonlugu) kontur
xattinin sonlugunun stilini se¢s bilsrsiniz.

Ogor Behind fill (3a sanonHeHueMm — Rang altinda)
parametri qeyd olunarsa, obyektin konturu secilmig
rangin altinda qalacaqdir. ©ks halda, roang konturun
altinda qalacaqdar.

Outline Pen

Color:

Width: LT

12‘822 mr (v (milimeters (%, c

Style: - e o ‘
.’..‘!,-.Call]grap‘h}e o __ 7A 5 _‘:1
A s Stretch: - Nib shape: - i

Cormers - - - ~Line £aps - e w % f
; ) o i b
@ M é ®. = Angler . ‘
‘ o T S
e -:%&

GA O--

\

P

D Behind Fil D Scale with i |mage L

Tiren )

Sakil55.  Outline Pen (KoHmypHas pydxa — Qalamin atributlart)
dialog pancarasi

127



| E.V. Seyidzada, M.N. Slizads ]

Scale width image (CoxpaHuTe nponopuumn — Suratin
genigliyini miqyaslagdir) parametri segilorso, konturun
qalinhg obyektin dlclistine miitanasib deyigacekdir.

Arrows (HakoueuHvkn — Uclar) sahssindan kontur
ficin miixtalif ucluglar (miixtalif istiqamoatds) sesmok
miimkiindiir.

Cokilmus xatlarin stilini ve ucluglarmu Property Bar
(Manene cBOACTB — Xiisusiyystlor Cubugu) iizerindoki

4], =3 vo -3 ditymsleri) sbalmast ile da
alda etmok miimkiindiir (gokil 56.).

;_,i l_—_cllfj\ & z,szsz__

== @!éﬂ'-jj‘

[ Hd¥F—a_pPprF
DU ION B EESSn | MO N
DU [ 1 e | B

(. other. j '[__—:T:r—% [ — :]

Sokil 56.  Xaftin stili va uclugu

Qeyd etdiyimiz kimi, CorelDRAW grafik redaktoru
istifadaciye genis palitraya malik renglerls islomak
imkami verir. Bunun {iciin Toolbox ([Masens Habopa
uHcTpymenTos — Alstlor Qutusu)ndan % Outline Tool
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(KoHTyp — Kontur) alatini secin ve 2 Outline Color (Liset
kOHTYpa - Kontur Rangi) diiymesini span. Aglacaq
dialoq penceresindeki parametrlorden istifade edarsk
secilmis obyektin miixtalif ronglorls ronglonmesina nail
ola bilarsiniz (gakil 57.).

Outline Calor .

m@ Mixers ":.ﬂip'alekrtes‘ |

(e o pate )7} (ot 8] 0. conee J (1)

Sakil57.  Outline Color (Ligem xoHmypa — Kontur Rangi) dialog
pancarasi, Models (Modernb — Model) sahifasi

Ovvolki fesillorin birinde gqeyd edilmisdi ki,
yaradilmig obyektlari miixtalif ranglarla renglamak (vo ya
boyamaq) fi¢iin masaiistiiniin sag tersfinde yerlagan
renglor palitrasindan istifade etmoak olar. Palitramin
{izorindoki rongleri segmakls yaradilmig obyekti bircinsli
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rangls renglemek mitmkiindiir. Bazan obyektlari rangloar
palitrasinda olmayan geyri-standart renglarden (ve ya
miixtalif rongli naxiglardan) istifade etmokla renglomak
lazim golir.

Bunun {iciin ndvbsti smoliyyatlan yerino yetirmak
lazimdar:

e Diizbucaqh obyekt yaradmn. Toolbox ([aHers
Habopa wHCcTpymeHToB - Alstlor Qutusu)
fizarindoki (¥ Fill (3anmeka - Doldur) aletini segin
(sokil 58.). Masaiistinde yaradilmis obyektin
iizorinde ¢oxlu sayda omoliyyatlar aparmaga
imkan verscok yardimg alatlor cubugu
goriinacakdir.

o0l
ST LNE

=T 1]

Sokil 58.  Rang dolumu ila iglamak digiin yardimer alatlor qubugu

Alstlor cubugu iizorindoki dilymelordsn istifade
etmokls  yaradidmug obyekt {izerinda asagidaki
amoliyyatlan yerins yetira bilsrsiniz:

. X diiymosi obyektin rong dolumunu lagv edarak
onun daxilinu parlaglagdirir.

Yardimq alotler gubugu {izerindaki diger diiymslar
iso obyekte miixtalif tong calarlarimn slave edilmasine
imkan yaradur. '

[ 130 |




R ...

[ OBYEKTIN RONG DOLUMUNUN VO KONTURUNUN REDAKT® OLUNMASI |

. (™ ditymosi obyekt bircinsli rengle doldurur.
Diymoenin spalmas: zamam aglms dialog
poncorasi novbati sohifslerdan ibaratdir: Models
(Mogens -~ Modellor), Mixers (Cmecurenn -
Qarsdincilar), Palettes (MannTtpa — Palitralar).

[Fountain Fill .

Pnttbcnpt Optmns P

= I 'f%-“j !

Sakil59.  Fountain Fill (Tpaduesmras 3aneka — Qradient
doldurma) dialog pancarasi

. B dilymesi bir rengden digerine kegmokls
istifadaciys gozel naticelor slds etmsys imkan
yaradir. Dilymenin swxilmasi zamam agqlnus
Fountain Fill (F'pagueHTHan z3anueBka — Qradient
Doldurma) dialoq pancaresindsn (gokil 59.) coxlu
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sayda parametrlori segmokle naticesi gzal olan
obyekt alda eds bilarsiniz;

CorelDRAW qrafik redaktoru gapali ayrileri iki ve
daha cox sayda naxglarla bezemeys genis imkanlar
yaradir. Qrafik redaktorda naxigmn fi¢ néviindan:

» ikirongli naxiglar;
e coxrongli naxaglar;

e ixtiyar: rastr tesvirinden istifads olunur.

Pattern Fill

@2 colr Frort
O Rull color —

Beck:
O Bitmap

Ltoad...

Origin - - - : i Size

b
z
g
o
o
)
3
3
ne
hatd

».

Transform - - Row or coluimn offset

Skew! 0,0° -3-1 ®Rrow O Column

Rotate: [0,0° &3] %oftlesize
[ TransForm Fill with object Swvirror Fll

[ ox

J [ Cancel l FHelp

Sokil 60.

Pattern Fill (3anueka y3opom — Naxigla Doldur) dialog

pancarasi
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Diizbucagh obyekt yaradin. Yardmmg alstlor
cubugundan # ditymesini secin ve aglmis Pattern Fill
(3anvBka y3aopoM — Naxigla Doldur) dialog pancerasinin
(gokil 60.) sahifalerindski parametrlorden istifads edarsk
coxlu sayda zdvqiiniizs uygun naxislar secib yaratdifimz
obyekti bazayin.

Bazan qrafik redaktorda yaradilmig obyektlarin daha
da gbzal goriinmeleri iiclin onlari miixtelif naxiglar
(hoamginin tebii hadisslere uygun bulud, minerallar, su
damlast, isiq qigilaam va s.) il bazamak lazim galir.

Texture Fill

‘ Text&e .ﬁﬁ?arf: E -

Diarmonds

Diorie
‘IGouache wash
Layered marble

Sokil 61.  Texture Fill (3anueka Texcmypoil — Tekstur ila
Doldur) dialog pancarasi
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Naxiglar1 yaradilmis obyekts totbiq etmak igtlin
diizbucagh obyekt yaradm va yardimg cubugdaki ®
ditymesini sin. Masaiistiinde Texture Fill (3anvska
Tekctypoir — Tekstur ilo Doldur) dialoq pencarasi
acillacaqdir (gokil 61. ). Yaratdifimuz obyekt {gln
z6vqiliniize uygun naxiglan segm va obyekt bazayin.
Ogor iginizin noticesine baxmaq istarsinizss, Priview
(MpocmoTp -Baxig) ditymesini sixmaginiz kifayotdir.

* * X * k& Kk ¥ k

ok ok ok ok ok Rk

 k Kk ¥ k k &k
A N =
LR 2R 2R B Bk S
« %k % % * *k I ke
TaTa Ak Kk ko

*
k** *******‘r*** DPreviewﬁll

-Parameters-
Paintst
Frequency:
Spadng:
angle:
Gray:

Sokil 62.  PostScript Texture (Tekcmypa FostScript —
PostScript Naxig) dialog pancarasi

Qeyd edildiyi kimi, qrafik redaktor yaradilmig
obyektin bazonmesi ficlin istifadsgiys genis imkanlar
yaradir. Bu imkanlardan istifade etmsk iiglin yardimet
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alatler cubugundan B diiymesini span. Masaiistiinds
PostScript Texture (Tekctypa PostScript — PostScript
Tekstur) dialoq pancerssi goriinecekdir (sokil 62.). Dialog
pencerssinde xiisusi olaraq hazirlanmis coxlu sayda
naxiglar goracaksiniz. Zévqiiniize uygun olan naxig1 segib
OK diiymssini sixin.

}J Color Docker Window (OkHo pnekopa useta —
Bazak Ugiin Pancers) diiymesini sxin ve masaiistiiniin
sag torofinds acilmis dialog pencerssindaki (gakil 63.)
sahalorden miixtolif ranglar se¢ib obyekta bazak vurun.
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Sakil 63.  Color (Ljeem — Rang) dialoq pancarasi
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VII FOSIL

INTERAKTIV RONG DOLDURMA

Qeyd edildiyi kimi, CorelDRAW vektor qrafik
redaktorunun sonuncu versiyalari yiiksek daracada
interaktivliyi ils avvelki versiyalardan farqlanir. Sonuncu
versiyalarda reng doldurma amaliyyatlarimi yerina
yetirmask iiciin interaktiv aletlor qgrafik redaktora slave
edilmigdir ki, onlarm da kémayile miirakkab quruluglu
rong doldurmalarinin yaradilmasmi asanlagdirmaq
miimkiindiir.

Interaktiv rong doldurmanin asas elementlari ila tarug
olmaq {igiin Toolbox (MaHens HaGopa WHCTPYMEHTOB -~
Alstlor Qutusu) tizerindaki (&) Interactive Fill (Dobasnset
3anveky K obbekTy — Interaktiv Doldur) aletini secin.
Diiymalarin se¢imina uygun olaraq Property Bar
(MaHene ceoiicTe — Xisusiyystlor Cubugu) {izerinde
doyisiklik bag veracakdir (sakil 64.).

B (& ] ) 5a)

” @‘ [Sannaxa TeKC..;£| | .;Samples_ ] L

3 W
3 VA

Sakil64.  Interactive Fill (o6asnsiem 3anueky k o6bexkmy —
Interaktiv Doldur) va Interactive Mesh Fill
{(MemepakmueHas 3anueka comxoll — Interaktiv
Cargiva Doldur) ¢ubuglar:
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Interactive Fill (Jobasnsetr 3anueky k obbekry -
Interaktiv Doldur) cubugundak: Bitmap Pattern (3anvexa
pacTpoBbiM y3opam — Rastr Naxisi) sahasinden naxisla
doldurma variantlarindan birini segin. Yaratdifimz
diizbucaqhh obyekt secims uygun naxigla dolacaqdir
(sakil 65.). Diizbucaqlinin {izerinds amsle golmig vektor
vasitasila obyektin rong dolumunu, kvadratlar va dairsler
vasitosila ise onun xarici goriiniisiiniin deyismasini idars
eda bilersiniz.

Interaktiv  rejimde  igloyarksn igorisi  ronglo
doldurulmus obyektin suratini alaraq rongi diger obyekta
tatbiq etmak miimkiindiir.

Bunun {iciin rongini dayisdirmsk (daha dogrusu
bagqa obyektin rengine uygunlagdirmaq) istediyiniz
obyekti secin. Property Bar (Manens cBoicte -
Xisusiyystlor Cubugu) tizerindeki Interactive Fill
(Ao6aensier sanveky k o6bekry — Interaktiv Doldur)
alatlor cubugundaki 3| Copy Fill Properties (Konuposatk
cBoiicTBa 3anuBkn — Doldurma Xiisusiyystlerini Kdgiir)
diiymesini span. Mouse-un gostericisi = goklini
alacaqdir. Gostoricini  rang dolumundan istifads
edecoyiniz obyektin iizerine qoyun. Mouse-un sol
diiymesini tekrar span. Birinci obyekt rengini
dayigacakdir.
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$okil 65.  Bitmap Pattern (3anusxa pacmpoesiM y3opam —
Rastr Naxigt) qutusundaki naxiglardan biri il
doldurulmusg obyekt

Bazon svval yaradilmis obyektin rong dolumundan
istifade edilir. Bunun {iciin agagidaki omoliyyatlar
ardicilligin yerine yetirin:

¢ Obyekt yaradib daxilini rangle doldurun;

e Toolbox (MaHens HaGopa MHCTPYMeHTOR — Alotlor
Qutusu) iizerindoki (2] Eyedropper (Munetka -
Dama Token) alstini secin. Mouse-un gostoricisi
uygun formar alacaqdir;

¢ Mouse-un gostoricisini avval yaradilmus obyekt
tizorine goatirlb sol dilymesini span. Vaziyyet
cubugunun sag torofinde segdiyiniz rongi
goracoksiniz;

* Mouse—un gostaricisini yeni obyekt iizarine gatirin
ve sol dilymesini san. Obyekt se¢cime uygun
rengle dolacaqdur.
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CorelDRAW vektor grafik redaktoru ils islsyaken bir
cox hallarda yaradilmig obyektin daxilini torgokilli
doldurma ils ronglomak taleb edilir. Bunun {igtin:

« Toolbox (Manens Habopa MHCTpyMeHTOB — Alatlor

Qutusu) {izerindeki % alotini segin va ellips
obyekti yaradm;
Interactive Fill (Jo6aBnseT 3anueky K 0b6beKTy —

interaktiv Doldur) alatini segin va B Interactive
Mesh Fill (MHTepakTuBHas 3anuvBKka CETKOA -
Interaktiv Corcive Doldur) ditymasini sixin;

Sakil 66.  Yaradilmg obyektin torla doldurulmas:

Interactive Mesh Fill Too! (MHTepakTuBHas
sanveka ceTkoit — Interaktiv Carcive Doldur)
cubugu dizorindoki WM& 94| vo |BE __F4]
ditymoleri (diilymslerin yamndaki qutulardan
miinasib giymotlori se¢mokla) vasitesils torun {ifqi
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vo saquli hiicrelorinin saym  dagiqlesdirin,
mosalen, saquli 4 ve iifqi 3 hiicra, gokilds soldan
birinci (gokil 66.);

QEYD: Yaradilmis tor gsboakesini CorelDRAW vektor
qrafik redaktorunda digor obyektlor kimi redakte etmok
miimkiindiir. Ysni, hiicralorin yerini doyisdirmoak, -
dilylinlor olave etmok, onlarn logv etmok ve s.
amoaliyyatlar1 yerina yetirmok ¢ox asandir.

* Ronglor palitrasindan istenilon rengi segin
(masalan, qirmizi);

» Mouse-un gostoricisini qurmizi rangin {stiine
gotirin vo sol diiymasini sixaraq secilmis hiicrayo
geder siiriiklayin. Hiicre segilmis rongs uygun
ronglo renglsnacekdir. Digar hiicraleri do eyni
qayda ils miixtelif renglerle  boyamagq
miimkiindiir;

e [Shiff] diiymesini sxmn ve Mouse vasitasile
obyektin hiicralorini ardicil olaraq segin. Obyektin
diyiin ndgtalari secilmis olacaqdir (sokilds soldan
birinci);

o [Ctr]] diiymesini sixib saxlayaraq qirmuzi rang
iizarinde Mouse-un sol diiymasini bir nego dafa
spxan. Ditymenin sixilma ardiciliindan asili olaraq
secilmig rongin daha da tiind ronglerini slde etmis
olacagsinz;
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e [Ctrl) dilymesini buraxin ve secilmis dityiinien

slds etdiyiniz renglerle doldurun. Mouse—un
gostericisini  diiylinlerin {izerine gotirib onlan
istenilon istigamotda stiriikloys bilersiniz (gakilds
ortada);

Obyektin konturunu lagv edin. Belalikls, ¢ox gozal
reng ¢alarlari ile renglonmis ellips obyektini alde
etmis olaga@siniz (gokilds sagda).

CorelDRAW qrafik redaktoru istifadaciye rangils
doldurulmug obyektin renginin nizamlanmasma imkan
yaradir. Reng dolumunu nizamlamaq iiglin névbati
omoliyyatlar ardialliginm yerine yetirin:

« Interactive Fill (QobaBnseT 3anueBky K 0ObeKTy —

Interaktiv Doldur) alatini secin;

Property Bar (Manene ceoiicte — Xiisusiyyatler
Cubugu) iizorindski sahaden &|[leweri
Texture Fill (3anueka Tekctypoir — Tekstur ila
Doldur) amrini se¢in. Bu zaman masaiistiinds Fill
(3anueka — Doldur) dialoq penceresi agilacaqdir
(sakil 67.);

Dialog penceresindeki Graphic ([pacduxka -
Qrafik), Artistic Text (XynoecTBeHHbIA TeKCT —
Badii matn) ve Paragraph Text (Mpoctoi TekcTt —
Paraqraf =~ Matni) ditymslarini secmakla
yaratdigimz obyektin secilmig naxisla
doldurulmasini teyin edin;
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Sekil 67.  Fill (3anueka — Doldur) dialog pancarasi

» Dialoq pencoresindaki 6nds adlari sadalanan
diiymalarin her {igiinii geyd edin ve OK diiymasini
span. Dialoq pencaresi baglanacaqdir;

» Bir ne¢s obyekt se¢in. Yeni yaradilmig obyektlar da
naxaglarla dolacaqdir;

» Obyektiorin secilmoasini lagv edin vo No Fill (Het
3anueku — Doldurulmanig) emrini secin.

QEYD: Qeyd edilon bazi smoliyyatlar yerins yetirilon
zaman Color Styles (LisetoBnie ctunu - Rang Stillori)
dialog pancarssi masaiistiinds goriinacokdir (gokil 68.).
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Calors will attomatically ba added to the above ared
hen they are used. You may aiso click and drag colors
;:f:f above ares from the color palettes or the Color

Sokil 68.  Color Styles (Ligemossie cmunu — Rang Stillari)
dialog pancarasi

e Window (OxHo - Pancers) menyusunun Dockers
(3akpenneHust — Barkitma) altmenyusundan Color
Styles (LisetoBble cTurm — Reng Stillari) amrini
secin. Reng stili dialoq pencarssi masaiistiinds
goriinacakdir (sokil 69.);
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Colors will automatically be added to the above area
when they are used. You may also click and drag calors |
nto the above area from the color palettes or the Color
Dacker. | B
#5]
i

Sakil 69. Color Styles (L{semoebie cmursu — Rang Stillari)
dialog pancarasi

o Dialoq pencaresindaki istenilen rengin {izerinds
Mouse-un sol ditymasini iki defe sixdiqda, segilmis
obyektin reng dolumu se¢ims uygun dsyigocekdir;

¢ Color Palette Browser (U3ameHuTb ctunb 1BeTa —
Reng Palitrasimu Seg) emrini se¢mokls siyahuda
olan renglori dayigdirs bilarsiniz.
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HAZIR ROSMLORIN SORGisi

Pegokar resssamlar torefinden hazirlanmis genis
cesida malik resmlar qalereyas: CorelDRAW vektor qrafik
redaktorunun terkibinds istifadagiys yiikssk keyfiyyotli
illiistrasiyalarm hazirlanmasii  siiretlondirmsk  igiin
togdim edilir. Bu maqgsadls sads c¢okilmis sokillor ila
yanag: kifayst gadsr miirakkeb, yiiksok keyfiyyetli rosm
osarlorindan das istifads etmok miimkiindiir.

Hazir resmi sonade yerlogdirdikden sonra onu
redakte etmsk ¢ox asandir. Bunun iigiin Text (TekcT —
Mbotn) menyusundan insert Character (Bctasute crmaon
— Simvol Daxil Et) amrini secin. Masaiistiine dialoq
pencarasi actlacaqdir (sakil 70.).
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Sokil 70.  Insert Character (Bcmaeumb CUMBOIT — Simvol Daxil
Et) dialog pancarasi

Dialoq pencerssindaki Font (Lpudt - Yaz1 Tipi)
sahasinden Webdings kitabxanasiru segin ve Mouse—un
gostoricisini zovqiiniize uygun golon simvolun {izarinda
yerlogdirib sol diiymesini sixaraq onu segin Vo
masaiistiiniin  bog  yerine  siirlikloyin. Mouse-un
ditymesini buraxdigda simvol masafistiine yerlogacakdir
(Sokil 71.).
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Sokil 71.  A§ vaagig gby rangls boyanmg obyekt

Is prosesinde secdiyiniz obyektin &lciisiinii Insert
Character (Bcrasuts cumson — Simvol Daxil Et) dialoq
poncoresindaki Character Size (Pasmep cumsona -
Simvol Ol¢iisii) sahasindan toyin edos bilarsiniz.

Névboti morhalede yaratdifimiz obyekti rong
palitrasindak: istanilon rangls boyaya bilersiniz (masalen,
ag ve aqq goy rangla).

Bozen istifadaciden resm qalereyasindan istifades
etmakls masaiistiinde mozaika yaratmaq telsb olunur.
Bunun ti¢iin Insert Character (BctaButb cumeon — Simvol
Daxil Et) dialoq pencarasindaki rasmlarden zdvqiiniize
uygun olanlardan birini secin. Mozaika gabokasinin
sayina uygun olaraq (masslen 5 iifqi x 3 saquli = 15 rasm)
Insert (Bctaeka — Daxil Et) diiymeasini 15 dafe span. Sonra
Mouse-un sol diiymesini sixib se¢diyiniz resmi 6ndo
gostorilon ardicilhqla masaiistiine diiziin (sekil 72.).
Resmi segarksn onun &lgiisiinii Character Size (Paamep
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cumeorios — Simvol Olgiisil) sahesinden toyin etmoyi
unutmayin (masslen, 3.0 dm).

T BPHD
BHBPD

Sokil 72.  Beg iifgi va ii¢ saquli gokildan fbarat yaradiimi mozaik
obyekt

CoreIDRAW vektor qrafik redaktoru istifadaciya
bziimomoaxsus illiistrasiyalar yaratmaq {clin diger
programlarla  yanast goxlu sayda hazir rosm
qalereyasindan istifada etmak imkaninu verir. Bunlardan
alave istifadagiye diger firmalar, hemginin pegokar
rassamlar torafinden hazirlanmig resmlarden ds istifade
etmak iigiin sorait yaradilir. Bele hazirlanmug rosmlar
CorelDRAW grafik redaktorunda ClipART adlandirilir.

Qeyd etdiyimiz kimi, istifadaci hazirlanmig rasm
qalereyasindan istifade etmokla yanagt kompakt
disklorde yerlogdirilmis g¢ox sayh rosmlardan da
bshralens bilar.

Kompakt disklorden resmlerin redakts olunan
sonads yerlagdirilmesi eyni ardicilligla hayata kegirilir.

%
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Sekil 73.  Web Connector (Coedurumerns ¢ cembio — Web
Olagalandiricisi) dialoq poncarasi

Istifadaci Internet sabokosina miiracist etmakla lazim
olan sayda rasmlor slds eds bilsr. Bunun {igiin Standard
(CraHpapTHas — Standart) alotlor ¢ubugu {izerindaki |
diiymanin spalmasi kifaystdir.

Bu zaman acilmis Web Connector (Coegunntens ¢
ceTeto — Web Olaqalondiricisi) dialoq pencerssindaki
(sokil 73. ) siirligdiirme diiymalerinin kémoayi ils
istodiyiniz sobakaya qogula bilersiniz.

| 151 |



[ E.V. Seyidzads, M.N. Blizada ]

Manica; EBMD'ABAZ_PB\TBI .__7']' S F G
e 525072005 ZYNIRUS DATT BtTen seeg 2
Q EEyaRzacLAn =T BjpaTLeE S
Hogsares LTS SYRahie SHraQaviLe T
ackysenmel ) Corel Desw KRab 28 Most wy2ouca ATHUZAFFAR M
o LYCorel User Fiss B)-47A8 skt 2005 Biaaus can
£3CyberLind. Bathun_of_Bakup_of Graphicl “22PP son
pedacdiran | Ldewed Backup_of_Graphkl Alwin_98_Lstn
CIKomEsas vl B sienek o 1-5EVING Bwero 1500
f ;'Juuwa oD MEFERENE | #IWORD-STYIN
i & Tooehz B woanock
MM . L:rswsdt word XP EVSAID ) corehrow son Al srova
: “' |CorsDRAW son 2 48 ATIRELERIV
o~ ﬂm?ms gm ) APAFAL
;j‘g ey webs I e ot Blrab zap ve
NN I)cran st 2005
Modi xoweroTep e - o o s
manane: fowtel RLECH
Carcmos  FlRsOfbmpe: lMFianmals Al
oxpyxtind i oIT T o S e — -
[ omers > | - [t [ o ]

Sakil74.  Import (Mmriopm — ldxal Et) dialog pancarasi

CorelDRAW programinda miixtelif qrafik formatda
olan hazir resmlsrdon istifade etmok imkam vardir. Belo
rosmlorin  hazirlantms senade yerlogdirilmesi tigtin
Standard (CraHpapTtHas - Standart) aletler cubugu
fizorindoki ® Improt (Mmnopt - Idxal Et) ditymesinin
sixilmast  kifaystdir. Bu zaman agimus dialog
pencorasiden (gakil 74.) lazim olan parametrlori secib
sonda Import (Umnopt - fdxal Et) dilymesini sixmaq
lazimdir. Mouse-un gostericisi formasim dayigagak vo

i rans mmsorw goklini alacaqdir (isarenin altinda segilmig
fayln ad1 yazilmgdur).

Secilmis fayln (rosmin) Ol¢lisiind doyigdirmak
miimkiindiir. Bunun {igiin resmi yerlogdirmak istediyiniz
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sahonin sol yuxam kiinciine Mouse-un gostericisini
gotirib sol dilymasini span. Mouse-un gostericisini
herakat etdirdikda o, w o m.neoem goklin alacaqdir. Bu
zaman masaiistiinds illiistrasiynin yerlagdiyi yer punktir
gorcive ile shate olunacaqdir. Punktir carcive ilo rosmi
yapigdiracaginiz sahe eynilagsande sol diiymsni buraxmn.

Belslikls, secilmis rosm sanads yerlogdirilocakdir.

Bazon istifadegiden CorelDRAW  proqraminda
hazirlanmig tesvirin digor qrafik formatda hazirlanmis
faylda saxlanmasi teleb olunur. Bunu iiciin Standard
(CrappapTHas — Standart) alatlor qubugu iizerindeki W
Export (3kcnopt — Ixrac Et) diiymesini san. Aclmis
dialoq pancerssindes saxlamlacaq fayhin ve ya qoviugun
admi secin (gakil 75.). Dialoq penceresinds lazimi
amoaliyyatlan yerina yetirdikden sonra (messlen, faylin
tipini, soalmasimi ve s.) Export (Qkcnopt — Ixrac et)
ditymasini span. Bununla yanag: Size (Pasmep — Olcii)
sahasindsn resmin 6Sl¢iilarini (néqtelerls), Width (Lupuna
— Geniglik) ve Height (Beicota - Hiindiirliik)
sahalorindan ise resmin geniglik vo hiindiirliiyiinii
tonzimlaya bilarsiniz.
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Sakil 75.  Export (Ekcriopm — Idxal) dialog pancarasi
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MOTN ILO PESOKAR iSLOMOK

Qeyd etdiyimiz kimi, CorelDRAW grafik redaktoru
motn  {izerinds  lazimi  emsliyyatlarm  yerins
yetirilmasinda diger moetn redaktorlarindan heg da geri
qalmir. Bununla yanagt CorelDRAW vektor qrafik
redaktoru istifadagiys miixtelif simvollardan istifada
etmaklo orijinal resmlar yaratmaga da imkan verir.

MOTNIN FORMATLASDIRILMASI VO
REDAKTO OLUNMASI

CorelDRAW qrafik redaktorunda hazirlanmis metni
redakto etmok ve formatlagdirmaq iisiin Property Bar
(Manens ceoiicTs — Xiisusiyystler Cubugu) iizerindoki |
ditymesini sixab agqlacaq dialoq penceresinden istifade
etmoak olar (gakil 76.).

Dialoq penceresinin yuxar: hissasinds yerlasmis
ditymalerdan istifade etmakls MicroSoft WORD matn
redaktorunda  oldugu kimi CorelDRAW  qrafik
redaktorunda da metn iizarindo redakte smsliyyatlari
aparmaq miimkiindiir.

T
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Sokil 76.  Matni redakts etmsak iigiin dialog pancarasi

Property Bar (MlaHer ceoilcte - Xiisusiyyatlor
Cubugu) iizerindaki F ditymosini sixdiqda agilmsg
dialoq pancerasindan istifasde etmakls (dialog pancerasi
bir neco sshifoden ibarstdir) paraqrafiar (abzaslart) vo
simvollan1 formatlagdirmaq, tabulyator masafalalorini
toyin etmok, motni siitunlara bdlmokls stitunlarm
dlciilorini  teyin etmak, hamginin mstne miisyyen
effektlarin verilmasini slde etmak olar (gokil 77.).
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Format Text

Cheracter {Paragraph | Tabs | Columns § Effects|
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$akil 77.  Simwollarin formatlagdirilmas: sahifasi

QEYD: Dialoq pencarassinin agagi hissesindaki & qifilm
bagl: veziyystinds matn {izarindo yerine yetirilmis
formatlagdirma smaliyyatlar1 miinasib kamiyyastleri tayin
edon kimi hoyata kecir. Oksins, qufilin agiq veziyystinds
formatlagdirma ils slagedar edilmig dayisiklikler Apply
(TpumeHnTe — Totbiq et) diiymesini sixdigdan sonra
yerina yetirilir.

Qeyd etmok lazmmdir ki, dialoq pancerssi va ona
moensub olan sohifolori secmakle Microsoft Word matn
redaktorunda oldugu kimi CorelDRAW vektor qrafik
redaktorunda da matnin yaz tipini, yaz1 stilini, 6l¢iisiing,
sozlorin altindan, ortasindan, iistiinden miixtalif
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xarakterli xotlarin ¢akilmasini, matnda olan boyiik/kicik
harflerin nizamlanmasin, yuxart indeks v agag indeks
yazihgindan istifade edilmesini, matnin kenarlariun
nizamlanmasimn, abzaslarin formatlagdirilmasiny,
sbzlorarasi mosafslorin toyin edilmesini va s. hoyata
kecirmak miimkiindiir (gokil 78.).

Fo rmial Text

jcharacter Taragah ,rab; icuimnrs Effed:s|

cs&unq [ Hyphenation Settngs... ]

-3-3”% of Cher. height le

Line: % of Char. height

Indents

First Ine; pJo0 & omoRohe (60 2 mm
Terk Drection:
Oresdahon ;Hénzam;[--_--‘-,. . 1 - Cirectie H=~l c,L -rA: 7; '

== e

Sokil 78.  Paragrapf (lTapagpagh — Paragraf) sahifasi

Asagida aglmis sohifelordeki amrlorden bezileri
verilmigdir: _

e Font (WWpnudT - Yazi Tipi) ;

¢ Style (CTynb — Yazi Stili);

e Size (Pasmep — Olcii);
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* Underline (MoaueprmeaHme ~ Alt Xatli);

o Strikethru (3aueprusanve — Uzari Xatli);

e Overline (Hapuepkvsanue — Ustii Xotli);

» Uppercase (Pervctp — Boyiik/Kicik Horflor);
o Position (Moauums — Alt/Ust indeks) vo s.

Format Texd ..

- Character  Paragraph | Tabs | Columns § Eftects | —

1

: svery : 12,700 mm  cpeft |

J| Trailing Leader 25,400 MM Lleft 0

l Cha:acter: Character #: a = [36,100mm et 0O

. — 50,800mm  Ligft

| Spacng: i1 s ‘

i ; 63,500 MM LLgft

; %a .................... bl 76,200mm  LLgft O

| i

! 88,900 MM Lleft M

J , 10L,600... Ligft O

i 114,300 ... Lieft O i

| A

| %][=]
L_oc J[ omera ) rpmesm (@ [ ren |

Sakil 79. Tabs (Tabynauus — Tabulyator) sahifasi

Moatn redaktorlarindan fergli olaraq CorelDRAW
vektor qrafik redaktorunda yigilmis metnin har bir
simvolunun  iizorinds  formatlagdirma smoliyyatt
aparmaq olur. Masalen, daxil edilmis metnin secilmis
simvolunu {ifqi ve saquli istiqametde hersket etdirmak,
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simvolu miisyyen bugaq altinda dondsrmsk ve s.
miimkiindiir (sokil 79.).

’ Format Text

| chaaxtes § Paragraph & Tabs | Comns [Effects|
i 5 |

.| Number of cohmns: 1.8
Colum... . Width ~ Gutter .

32,515 mm 3,500 mrs

[¥]Equal calutnn width
i Right ol colurns Paragraph frame width, 32518

vertical ation: (© Maintain current frame width

Onutomaﬁcdly adjust frame width

ok [omom ) romen

Sakil 80.  Columns (Konowxu — Siitunlar) sahifasi

Dialog pancaresinin ikinci sohifesi yigilmis metnin
sotirlorini ve sotir bogluglarinu barabarlagdirmak, fgiinci
sohifo tabulyator mosafolorini teyin etmak, dordiincti
sohifs metni stitunlara bdlmak va sonuncu sshife matna
xdisusi effektlorin verilmasi {igiin istifads edilir (gakil 80.).

CorelDRAW vektor gqrafik redaktorunda adlan
cokilan sahifsler Microsoft Word matn redaktorunda olan
sohifslor ilo uygun olmalar1 ile yanagt miayyen
iistitnlitklora do malikdirlar (gakil 81.).
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{ Character E’Parﬁqam EfT;abs ) ECt;IunrsJ Effects ] : :

Effect Type: I

Ford Propernas

Fard: e Hodings ¥

Banging irdent

Sakil 81.  Effacts (Eqpgpomss — Effektlor) sahifosi

Belaliklo, CoreIDRAW vektor grafik redaktorunun bu
xiisusiyystlorinden istifade etmoklo daxil etmis motni
formatlayib onu g6zal formaya salmaq olur (sakil 82.).

y
|\Q)£‘|°D?‘D

Sokil 82.  Sdziin ayri-ayrt simvollartmun formatlagdirimast

Bunlarla yanasi CorelDRAW qrafik redaktorunda
digar redaktorlardan forqli olaraq yigimus matnin
diizgiin yazilmasimi yoxlamaq xiisusiyysti de vardir.
Istifadeci tersfinden sahf yigilmis motnin hisseleri
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CorelDRAW vektor grafik redaktorunda qurmizi range
boyanur.

OYRIYD MOTNIN YERLOSDIRILMOSI

CorelDRAW vektor grafik redaktoru istenilen ayri va
ya ayti xott, diizbucagly, ellips, coxbucaqly, ulduz va digar
hendesi fiqurlarin kenarma moatn yerlogdirmays imkan
verir. Matni oyrinin kenarma yerlagdiren zaman nazsra
alinmalidir ki, metn bir neco sotirden ibaret olarsa,
CorelDRAW qrafik redaktoru artiq olan sotirleri
avtomatik olaraq legv edacokdir.

Toolbox (MaHens HaGopa wHcTpymeHTOoB — Alatlor
Qutusu) {ierindaki < ellips alatini secin vo ellips obyekt
yaradmn. Sonra A matn alotini segin. Mouse-un
gdstoricisini ellipsin yuxan ndqtesi {izerinde yerlagdirin.
Mouse—un gostoricisi formasm deyisacakdir. Mouse-un
sol dilymosini sixin. Property Bar (MMaHens csoicTs -
Xiisusiyyoatlor Cubugu) iizarindeki Font (WpwdT — Yaz:
Tipi) sahosindan zovqiiniize uygun yaz: tipini (moesalen,
Arial vo ya Times New Roman yazi tipini) segin va
istayinize uygun bir s6z (ve ya soz birlegmesi) daxil edin

(masalen, Corel Draw). Sonra yazdigmiz metni ﬁ' alat
vasitesi ilo secin vo Text (TexcT-Moatn) menyusundan
Text to Path (Texct Bponb kpuBoi-Byri boyu metn)
omrini icra edin. Bu zaman Mouse-un gostoricisi %

162




[ MaTN 1L PESOKAR ISLOMOK ]

formasini alacaqdir. Gostericini ellipsin kenarmna getirin
voe sol dimseni span. Metn ellips syrisinin ksnarma
oturacaqdir (gokil 83.).

Sokil 83.  Oyri kenarina oturmus matn

Property Bar (Manene cBoiticte — Xiisusiyyotler
Cubugu) iizarindaki dilymelar qrupundan istenilen birini
secmoklo istifade¢i oayri atrafinda yerlogmis motn
{izarinds ¢oxlu sayda omsliyyatlar1 hoyata kegiro biler
(sokil 84. ). Mbosolon, motni ayrinin sag terefinde
yerlagdirmak {igiin sadacs olaraq uygun diiymani sixmaq
lazimdar.

Sokil 84.  Oyrinin kanarina yerlagdirilmis mainin segimdan asili
olan vaziyyatlori
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Property Bar (lNaHenb csoicte - Xiisusiyyatlar
Cubugu) fizorindoki “C* 3 sahosine  miixtolif
qiymotloeri daxil etmakla yazilmig matni syriden istonilan
masafe goder uzaqlagsdirmaq (ve ya yanlagdirmaq)
miimkiindiir. Byni qayda ilo =%_.% sahosindeki
qiymetleri dayisdirmsakle matni ayrinin sethi {izari ils
saga va ya sola siiriikklomak olar. Bazen istifadagidan
motni ayrinin oks terafine yerlosdirmak tsleb edilir.
Bunun digiin ¥ dilymoesinin (sokil 85. ) swalmasi
kifayatdir.

T T Ty,
LR b\\\

Sokil 85.  Oyrinin daxilina yerlsgdirilmig matn

Yazilmig matni ayri boyu siiriiklamak {i¢iin Mouse-
un gostaricisini metnin yaninda olan qurmmzi rombun
tizarine qoyub (s0l ditymasini spab saxlamagla) ayri boyu
stirliklomak olar. Bu zaman matn ayru boyu 6z yerini
dayisacakdir.

Bazen is prosesinds yazilmis metni ixtiyar: ayrinin
tizorina yerlagdirmak teleb olunur. Bunun ti¢lin névbat
ampliyyatlar ardicillifim yerinos yetirmoak lazimdar:
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» Toolbox ([NaHenb Habopa WHCTpyMeHTOB — Alatlar
Qutusu) {izorindaki &4 alotini secin;

e Ixtiyar: ayri ¢okin;

o Text (Texct - Mbatn) menyusundan Fill Text to
Path (TexcT soonk Kpusol — Oyri Boyunca Matn)

amrini segin. Bu zaman Mouse-un gostericisi =
soklini alacaqdir;

e Gostoricini oayrinin istenilan yerins yerlogdirib
Mouse-un sol diiymasini sixin. Matn ayri boyunca
yerlagacokdir (gakil 86.).

e %m/

Sokil 86.  Ixtiyar: ayri boyunca yerlagmis matn

Yazilmms moetni ixtiyar: ayri boyunca siiritklomak
(dartmaq) ticiin % alotini secin. Bu zaman syrinin sol ve
sag toroflorindo ¥ ve T istigamatlondirici oxlar smsla
galacakdir. Oxlardan birini secib yazilmig matni agag: ve
ya saga torof siirtikloye (darta) bilersiniz (sokil 87.).

165




E.V. Seyidzada, M.N. Slizada
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Sakil 87.  Ixtiyar ayri boyunca matnin asagt va sola dartiimas:

Toclbox (MaHens Habopa wHCTpyMeHTOB — Alstlar
Qutusu) iizerindaki A, alatini segin. Aletin komoyi ile
ayriye ixtiyari korkem verin. Oyriys verdiyiniz ixtiyar:
korkoamden asili olaraq metn vaziyystini doyigacekdir
(sokil 88.).

>
A
§
SN

ELQ%? (

Sakil 88.  Oyrinin formasim dayisdikda matnin ayri boyunca
yerlagtmasi

No6vbati morhslade Arrange (Komnonaeate -
Nizamla) menyusundan Break Text Apart (Otgenutb
TekcT — Motni Ayir) smrini secin. Matn iki miisteqil
obyekte c¢evrilacokdir. Mbtnin istenilen obyektindon
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birini seg¢in va istediyiniz yers siiriikloyin (sokil 89.). Oyri
boyunca yerlogmis matnin diiziiliis qaydasi1 doyisacakdir.

Bozan ayrini metnden ayirib silmek lazim golir.
Bunun ii¢iin asagidakilara riayyst etmslisiniz:

e Toolbox (MMaHent Habopa UHCTPyMeHTOB — Alster
Qutusu) iizerindaki R alatini secin;

s Moatni vo ayrini geyd edin;

¢ Arrange (KomnoHoBaTtk — Nizamla) menyusundan
Break Text Apart (OToenutb TexkcT — Mbatni Ayir)
omrini segin. Artiq matn ila ayri obyekt kimi bir-
biri ila bagh deyil;

e Ixtiyar: ayrini segin ve [Delete] dilymesini span.
Oyri silinacak, metn iss oldugu kimi qalacaqdar.

IQTISAD

UNIVERSITETI/
//

Sakil 89.  Diizillils gaydas: dayismis matn

Yerine yetirilmig biitiin smoliyyatlardan imtuna edib
motni avvalki veziyystine qaytarmaq isteseniz agagidaki
ardicillifa riayst edin:
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e Toolbox ([MaHens Habopa WHCTPYMEHTOB — Aloator
Qutusu) iizerindaki R aletini segin;

s Mbotni vo ayrini geyd edin;

» Arrange (KomnoHoBaTe — Nizamla) menyusundan
Break Text Apart (Otaoenutb TekcT — Matni Ayir)
amrini segin. Artiq motn ile ayri obyekt kimi bir-
biri ilo bagh deyil ve mstn miisteqil obyekts
cevrilmigdir;

e Ixtiyan syrini segin va [Delete] ditymasini sixn.
Qyri silinacakdir;

s Motni segin vo Text (TexcT — Matm) menyusundan
Straighten Text (Bobinpamute Tekct - Motni

Diizlondir) omrini seg¢in. Moatn diizlenerak
baslangic vaziyyetini alacaqdir.

Bozon is prosesinde istifadeciden yazilmis matni
diger obyekta nozaran perpendikulyar herskst etdirmek
tolob edilir. Bunun {giin agagidakilara smal etmok
lazimdar:

e Toolbox ([MaHent Habopa WHCTPYMEHTOB — Alator
Qutusu) iizerindaki R alatini secin;

» Alstin vasitosi ile obyekti ve matni segin;
o [Ctrl] ditymsasini sixin ve yenidan matni secin;

o [Ctr]] diiymesini buraxin. Seg¢ilmis matnds amole
golmis isarenin {iizarine Mouse-un gostericisini
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gotirin vo motni aga@l ve ya yuxari istigametds
horakst etdirin. Matn ila obyekt birlegdiren xatt
Sizin secimden asih olaraq asa§l ve ya yuxart
istigamato yonolocokdir.  Matnin  yerini
deagiqlagdirdikdan sonra Mouse-un sol diiymsesini
buraxin (gakil 90.).

PR “ B
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Sakil 90.  Moatnin obyekt boyu yerini dayigmasi

Belaliklo, Toolbox (Mavens Habopa WHCTPYMEHTOB —
Alator Qutusu) ve Property Bar ([MaHenb cBoicte -
Xiisusiyystlor Cubugu) iizerindeki alstlordon ve
diiymoalordan istifads etmoaklo yaradilmis obyekt ils
yazimis motn arasinda  istenilon  yerdayismse
omoliyyatlarint aparmaq miimkiindiir.
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MOTNIN siMVOLLARININ YERININ
DOYIiSDIRILMOSI

Toolbox (Madenb Habopa wnHcTpymeHToB — Alatlar
Qutusu) iizerindoki # alatin kémoyi ilo y1gilmis matnin
simvollar arasindaki masafani dayisdirmak
miimkiindiir. Kompiiter grafikasinda bu omaliyyat
kerning adlanir. Bu amsoliyyatt adi ve badii yazilmig
motns totbiq -etmok olar. Bu emsliyyat vasitasils
simvollar1 bir-birina yaxnlagdirmaq ve uzaglagdirmaq
miimkiindiir.

Kerningin komoyi il simvollar iizarinds smaliyyatin
apariimasim niimunade gosterek. Bunun {igiin ndvbat
empaliyyatlar ardiallifini yerina yetirin:

e Motni daxil edin (gokil 91.);

o Tollbox (MaHens Habopa WHCTpyMeHTOB — Alatlar
Cubugu) lizerindaki %+ alatini secin. Bu zaman har
bir simvolun yamnda xirda kvadratlar (ve ya
diiyiinlar) smole galacekdir (sakil 92.);

o Motndoki xarda kvadratlarin (ve ya W isarssinin)
kémayi ile simvollarin yerini deyisin (gakil 93.).

QAFQAZ UNIVERSITETI

Sakil91.  Yaradimug badii matn
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QAFQAZ UNIVERSITETI]

Simvolunun yamnda xirda kvadratiar amala galmis matn

Sekil 92.  Si
QAFQAZ UNIVERSITETI

Q J
“A T
a e
UNJVER
Simuvollarinin yeri iifgi va milayyan bucag altinda
dayigmis matn
i avvelki

Sakil 93.
Uzerinde amoliyyat aparilmis metni
voziyystine qaytarmaq {igiin Toolbox (l'IaHenb Haﬁopa
uHCTpyMeHToB — Alatlar Qutusu) iizerindski K alotini
secin. Obyekt seqilocokdir. Sonra Text (Teket — Matn)
menyusundan Straighten Text (BuinpsamuTs Tekct — Matni
diizlondir) omrini segin. Moatn svvalki veziyystine

qayidacaqdir.
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MOTNIN CGRCIVSDGN CBRCIVBY@
OTURULMOSI

CorelDRAW qrafik redaktoru ils igleyerken istifadaci
corcive daxiline metn yazmagqla {izlegir. Bazen ela alurur
ki, yazilmis matn gargivaye sigagmur. Bu maqgsadls ikinci
cargivonin yaradilmasi zsrurati ortaya ¢oar.

Belolikls, birinci gorcivaya sigismayan metn yerinoe
yetirilon smoliyyatlar nsticesinda siiriigdiiriilarak ikinci
corgivaye Otiiriiliir.

1QTISAR UNIVERSITETI
IQTISAD UNIVERSITE LL.
IQTISAD UNSVERSITET.
IQTISAD UNIVERSITETI

Sokil94.  Daxilina matn yazilmig gargiva
Motnin ¢oarcivaden ¢or¢iveye Otiiriilmesi {iciin
amoliyyatlar ardicillif agagidaki kimi bag verir:

e Corqvo yaradib daxili tam dolana kimi matn yazin
(gokil 94.);

e Toolbox (MaHens Habopa uHeTpymeHToB — Alotlar
Qutusu) iizerindeki % alstini se¢in ve metni qeyd
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edin. Bu zaman ¢argive atrafinda kvadratlar smols
golacakdir.

Corgivonin yuxari hissssinds [l seklinds kvadrat,
agagi hissasinds iss metnin carcivays sifismadifim
bildiron |® isars amals galacakdir (sgor metn corgivays
yerlagsoydi, igare T goklinds olacaqd);

e Mouse-un gostoricisini M| igarssinin {izerins
gotirib sol diiymeni smxan. Gostorici B goklini
alacaqdir;

® Gostoricini ikinci ¢orgivenin {izerine gatirin.
Gostorici ™ goklini alacaqdir. Mouse-un sol
ditymesini span, avtomatik olaraq corgiveler
arasinda slage yaranacaqdir (gokil 95.). Birinc
carcivaye sifismayan moatn siirligdiirillorek ikind
corcivads davam edacokdir.

Moatnin ¢arcivedan ;;arg:ivaya otiiriilmesinden sonra
birinci cergivenin agagi hissesinde otiiriilms prosesinin
diizgiin getmosini gdstoran [¥|isarsi amals golacakdir.

Motnin ¢arciveden-corgivaye otiirlilmesini gargivolor
arasmnda amale galmis mavi rengli xatt tesdiglayir.

Qeyd edildiyi kimi, ikinci c¢orcivaysa msin
siiriigditriilorek otiiriildiikds, ikind ¢ercivenin yuxar:
hissesindeki kvadrat &/ gokilini alacagdir. Mstin
tomamile ikinci corgiveys sifismasimmi o gokilli kvadrat
tasdiqlayir (sokil 96.).
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Bozan ela olur ki, matn ikind ¢arcivaya dos sigismir.
Bunu corcivenin agagl hissesinde omsale golmis =
isarasinden bilmak olur. Belo olan halda boyiik olgtye
malik ¢orgive yaratmagq lazimdur.

!1QTISAD UN VERSITETI
IQTISADR UNIVERSITETI
IQT[SAD UNIVERSITETI

Sokil 95.  Moatnin cargivadan cargivaya siiriigdiiriilarok dtiiriilmasi

Vo nohayat, boyiikk hocmli metnler g¢arcivays
sipismayanda, eyni qayda ile yeni ¢orgiveler yaradib
hacmli matnlari onlara Stiirmek miimkiindiir.

Bazon istifadeciys oks amoliyyatdan istifads etmak,
daha dogrusu ikinci gargivedan metni birinci ¢arcivaya
Btitrmak talab olunur. Bunun {iglin birinci ¢arcivanin tist
torafindoki T kvadrat isaresini Mouse—un gostericisi ilo
qeyd edin. Bu zaman gosterici formasim doyisarek ™
soklini alacaqdir. Mouse-un sol ditlymesini ikinci ¢arcive
{izarinde sixdigda metn ikinci ¢ergiveden birina
gorcivayo siiriigdiiriilocakdir.
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Sakil 96.  Moatn Otiiriilmils ikinci cargiva

Beloliklo, g¢oxlu sayda sshifelerds ¢orciveler
yaratmaqla CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda
Microsoft Word moatn redaktorunda oldugu kimi daxil
edilmis metnlar {izerinde redakts iglori aparmaqla yanag:
slavo formatlama omsliyyatlart da hoeyata kegirmak
mitmkiindiir.

Yaradilmig ¢arcivolar arasinda slaqoni kesmok iigiin
Arrange (KombuHuposate - Nizamla) menyusundan
Break Paragraph Text (OtpenvTb OBbIMHBLIA TEKCT —
Paraqraf Matnini Kas) emrinin secilmasi kifayatdir.

DAXILINDS® MOTN OLAN CORCiVONIN
FORMASININ DOYiSDIRILMOSI vo
MOTNIN OBYEKT OTRAFINA
PAYLANMASI

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda Toolbox
(Manens Habopa wuHcTpymMeHToB — Alstlar Qutusu)
iizarindski & aletinin kémayile daxiline matn yazilmig
gorcivenin Olglistinii kigiltmek va bdyiitmak, hamginin
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firlatmaq ve yam {isto symok miimkiindiir. Cargivonin
olclisiiniin  doyigmesi onun daxilindski simvolun
dlciisiine xalal gatirmir. Simvolun dlglisiinii Size (Paamep
- Olcii) sahasindan doyigmak olar.

Qeyd etmoak lazimdir ki, fiqurlu obyektin Slcisiini
doyigan zaman obyektin daxilindeki metnin yazi tipi
avtomatik olaraq dayisir.

Cerciveni milayyan bucaq qodsr déndardikds,
corcivaye parallel olaraq daxildeki matn de hamin bucaq
goder doniir. Ogar ¢argiveni yaru iists aysek, daxildaki
simvollar ayilmayacak, oldugu kimi qalacaqlar (sakil 97.).

Sekil97.  Miiayyan bucaq gadon donmiis va yam iista ayilmig
gargiva

Coarciveni miisyyan bucaq qoder firlatmaq ve ya
yerini doyigmsklo istifadaci istediyi effektleri alda ede
biler.

Istenilon obyekt (standart aftofiqur ve ya ixtiyan
obyekt) yaradin. Toolbox (Maxents Habopa nHcTpymeHTOB
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— Alatlar Qutusu) {izerindaki & alotini secin. Mouse-un
gostericisini yaratdifiniz obyektin konturundan bir az
asag yerlagdirin.

QEYD: Mouse—-un gostaricisini obyektin konturundan
yuxari yerlagdirseniz, matn kontur boyu yerlogacakdir.

Bu zaman Mouse-un gostaricisi 6z goklini deyigerak
'® formasiru alacaqdir. Gostoricinin bu formani almasi
istifadagini yazilacaq metnin obyekt daxilinds olacagiu
avvalcadan xabardar edir.

Mouse-un sol dilymesini sxan. Kursor obyektin
daxalinds olacaqdir. Zévqiiniiza uygun metn daxil edin,
redakte vo formatlagdirma omsliyyatlarii da hoyata
kecirin. Matn obyekt daxilinds yerlogacakdir (sokil 98.).

IQTISAD UNIVERSITETI
QAFQAZ UNIVERSITETI
1IQTISAD UNIVERSITETI
QAFQAZ UNIVERSITETI
IQTISAD UNIVERSITETT |
QAFOAZ IINIVERSITET]L

Sakil 98.  Daxilina matn yazilmig obyekt

CorelDRAW vektor qrafik redaktoru istifadagiyo
avvalcadan yazilmig matni obyekt daxiline yerlogdirmoays
imkan verir. Bunun iigitin:

e Ixtiyr1 qapah ayri yaradmy
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e Yazdifimz moatndan istenilen fragmenti segin;

e Tollbox (MaHens Hafopa uHCTpymeHToB — Alatler
Cubugu) tizerindski B alatini segin;

Mouse—un gostericisini obyekt daxiline yerlogdirmak

istadiyiniz meatnin fragmenti {izarina gatirin;

s Mouse-un saf ditymasini span, onu buraxmadan
Mouse-u siiriikloyin vo gostericini daxiline matn
yerlagdirilecak obyektin {izarine gatirin. Mouse-un
gostericisi ¢ gokilini alacaqdir;

o Mouse-un sag diiymesini buraxin. Masaiistiinds
dialoq pancarssi agilacaqdar;

e Aqlmis dialoq pencarssinden Place Text Inside
(Momectute TekeT — Motni Daxilde Yerlogdir)
parametrini segin;

» Mbotn obyekt daxilinde yerlegacakdir.

Ogoar ¢oxbucaqlinin formasini deyigdirsaniz, matnin
obyekt otrafina (ve yaxud daxiline) yerlegdirilmesi da
formaya uygun dayigacekdir. Bu magsadlo Mouse-un sag
diiymesini obyekt f{izerinde span. Agilacaq dialoq
poncorasinden Wrap Paragraph Text (OGrekanue
06bekToB TekcToM — Obyektin Matnle Shate Olunmasi)
parametrini se¢in. Matn obyekt atrafina yerlogagakdir.
Ogor bu parametr secilmoazss, yerina yetirilmis smaliyyat
lagv olunacaqdir. '
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Obyektin moetnle ohate olunmasimin miixtelif
variantlarimu alde etmok iigiin Property Bar (Maxens

cBOiiCTB - Xisusiyytlr Cubugu) iizorindoki D
ditymoesini swxan  ve aglmis yardimg menyudan
istodiyiniz varianti secin (gakil 99.).

x
" Wrapging Stye:
E None
CDH'DUI' __..:....__._.._...._
s TextFlowsLeft .
TE Text Flows Right

$akil 99.  Obyektin matnia shata olunmas: variantlarint gbstaran
yardimgr menyu

Yardim¢1 menyudaki Contour (KoHTyp - Kontur) va
Square (Mnowagb -~ Caha) sahalorindeki emrlor
funksiyalarina gbro bir-birinden tam farqlenir. Yoni,
Contour (KoHTyp — Kontur) sohifesindoki amrlerde motn
obyekti onun konturuna uygun shato etdiyi halda,
Square (Mnowagb — Caha) sahifssindaki amrlards moatn
obyekti obyektin tutdugu sahaye gérs shats edir. Omrloer
agagrdakilardir:
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e Texi Flows Left (Texct obrekaer cnepa — Mo
Sola Axar);

e Text Flows Right (Texct obTekaert cnpasa — Matn
Saga Axar);

o Straddle Text (TexcT 06onx cTopoH — Arali Matn);
« Above/Below (Buiwe/Hwxe — Ustiinds/Altinda);

¢ Text Wrap Offset (CmelijeHne obTekaHua TEKCToM
— Matn Uzerini Ortiir).

Belslikls, istifadeci uygun amrleri se¢gmakls matn ila
obyekt arasindakt uzlagmadan gozal effektlor alde eds
biler.

Is prosesinde CorelDRAW grafik redaktorunda
yaradilms resmleri Internet sobakesine otiirmak lazim
galir. Bu moagsadle esasen JPEG ve GIF qrafik fayl
formatlarmdan (bazen do PNG formatindan) istifada
etmak maslsheatdir.

Oksor hallarda istifadeciden Internet sebskasina
rosmlarle yanagt matnlordan ibaret senedlerin 6tiiriiimasi
da tolab edilir. Bu magsadla 6tiiriilcak senadlerin HTML
dilindo qenerasiya edilerak kodlagdinlmasi, istifadsci
{iciin cox olveriglidir. Istifadeci CorelDRAW grafik
redaktorundan istifade ederak Web sahifslori do
hazirlaya biler.
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X FOSIL

CORELDRAW QRAFIK REDAKTORUNDA
SOMOROLI ISIN TOSKILi

Qeyd etdiyimiz kimi, CorelDRAW vektor qrafik
redaktorunda bir swra {isullardan istifads etmoakls
istonilon  sayda miixtalif miirokkebliye  malik
illiistrasiyalar hazirlamaq miimkiindiir. Belo iglore
yardimg olan iisullar mévcuddur ve onlarn tetbiq
edilmosi istifadacinin arzusundan asihidir.

Tocritbadon moelumdur ki, amoliyyatlann yerina
yetirmak ve bir dialog pencerssi agmaq va yaxud,
Property Bar ([MaHens cBoWcTB — Xiisusiyyatlar Cubugu)
vo Toolbox (TMaHene Habopa WHCTpPymeHTOB — Alatlar
Qutusu) {izerindaki diiymsaleri ve alstleri segmak iigin
Mouse-un sag v ya sol dilymasinin spxalmasi kifaystdir.
Bu kimi iglorin rahat yerina yetirilmesi iiglin CoreIDRAW
qrafik redaktorunda diger yardimg iisullar mévcuddur.
Bu sullann totbiq etmoklo istifadegi apardify
ompliyyatlart daha rahat ve semersli heyata kegirmok
imkaruna malik olur.

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunun olave
imkanlarini gozden kegirak.
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OBYEKTIN X{USUSIYYOTLORININ
SECILMOSI, SUROTININ ALINMASI VO
DIALOQ PONCOROLORI

Yaradilmig obyekt {izarinde Mouse-un sag diiymasini
sixdiqgda ¢ox istifade edilon amrlarden ibarat dialoq
poncarasi aciir. Obyektin tipindsn ve parametrlsrindan
asili olaraq amrlar y1g1m miixtalif ola bilar.

Mouse-un sag diiymeasini sixdigda acilmis dialoq
poncoresindski emrleri gbzden kecirak (gakil 100. ).
Bunlar asagidakilardar:

Q> Convert To Curves 0
Symbol »

:_j SrtAe L

0 Wrap Paragraph Text

£ Undo Convert To Curves CirHZ
Ko ks
) Cony Qhe
% Delete Delete

) Lock Object
Zaee BRpED AT

@ Tafrent  Shft+eolp
2 ToBack Shift-+Pgon Syles y

& ForwardOne  Ciri+Pglip Internst Links H

&7 Back One CirHPgDn Lo rhpea nfraosa o

@ InFront Of... 8 Overprint il

Q1 Behind... & Overprink (atine

B gevsrie urs Properties -

Sakil 100.  Agiimug dialog pancarasi

s Convert To Curves ([lpecbpa3oeatb B KpuBble —
Oyrilera Cevir) amri yaradilmig standart obyekt
ixtiyan ayriye gevirir;
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» Break Aparf (PaspenuTtb — Bol) amri yaradilms
obyekti bir negs sada obyekto boliir;

e Wrap Paragraph Text (OGtekaHne ob6bekToB
TekcTom — Paragraf Matnini Yay) amri adi metn ilo
obyekt arasinda uzlagma yaradir;

» Save Bitmap As (CoxpaHuTb pacTpOBLIA PUCYHOK
kaK — Rastr Rosmini Yeni Adla Yaddaga Yaz) omri
obyekti fayl kimi yaddaga yazmaq iiciindiir;

» Order (Mopspox — Sira) amri sec¢ildikds acilmus
yardimg  dialog  pencerssinds  yaradilmug
obyektlorin hansi ardiailliqla diiziildiiyii gosterilir;

o Styles (Ctvnb - Stil) amri segildikde acitmus
yardimgi dialoq pencearssinds obyektin konturu ve
rong dolumu tigiin yeni stillor gostorilir;

» Properties (CsoiictBa - Xiisusiyystlor) omri
obyektin xiisusiyystlarini tonzimlayir.

Dialoq pencerssinin diger smrlori do is prosesinds
istifads edilir. Onlarm kémayile obyektin suretini almag,
obyekti kesmok, diger yers dagimaq, yerino yetirilmig
amoaliyyatlan lsgv etmok ve s. islari hoyata kegirmok
miimkiindiir.

Bozi hallarda obyekt {izerinde Mouse-un sag
diiymasini spab obyekti siiritklamek lazim galir. Bu halda
masaiistiinds dialoq pancerasi agilir (gokil 101.).
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Move Here '
Copy Here '
Add to Rollover »

Cancel

e et e, )

Sokil 101.  Agqilmig dialog pancarasi

-

Move Here
Copy Here

Copy Fill Here
Copy Qutline Here
Copy all Properties

PowerClip Inside
. Add to Rollover >

Caricel

e e

Sakil 102.  Agilmug dialoq pancarasi

Bozan Mouse-u obyekt {izarina gatirib onu se¢dikdan
sonra obyekti digar obyektin iizerine siiritklamak talab
olunur. Masaiistunde aglmis (sokil 102. ) dialoq
pencerasindo agagidaki smrlarden istifads edo bilarsiniz:

e PowerClip Inside (TlomectnTs B KOHTEAHEp -
Konteynera Yerlagdir) omrinin kémoyile bir
obyekti digarinin daxilinds yerlagdirmak olur;

e Move Here (Momectutb cioga — Buraya Yerlasdir)
ve Copy Here (Ckonuposate cioja ~ Buraya
Kdgiir) amrlori uygun olaraq obyektin ya &ziin,
ya da suratini tayin olunmusg yers kogiiriir;
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e Copy Fill Here (CxonupoBaTtb ciofa 3anuexky —
Roang Dolumunu Buraya Kéciir) ve Copy Outline
Here (Cxonwpoeate cioga koHTYp — Konturu
Buraya Kociir) smrleri uygun olaraq ilkin
yaradilmig obyektin konturunu vo rang dolumunu
(obyektin parametrlarini dayisdirmakla) Mouse-un
sol ditymesi {izarinds spalan diger obyekts totbiq
edir;

» Copy All Properties (CkonuposaTte BCe CBORCTBA —
Biitiin Xiisusiyyotlori Kéciir) smri obyektin biitiin
parametrlarini diger obyekta kociriir.

Belalikls, gostorilon amrler (ve digerleri) biitiinlitkls
istifadaci ticiin maksimum slverisli is soraiti yaradir.

CORELDRAW SONODI HAQQINDA
MOLUMAT ALMAQ

Bazan redakts edilon ssnad barsds miisyysn
molumata malik olmaq istifada¢iye lazim golir. Bunun
ticin File (®ann - Fayl) menyusundan Document
Information (MHdopmauus o pokymente — Sonad
hagqinda malumat) smrini se¢in ve aglmus dialog
pancerasindan redakts etdiyiniz senad haqqmnda lazim
olan malumata sahib olun (gakil 103.).

Dialoq pancerasinin sag torafindaki sahifeds verilmis
siyahudan istenilon amurlerdan birini geyd etmokls sol
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torafds senad haqqinda segims uygun genig malumat ala
bilarsiniz. Dialoq pencarasinin sol tersfinds biitin
siyalumi  segmoklo redakts etdiyiniz qrafik sanad
hagqinda butun melumatlan slde eda bilsrsiniz (masalen,
faylm adiru, fayldaki sshifelor saymi, hansi qovlugda
yerlogmosini, yaradilma tarixini, yaddagda saxlanmastm,
edilmis doyigikliklorin tarixini, istifado edilmis stillor
haqqmnda malumat, totbiq edilmis effektler barada vo s).

Document Information

Document Information for document: Graphict
File ~ File
Name and location: Ciibotum 7! Fpoqument
Flle size: 0.87MB (S .|
Created: 17 Aeryar ©.¢ [V]Graphic objects
Modified: 18 Certar- | 17 tistics
Auttributes: Archive Htext sta
Bitmaps
Cocument
Pages: 1 Strles
Layers: L Effects
Page size! Letter (21 !5
Page orientatior: Portrait (AFas
Resolution: 300 dpi ¢ [v]outlines
Graphic Objects -m
f Number of objects: 757
i Number of points: 28552 Print...
P S, vere >
Closs | Hep |
|

Sakil 103.  File (®ailn— Fayl) menyusunun Document
Information (Mrgbopmayusa o dokymMenme — Sanad
Hagqmnda Malumat) dialog pancarasi

Save As (CoxpaHuTb kak — Yeni Adla Yaddasa Yaz)
omrini segmakla fayh yeni adla yaddasa yazib, névbati
istifadoya qadar yaddagda saxlaya bilarsiniz.
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Dialoq pencarasini baglamaq iiciin Close (3akpbiTs —
Bagla) ditymosinin sixalmasi kifayetdir.

MAKROSLARDAN ISTIFAD® EDILMOSi

Qeyd etdiyimiz kimi, istifada¢i gdzel vs yiiksak
soviyyali rosm aserleri yaratmaq {isiin CorelDRAW
vektor qrafik redaktorunda pegakar ressamlar terafindan
iglonib hazirlanmig amaliyyatlar ardialh@indan istifads
etmok imkanina malikdir. Belo amsliyyatlar ardicillif
CorelDRAW  qrafik redaktorunda makroslar ve ya
skriptlar adlanur.

Makrosdan istifads ederak hazirlanmg obyekti diger
obyekts cevirmak ¢ox asandir. Masalon, ellipsi kiirays,
kiironi dafterxana diiymsesine, onu iss daxiline fiqurlu
motn yazilmis yarasiqh lovhaciys cevirmak miimkiindiir
(sokil 104.).

ITISAD UNVERSITE, QAFQAY UNIVERSTET

Sokil 104.  Makrosdan istifads edorak yaradilmug obyektlar

Makroslar miiayyen sayda effektlora do malikdir.
Makrosu segerken CorelDRAW vektor grafik redaktoru,
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makros yaradilarken makros iigiin nezarde tutulmug
biitiin emoliyyatlari programdan bahrelenan istifadagi
ficiin heg bir ¢atinlik yaratmadan hayata kegirir.

Makrosla xiisusi hazirlanmis barkidicilerls iglomak
cox asandir. Bu moqsadlo Window (OxHo - Pancara)
menyusundan Dockers (3akpenneHust — Barkidict) amrini
secin vo aglmig yardimg menyudan Corel Scripts
Manager (QucrieTyep makpocos Corel — Corel-in Makros
Nazaratcisi) amrini secin. Masaiistiinds yardimg dialoq
pancerssi aglacaqdir. Yardimq dialog pancarasinda
miloyyen eskizlorle miigahids olunan makroslar
gostorilir.

Makrosdan istifade olunmasimm sada misalla gerh
edak:

« Toolbox (MaHenb HaGopa MHCTpyMeHTOoB — Alatlor
Qutusu) {izerindaki < alotini secib ellips obyekti
yaradin;

e Diiyms yaradan makrosu Mouse-un gostaricisi ile
secin edin [(Bufton (KHonka — Diiyma)];

« Obyekt vo makros secildiyi iiciin obyekt iizarinds
doyisiklik etmak olar. ) diiymasini sxan. Makros
mileyyen mitddat orzinds icra olunmaga
baglayacaqdir.  Ellips  obyekt  diiymoys
cevrilacokdir.
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Eyni gayda ilo istenilan obyekti bagqa obyekto
cevirmok olar,

Qeyd etmak lazimdir ki, yardima dialoq
pancorasinin  siyahismnda slave makroslar yerlogmisg
qgovluglar da vardw. Qovluglardan istifade etmokls,
moasalon, obyektin konturunu doayigdirmek, obyekt
rangls doldurmaq ve s. amsliyyatlart yerine yetirmok
mimkindiir.

QEYD: CorelDRAW grafik redaktoru igini Visual Basic
alqoritmik dilinde yazilmus makroslarla alverisli tagkil
edir.

OBYEKT iL9 iSLOMOK UCUN OLAVO
IMKANLAR

Bazan i prosesinds istifadaci ¢oxlu sayda obyektlarls
tomasda olur. Bazen els almur ki, lazim olan obyekt
goxluq icorisinden segmak g¢otinlik téradir. Bozon do bir
obyekt digorinin {istiinii értiir. Belo olan hallarda biitiin
obyektlorin siyahisi olan tesdiqloyici senadle islomek
istifadaci ti¢lin alverigli olur. Bunun tigiin:

e Tools (Cepeuc - Alatlor) menyusundan Object
Menecger (Oucnetyep obvekros - Obyekt
Nozaratcisi) amrini ‘secin. Bu zaman masaiistiina
dialoq penceresi agilacaqdir (gekil 105.). Aqilmus
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pancorada bazi obyektlar qrup soklinda, bazilari
iso tam gizlonmis formada goriiniir va s.;
e Gizlodilmis siyahida olan obyektlore nazar

yetirmok {igiin obyektlor grupunun 6niinds olan
”'|'” isarasini Mouse-un gostaricisi ile segin. Isare

* goklini alacagdur.
N Dbieét Manager————X l
EEE . x
E}—ﬂ Page 1 ‘-

i o /B Layer 2
H %k W Laver 1
EY-(C} Master Page
. R 7 - Guides
. 2022 B Desktop
B @ &b o Il Mester Layer
—. Polygon with 5 Side |
i—gP» Ellipse - Fil: Red, ©
- &k 7 B Master Layer
— ==& 8 Master Layer
— e h M Master Layer
.— e &3 7 B Master Layer
- @ &5 B Master Layer
i . @ &5 /B Master Layer
- @ & 7 Master Layer i
.~ dah 7 I Master Layer | 3
.~ & I Master Layer ! i
. 23 & T Master Layer ! s
. 5 T Master Layer B
- &k B Master Layer
— =&k Il Master Layer
— e & M Master Laver |
. Zh 2 Il Master Laver
- < Sk /I Master Layer

o ng- Master Layer

20

Sakil 105.  Tools (Cepsuc — Alatlar) menyusu, Object Menecger
(OQuernemusp obwexmos — Obyekt Nazaratgisi) dialog
pancarasi
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Obyektlor siyahuda diiziiliiglorine goérs siralanmiglar
(masslen, an axirma obyekt siyahuda sonda, sn 6ndoki
obyekt iss birincidir). Siyahida obyektlorin yerinin
doyigdirilmasi, onlarmn diiziiliisinde de yerlarinin
doyismesi ila eynidir. Obyektin diiziilils siyahisinda
yerini doyisdirmek {iglin Mouse-un gostoricisini obyekt
tizarinds yerlegdirib, onu qeyd etmsli vo basqa yers
dagmaq lazimdir.

Obyektlorin  siyaluda yerlorinin  doyisdirilmesi
CorelDRAW grafik redaktorunda bir tabagads bas verir
(bu tebaqe haqqinda masaiistiiniin aga1 hissasinds
istifadagiys moalumat verilir). Istifadeci alave tebage
yaratmagqla yiizlerle obyekti hamin tebagads yerlasdira
biler ve lazim olan zaman obyekti bir tabaqadan digerine
dasiya bilar.

Olave tebage yaratmaq ticlin dialoq pencerasinin
agag1 hissesindaki &) diiymasini sixmaq kifaystdir.
Obyekt tiigarinds islomak {igiin CorelDRAW vektor

qrafik redaktorunda ¢oxlu sayda alotlor, dialoq
pancaraleri, alatlor cubugu ve barkidicilor vardir.

Mbosalen, Mouse-un saf diiymesini masaiistiiniin
istonilon yerinde span. Masaiistiindsa dialog penceresi
agtlacaqdir. Dialoq pencerasinden Properties (CeoiicTea —
Xiisusiyyetler) smrini secin.

Qeyd etmsk lazimdir ki, yaradilmis obyektin
tipinden asili olaraq dialoq pancarssi miixtslif sayda
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barkidicilordan ibarat ola bilar. Har bir qogma yaradilmug
obyektin miioyysn xiisusiyystini dziinda tezahiir edir.

'~ Dbyl Propwetes—— - -
i Antee]
wkty (T )

Sakil 106.  Obyektin rang dolumu, rang secimi, sazlanmast,
konturunun sazlanmast va konturunun qalinliginin
segilmasi barkidicilari

Niimunoe olaraq 6 barkidici hagqinda qisa melumat
verilacak.

QEYD: Biitiin barkidicilorde (8] ditymesi (quftl) vardur.
Diiymoni sixan zaman obyektin xiisusiyystinds edilmis
doyisiklik o deqige hoyata kegirilir. Ancaq diiymeanin
(qifiin) agtq veziyystinde obyektin xtisusiyyatinda
edilmis doyigiklik Apply ([pumenuTs - Totbiq et)
diiymosind sixdiqdan sonra bas verir {masalan, PostScrip
Edit vo s. diiymelor Oziinemaxsus funksiyani yerina
yetirirlar).
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Birinci barkidici obyektin rengls dolumu, renglsr
se¢imi va ranglar dolumunun sazlanmasi, ikinci barkidici
isa obyektin konturunun sazlanmasi ve qalmlifinin
secilmasi haqqinda melumat: istifadagiys catdinr (gakil
106.).

Ugiineti berkidici obyekt hagqmnda bezi lazim olan
molumatlar;, dordiincii  berkidici  obyektin  &lclisiy,
koordinatlar1 haqqinda, beginci va altina berkidiciler ise
Internetds istifads olunan sonadler, onlarin sazlanmasi,
hipermetn tinvammn gosterilmasi ve s. amoliyyatlar
hagqinda malumatlar verir (gokil 107.).

70 Object Propaas————

YT
©* Sefectiors 1 Obiects Selected
filagar  MasterLayer 22
Do Tupx  Paagraph

. ekbAvantG arde
8% BT (Neamal]

==X e

T L e ———

=
o

Selaction height 274 in ;
Selaction cenler [2,60, 5,89 in

Rolation cenles: {281, 685}

Wodcoun: D

.. [ Delack Paiagianh To

|
3
[ gt

9akil 107.  Obyekt, dlgiilari va koordinatlar: hagqmda malumat
barkidicilari
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Qeyd edildiyi kimi, diger berkidiciler da yaradilmis
obyektin xiisusiyystindon asili olur ve obyekt hagqinda
(moesalen, yazi tipi, Olgiisi, matnin konarlarmin
sazlanmasi vo s.) istifadagiys otrafli melumat verir (sakil
108.).

| B " O B

C apmmlEs sy oo &8 ORES
! -1 Foot

Behaveor i I | }

S | e |

P TuRL | Hj-ﬁw R |

@ : ‘ Sepls |
- D

Defne hotipol usng
@ObiectsShape. 11

.
. Crosrhach, L

Olbaskgoue. [ ] 1 'I5g

P
i Formal

BEEE &
s ;

_nge. o 5
] [solctstanisiben v
‘ :

o)
l

Sokil 108.  Internetds istifada olunan sanadlar va s. hagqinda
moalumat alma barkidicilari

Ovvelki paraqraflarda istifadagiye glindalik isinde
istifade etdiyi boarkidicilorin bazilori haqqinda qisa
molumat verilmisdir. Ancaq elo barkidiciler vardir ki,
onlara miiracist etmeden bels, obyekt iizarinde
ompliyyatlart yerina yetirmak olar. Bunlara baxmayaraq
bazi hallarda onlardan istifade etmoek istifadagi iiciin
moagsadauygun olur.
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Bu tip berkidicilors miiraciat Window (OrHo -
Poncero) menyusundan Dockers (3akpennenuns -
Barkidici) amrinin se¢ilmasi ilo bag verir.

Bozon masaiistiinde boyitk Olgliye malik olan
illiistrasiyalarla iglomok lazim galir. Illiistrasiyaya
baxmagq ticlin onun miqyasinda dayisikliklarin edilmosi
iigin Tools (Cepeuc — Alotlor) menyusundan View
Manager (ucnetyep npocMotpa - Baxis Nozarotcisi)
omrini se¢ib aglmis dialoq pancerssinin (gokil 109.)
yuxart hissesindoki alstlordon (masalon, obyektin
miqyasiu istanilan dl¢iide béyiitmek/kiciltmak, obyektin
daxilini rongs boyamagq vo s.) istifada eds bilorsiniz.

EIEY veoast plox

Sakil109. View Manager (Jucnemyep npocMompa — Baxis
Nazaratgisi) dialog pancarasi
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Siradaki “#” isaresi secilmis miqyasin berkidicids
yadda saxlanmasma imkan yaradir (dialoq pencerssi
siyahisina teyin edilmis miqyas haqqnda malumat
veracak bir satr alave olunur). “=“ igarasi ise segmani logv
edir.

Bozen istifadagiye bir palitra ilo deyil, bir negesi ilo
iglomak lazim golir. Bunun {gin Window (OkHo -
Pancara) menyusunun Core! Palettes ([anurpa usetos —
Rengler Palitrast) altmenyusundan Color Palette Browser
(MpocmoTp uBeTHeIx nanuTp — Rengler Palitrasina Baxisg)
amrinin secilmosi kifayatdir (sokil 110.).

EeEE

- E-CF Foud Palette

i1 g 0 Cusiom Paeltes

. & 0 Urer's Palettes

' 7B Defouk CMYK palelte
- Detsur RGE palette

Sokil 110.  Corel Palatte Browser (lpocmomp ygemHbix
nanump — Ranglar Palitrasina Baxis) dialog pancarasi

Siyaluda “+” igaresini qeyd etmokls gizladilmis
palitra siyalusma baxis kecirmak olar. Mouse-un sol

| 196 |



R ...

[ CORELDRAW QRAFIK REDAKTORUNDA SOMOSROLI 151N TasKILI |

diiymoesini iki defe sixmaqla se¢meni lsgb etmeak
mimkiindiir.

QRAFIK OBYEKTLORIN AXTARISI VO
DOYisSDIRILMOSI

CorelDRAW grafik redaktorunda istifadaci boyiik
layiholarle isloysrken minlarle miixtalif obyektlordsn
ibarst qrafik senadlorle iizlesir. Lazim olan obyektin
axtaris1 va goxlu sayda obyektlorin xiisusiyystinin digeri
ile avez edilmasi istifadagi tiglin ¢otinlik toredir. Bels
iglorde  istifadaciys ~ CorelDRAW  vektor  qrafik
redaktorunun daxilinde olan axtaris sehirbazi kémok edo
bilar. Bu magsadle névbati ameliyyatlan yerina yetirin:

e Edit (NpaBka — Redakts) menyusundan Find and
Replace ([Mouck n 3ameHa — Axtar vo Dayisdir)
amrini se¢in. Aglacaq dialoq pancerasinden Find
Objects (INouck obbekta — Obyekt Axtar) omrini
geyd edin. Masaiistiine axtaris sehirbazinm dialoq
poncerasi acilacaqdir (gokil 111.);

» Dialoq pencerssinda Find objects that match
currently selected object (Haitm obbexTh,
COOTBETCTBYHOLUME BblereHHOMY B HacTtosiee
BpeMsi obbekry — Hal-hazirda secilmis obyekto
uygun olan obyekti tapmali) parametrini
segarsinizss, amr secilone kimi secilmis obyektlora
on uygun olan obyektlori axtara bilarsiniz;
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Load a search from disk (3arpyantb NOVCK C AUCKa
— Axtarist diskden yiikls) parametrini se¢arsinizsa,
obyektlarin axtaris ii¢tin avvelcadan yaraddmis vo
yaddasda saxlamlmus qaydalardan istifads edo
bilarsiniz;

Find Wizard .

Welcone to the FindWizard

This Wizaid will hep you search thiough your drawing and
find ohiects that have cettain properties.

(® Begin aNew Search

(O Load a search fiom disk

Fird cherls e fraton lne oo en',

Sakil 111.  Find Wizard (Macmep riouck — Axtarig Sehirbaz1)
dialog pancarasi

s Begin a New Search (HauaTk HOBbI# nouck — Yeni

axtariga bagla) parametrini segorsinizsa, axtarig
parametrlori bilavasite axtaris sehirbaz: torafindsn
verilmig olacaqdir;

o Next (Oanee — Novbati) diiymesini span. Axtarig

sehirbazinin yeni dialoq pencerssi agilacaqdir
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(sokil 112.). Burada istifadagi terofindon axtarisin
kateqoriyas: teyin edilmslidir. Mbaselon, daxili
renglorle doldurulmus diizbucaglimi va ya ellipsi
axtarmali ve ya miiayyan hacmsa malik obyektlorin
axtarigint hayata kecirmoli va s.

Obiect Types | Fils | Outines | Special Effects]|

// [[J Find ary: type of object ) .
-/ - OdP Curves pa
1) O&P Rectanges |

U ' Which object would you Tkelo find? Select ther properties below.

~[J&P Elipsas
[ ~[1&P Palygons .
Select the object type that J DQ’ Interactive Connector Line
you want 1o find. Click on =88 Tent

Fils, Outlmes, or Special
Effecls lo define your

i‘ Lo [IdP Adistic Text
search further. i '
[

. -[1dF Paragraph Test .
P -[CidP TextonaFath v

[ Look for Okject Names or Styles

[ < | ????%.j[ ??.???? ]

Sokil 112.  Find Wizard (Macmep riouck — Axtarig Sehirbazt)nin
ikinci dialog pancarasi

¢ Dialoq pancerssinde (panceranin sag terafindaki
obyektlori Mouse  vasitesilo  isarslemakls)
istadiyiniz secimi edin (masalan, obyekti, konturu,
effektlori, rong dolumunu ve s.) ve yenidan Next
(Qanee - Novbati) diiymasini sixin. Masatistiine
névbati dialoq panceresi aglacaqdir (gokil 113.).
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Dialoq panceresinda axtangmn konkret parametrlori
toyin edilir (masalen, axtarilan obyektin dl¢lisiiniin
va ya reng dolumunun tayini);

Fifd Wizard

YYou have chasen 1o find the folowng Obiects.

To be micee specific, select an Object type lrom the kst and
specilpits propesties beiow.

Elipses
Inletactive Connector Line
Paragraph Ted
Call Outs
OLE Objects
30 Objects

[ Specity Properties for Curves...

Chck Nex?> 1o Review you search

What to find:
Find the folowing Types of Objstts:
Curves

Ellpses
ive Connector Line

4 12

L ‘ 27777> | 297792

Sokil 113.  Obyektin axtarty parametrlarinin sazlanmast dialog
pancarasi

e Novboti dafs Next ([anee — Novbeti) diiymesini

sixan. Yeni dialoq pencarasi agilacaqdir (gakil 114.).
Burada da axtarilan obyektin miiayyen
parametrlori toyin edilir. Masolen, ager istifadaci
diizbucagh ve bircinsli reng segimi edibss, son iki
dialoq pancarasi axtarilan obyektin
xiisusiyyestlorinin tayin edilmaesine aid olcagdir. Vo
ya, istifadagi obyektin hacmini ve obyekts veilacak
kélgolorin axtarisini miloyyenlegdirmek istayirss,
bu zaman dialoq pencerssinin sol torafindeki
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uygun sotirleri secib, sag terafindeki diiymelari
sixmalidir, Bitin parametrlor aydinlagdirildiqdan
sonra Next (Janee — Névbati) diiymaesini sixmaq
olar.

Thelo!uwingisaﬁsl‘olmalyoui‘laveseiadedtnﬁnct

iFnd the following Types of Objects:
Cuves
I

| Elipses
v Interactive Connector Line
[ Paragiaph Text
 CallOuls

DLE Objects
1 3D Objects
J

Ifyou afe sabisfied with the obijects you have Speclf&d then click Firish.

Cick Back lo change your seaich.

e ] | mm 7

Sokil 114.  Axtarig sehirbazinin son diglog pancarasi

Beloliklo, axtarig sehirbazi agilmug biitiin dialoq
pancaralorinds istifadaciys lazim olan parametrlari toyin
etdikden sonra, sonuncu dialoq pencerssi (gokil 115.)
actlir.

FmdAﬂ B [EdltSearch ]

| Fmd,ﬁgm ]

Sokil 115.  Axtfaris cubugu
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Poncaronin iizerinds Find Previous (Hautu
npeapidyunit — Ovvelkini Axtar) ve Find Next (Hawtu
cnenytowmii — Sonrakimi Axtar) ditymaleri uygun olaraq
axtarilan obyektlordon ovvalki ve sonrakini axtarmaq
ticlindiir.

Axtangin sartlorini 6dayan biitiin obyektlari se¢mak
{iciin Find All (Haiitv Bce — Hamusimu Tap) dilymosi
sixilmahdar.

Obyektlor destini qeyd etmakls, istifadagi onlarm
xlisusiyystlorini doyigdirmekle yanagi, onlar istediyi
zaman lagv edo bilar. Yoni, istifadeci obyektlarls istanilon
amoliyyat yerino yetirmsk imkanina malikdir.

Axtang cubugundak: Edit Search (M3meHUTb nouck —
Axtarisi Redakts Et) diiymesini sixmagla obyektin
axtariginda yardimgi olan axtaris sehirbazina yenidan
miiraciet etmak miimkiindiir.

Coxlu sayda obyektlor ils islayarken, bazan eyni tip
obyektlords dayisiklik telsb olunur. Moasslen, eyni olan
obyektlords yagil rengi axtarib onu sar1 rengle daysmek
lazimdir. Belo omsaliyyatin yermns yetirilmasi boazen
istifadaci figiin canspac olur. Odur ki, bu magsadls Edit
(MpaBka - Redakts) menyusundan Find and Replace
(Mowuck n 3amena — Axtar va dayisdir) emrini qeyd edib,
acilmis dialoq psncerasindan Replace Objects (3amena
obbekta — Obyekt Dayigdir) amrini segmek lazimdir.
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Masaiistiine obyektlarin deyigdirilmasi ti¢lin sehirbazin
dialoq pancerasi agilacaqdrr (gokil 116.).

Weleome to the Replace Wizard.

THis \Wizard will help you search through yous drawing and
find obiects that have certain propetties. It will then help
you change the properties of the objects that it finds.

{&) Replace a color

> Replace a color model or palette.

) Replace oulline pen propesties

" () Replace text properties - )
[J Apply to cunently selected ohiects anly

Sokil 116.  Sehirbazin dialog pancatasi

Pancoro iizorindeki parametrlorden birini segmakla
doyisdirmak  istediyiniz = obyektin  xiisusiyyatlar
kateqoriyasimu se¢o bilersiniz. Bunun {iglin bir nege
obyekti secib Appty to currently selected objects only
(MpUMEHUTL TOMbKO [ANA  BbIAENEeHHLIX ODbLekToB -
Secilmis obyektlora totbiq et) parametrini segmak
lazimd1r. Ogor Appty to currently selected objects only
(MpUMEHUTL TONBKO [JiS  BblAeneHHbIX O6bLEeKTOB —
Secilmis obyektlare totbiq et) diiymesi geyd edilmazss,
biitiin obyektlor dayisikliys maruz qalacaglar.
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Select which Eolor you woudd Tke to find and which Color
youwould Bke to eplace i with

Find:

Replave wilh:
Replace colors used as
@ Fils
{2 Ouines

Apply to fauntain fils
Apply to 2-color pattern flls
] Apply to monochiome bitmaps

( <Wn?][ fish | [ 72

Sekil 117.  Rang calartnn dayigmasi dialog pancarasi

Dialoq pancarasindeki Replace outline pen properties
(MN3meHuTL cBOCTBA KOHTYpa — Konturun xiisusiyyatini
dayigdir) ditymasini qeyd edib Next (Janee-Novbati)
diiymosi spalarsa, obyektin reng calarmnin dayismasinog
yardim¢i olan dialoq pancerasi masaiistiine agilacaqdir
(sokil 117.).

Dialoq pancarasinin Find (Haitu - Tap) sahesine cari
reng, Replace with (3amenuTb Ha- Deyigdir) sahssins iso
yeni rongi yerlegdirin. Oger Fills (3anueru -
Doldurmalar) parametri secilibsa, dayisikliye obyektin
rengle dolumu, sksina, Outlines (KoHTypbl — Konturlar)
secilibss, onda doyisikliys konturun rangi maruz qalir.
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Dialoq pancerasinin agagi hissasindoki parametrlari
se¢maklo obyektlarin dayigma intervalimi genislandirmak
miimkiindiir.

Dialoq pencersasinin agag sahesinde yerlogmis
diiymalsr agagidaki funksiyalari yerine yetirir:

s Apply to fountain fills (MpuMeHnTL K rpagveHTHbLIM
sanuekam — Qradient doldurmalara tetbiq et)
parametri secilorss, qradient doldurmada istifada
olunan se¢ilmis rang doyigacekdir;

e Apply to 2-color pattern fills (MpumeHuTs kK
3anvBekam AByuseTHbIM y3opam — Ikirengli naxsla
dolmusglara tetbiq et) parametri secilorss, istifads
edilon ikirangli naxigdaki iki rongden biri
deyigecekdir;

e Apply to monochrome bitmaps (MpyumeHUTH K
MOHOXPOMHbIM ~ pacTpoBbiM - M30bpaXeHusM -
Eynirongli rastr tesvirlere totbiq et) parametri
secilorsa, ag-qara rastr tasviri qirmizi-ag, gdy-ag ve
ya qara-sari rastr tesvire dayigacakdir.

Qeyd etmok lazimdir ki, iki rengdan ¢ox rengs malik
olan rastr tasviri gostarilon {isulla dayisdirmek miimkiin

deyil.
Dialoq pencerssindoki Replace a color mode of

palette (M3meHnTL Mopenb LBeTa unu nanuTpy — Reng
modelini ve ya reng palitrasi1 deyigdir) parametri
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]

secilorsa, rang modelini vo ya rang palitrasini sazlamaga

imkan veran (gokil 118.) dialoq pancarasi agilacaqdur.

Replace Wizard

Select which Color Model or Palefte you wauld ke to find
anduti'neﬂ selact which Color Mode! you would Tke to replace
it i

(%) Find any color model or color pakette
& Find 2 color madet

) Find a color palelte: N

Peplace colors used as
(& Fills 3 Oullines

Apply to fountain Ris
Apply lo 2-color pattem flls

AppYy to monochiome bitmaps

[« ][ Fs ] [

Replace with the color modet | CMYK T v

pancarasi

Rang modelinin (va ya rang palitrasinin) dayismasi dialog

Dialoq pencerssinde noévbati parametrlori sego
bilarsiniz:

e Find any color model or color palette (Hawntn
nobyio Mopenb LUBeTa wnv LUBETOBYID Manuipy —
Istanilen rengin modelini vo ya rong palitrasiu
axtar) parametri secilmis olarsa, yaradilmisg
senaddo istifads edilen biitiin rengler palitrasini
deyismak olar;
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e Find a color model (Haitu mogens useta — Rong
modelini axtar) parametri secilmis olarsa, istifadaci
model qutusundak: siyaludan modeli deqiq
secmakls, model axtarigini mshdudlagdira biler;

e Find a color palette (Haintu useToByd nanutpy —
Reng palitrasim axtar) parametri secilmis olarsa,
istifadagi reng palitrasi sahssinden istediyi reng

palitrasini se¢a bilar;

» Fils (3anuBkn - Doldurmalar) parametrini
secmakls, obyektin i¢ rengini doyisdirmek
miumkiindir;

e Outlines (KoHTypst -~ Konturlar) parametrini
secmakls, obyektin konturunun reng calarmu
doayigdirmok olar.

Dialoq pencaresindaki Replace outline pen properties
(M3meHuTbL cBoWCTBa KOHTypa — Konturun xiisusiyyetini
doyigdir) parametri secilmis olarsa, masaiistiine obyektin
konturunun xiisusiyyetlerini miisyyenlasdiran dialog
pancarasi acillacaqdir (sokil 119.).

Dialoq penceroesi iki sahadan ibaratdir:

» Find (HainTu — Tap) ~ axtargin parametrlori verilan
saho;

o Replace (3ameHuTs - Deoyisdir) - obyektin
konturunun yeni xiisusiyyatlori tayin olunan sahe.
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Replace Wizard

Selact which Outine Pen propetties you woudd ke to find
and how you would ke to replace them.

Find
[Couline widthe 12572 vl ci
[J'Scale outline with image: or
[] Butline Dvarprint R

Regplace -
7] Outine wickh: !‘:'-'—"f':" ——t e

] Scale outine with image: o
[ Outine Dverpint s

Sakil 119.  Obyektin konturunun xilsusiyyatlarini dayisdirmak diciin
dialog pancarasi

Hor bir sahodoki parametrlor O6ziinemaxsus
funksiyam yerina yetirirlor. Bunlar agagidakilardur:

e Cutline width (TonuwwHa xoHTypa - Konturun
genigliyi) parametri konturun  genigliyinin
axtarisini vo doyismosini yerino yetirir;

e Scale outline width image (Coxpaxate nponopuvv
— Suratin  kontur genisliyini miqyaslagdir)
parametri obyektin konturu ile 6l¢iisii arasinda
(konturun Ol¢lisii  doyigdikds) miitenasibliyi
saxlayir;
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e Quiline Overprint (lMepekpbiTue KoHTYpa -
Konturun iistiiniin 6rtiilmesi) diiymesi konturun
ustiiniin ortiiliib-6rtiillmadiyini miisyyenlagdirir.

Select which Text properties you would Bke to find and how
you would ke lo replace them,

Find
[JFant
Oweight:
[5ke:

Replage with - -
[ Font
[ Weight:
] Size:

Tonm Firish 79977

Sekil 120.  Moatnin xiisusiyyatlarini dayisdirmak iiciin dialog
pancarasi

Dialoq poencerssindoki Replace text properties
(MameHuTb cBoWCTBa TexkcTa — Motnin xiisusiyystlorini
dayisdir) parametri secilmis olarsa, masaiistiine motnin
formatim dayigdirmak ticiin dialoq pancarasi acillacaqdir
(sokil 120.).

Dialoq psncerssi iki sahedan ibarstdir ve bu
saholordoki parametrlori segmokla yaz1 tipini, Gl¢iisiinii
va s. parametrlari nizamlamagq olar.
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Belolikls, axtaris sehirbazinin komoayils istifadegi
aqlmus dialog pencerslerinde biitiin  parametrlari
nizamladigdan sonra Ready (FotoBo - Hazirdur)
ditymosini sixdiqda masaiistinds Find and Replace
(Maitv n 3amenntb — Tap ve Dayigdir) dialoq pancerasi
gorinacekdir ve onun da tizerindeki ditymslori spanagla
dayisme smoliyyatiru yerins yetirmek milmkiindiir (sokil
121.).

Find and Replace

 _1—'?1=3 Qrsvw: [ FindNewt ][ FindAl ] [ Replace ][ Replace All ]

Sokil 121.  Find and Replace (Haimu u 3amenums—Tap vo
Dayisdir) dialog pancarasi

SONODO BAXISDA MUXTOLIF
REJIMLORDON ISTIFADS EDILMOSI

CorelDRAW vektor grafik redaktorunda senads baxig
kecirmak {igiin miixtalif rejimlorden istifade olunur. Bu
rejimlorda istifadagi yaradilmis tesvirlerin keyfiyystini
forqlondirmoklo yanasi, tesvirin masatistiinds goriinma
siirotini do formalagdira bilar.

Tesvirin keyfiyyatli almmas: geniglondirilmis baxg
rejiminds  daha  olveriglidir. ~ Rejimds  tesvirin
masaiistiinde gbriiniisii cap qurgusundan almdifr ilo
eynidir (sakil 122.).
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$ekil 122.  Tosvirs baxis rejimi

Rejimdan istifade etmak ficiin View (Bug — Gériiniis)
menyusundan Enhanced (PaclumpeHHbii -
Genislondirilmis) emri se¢ilmalidir.

Rejimin ¢atigmazh@ olgiice boyiik olan tesvirlarin
miisyyan gecikmalerle (giicli az olan kompiiterlorda)
masaiistiindo tozelanmes siirstinin azlifidir.

Belo olan halda adi rejimden istifade etmok
moslohatdir. Bu magsadle View (Bug - Goriniig)
menyusundan Normal (OBbiuHbIi — Adi) amrini sesmak
kifayatdir. Adi rejimde tesvirin bozi detallan doyismoz
qalir. Tosvirds istifade olunan renglerin qarisif: iso
keyfiyyotsiz olur. Buna baxmayarag, tesvirin keyfiyystina
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xolsl golmir, tesvir deyigmez galir. Gostorilen
catismazhiga baxmayaraq istifadacinin  tasvir ila
masaiistiinds islama siirati arfar.

Tasvir ilo igloma siirstini artirmaq figiin View (Bug -
Goriiniig) menyusundan Draft (HepHoso# - Qaralama)
omrini segmok lazimdir. Segimden sonra tesvirin
keyfiyyoti azalsa bels, istifadagi tesvirin iizerinda siiratlo
isloma tmkant alda edir.

O ConBiUW 11 - jLrapichf .
* e TR P Lear dewes fMon fvex et e EXaw o
&

Lt e - i MR
=[n l ] Ll ¥ T Il £ » B [ PR -
AN -
A ]
Zl
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Sokil 123.  Tasvira baxig rejimi

Tasvitlo  igloysrken  bozen  onun  rongld
doldurulmasindan deyil, ancaq konturlarindan istifada
edilir (gokil 123.).
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Is rejimi View (Bug - Goriiniis) menyusundan
Wireframe (KoHTypHbiii — Kontur Xotti) smrinin secilmesi
ilo toyin edilir. Rejimda tesvirin renglari masaiistiinds
goriinmiir. Tasvir iizarinde igloms siireti artsa da, tosvirls
islomeak istifadaci {iciin slverisli olmur. Bela rejimde
iglomak istifadacidon milayyen vardis taleb edir.

Bozon tosvirin masatistiindo daha tebii aks olunmasi
is prosesinds teleb olunur. Bunun iiciin View (Bug -
Goriiniig) menyusundan Simple Wireframe (MpocToi
KOHTYpHbIW ~ Sade Kontur Xstt) omrinin secilmasi
kifayatdir.

Oksor hallarda kompiiterin  giiciiniin  yiiksak
olmasindan istifade edarak geniglondirilmis rejimdsn
istifads edilir. Vo yaxud, ¢oxlu sayda obyektlordan ibarat
boyiik hacmli illiistrasiyalar yaratmagq {i¢lin adi rejimden
istifade edilir. Giicli az olan kompiiter istifadagcilorine
digar rejimlordan istifade maslohot gdriilmiir.

Tosvira masaiistiinde tam baxmaq lazim gslerss,
View (Bug - Goriiniis) menyusundan Full-screen preview
(MornHoakpaHHwA npocMoTp — Tam Ekran Baxist) smrini
segmak lazimdir. Baxis zamamn tesvirin 6zii ekrami tam
tutdugu fclin ekranda tesvirden bagqa heg bir element
goriinmayacokdir. Svvelki veziyysts qayitmaq iigiin
Mouse-un sol diiymesini masatistiiniin istenilen yerinda
sixmagq kifayotdir.
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Ogeor tosvirin secilmig bir hissasine tam ekran baxisi
kecirmak tolob olunarsa, View (Bun - Gorliniig)
menyusundan Preview Selected Only (TTpocmoTp TOMBKO
BbigeneHHoro — Yalmz Secilmige Baxig) amrini segmak
lazimdir. Smrin yeniden secilmoesi bu goriniigii logv
edacakdir.

QEYD: Secilmis obyektlorin miqgyast baxig zamaru
deyigmoz qalir.

Bozen yaradilmis tasvire baxis kegiren zaman baxisa
maneacilik yaranir. Belo olan halda Window (OkHo —
Poncare) menyusundan Refresh Window (O6+HoBNTE OkHO
— Poncereni Tozale) amri secilmolidir. Omri icra eden
kimi tesvirin gdriinmoesine manescilik eden tnsiirlar
kenarlagacaqdir.

Miirskksb qurulusa malik tesvirlorde amrin yerine
yetirilmasi milsyysn vaxt aparr. Ancaq naticeda
istifadaci masaiistiinde yiiksak keyfiyyste malik tesviri
(ve ya illiistrasiyam) alds etmis olur.

REDAKTORUN SAZLANMASI

CorelDRAW vektor grafik redaktoru asas pancarsnin
xarici goriiniisiinii doyigdirmays imkan versn coxlu
sayda qurmalara malikdir. Belo qurmalardan istifads
etmoklo redaktorun bezi xiisusiyystlerini nizamlamaq
miimkiindiir. Odur ki, CorelDRAW vektor qrafik
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redaktorunun nizamlanmasinda shemiyystli olan
qurmalar1 aydmlagdiraq.

Generdl Ed o Ceseripton:
Erdlls: & T AdobefRMuztiator(R) Delauk workspare
Snapto Objeds
Warnings
VBA
Save
tenory :
. Pugls
. & Text RS
+ Toobox '
i o
it Document
4 Global Expoit..
Lom Jrmm [ web ]

akil 124. Tools (Cepsuc — Alatlar) menyusunun Options
¥
(Mapamempbt — Parametrlar) amri secildikda agilan
dialoq pancarasi

CorelDRAW vektor grafik redaktorunun bitin
imkanlarinin nizamlanmas: {iglin Tools (Cepsuc -
Alatlor) menyusundan Options (Mapamerpbl -
Parametrlor) omrini secin. Masaiistiine parametrlari
nizamlamaq f{giin dialoq penceresi (gokil 124. )
acllacaqdir. Dialog  pencerssinin  sol  terafinds
nizamlanacaq parametrlorin siyalus1 verilmisdir. Coxlu
sayda olan parametrlar qruplar gseklinde comlonmisgdir.
Baghglarin sol torafinds yerlagan xirda kvadratlar: Mouse
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vasitesile geyd etmekle qrupun siyahisim agmaq va ya
baglamaq miimkiindiir.

Istenilen grupu segmak iigiin qrup iizarinds Mouse-
un sol diiymesini sixin. Bu zaman dialoq pencarasinin
sag torefinde parametrlori nizamlamaq ili¢iin saho
yaranacaqdwr. Sag terofdeki sahads lazmm olan
parametrlori nizamladiqdan sonra OK diiymosini sxin.
Bu zaman dialoq pencoresi baglanacaq ve nizamlanmig
parametrlor  foaliyyests  baglayacaqdir.  Secilmig
parametrlorin  nizamlanmasindan  imtina  edilarss,
pancerenin asag1 hissesindeki Cancel (OtmeHa — Lagv et)
ditymosi spalmalidir.

f Document g _defat Deacrptinn
% Gobd T AdobefR)bushaloR) Defadt workspaca

)

[ 1[-—’”1?77_][ Hep |

Sakil 125. Parametrlorin nizamlanmast iigiin dialoq pancarasi
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Is prosesinda istifadagiye bu ve ya diger suala cavab
almaq lazim gelir. Bunun iigiin CoreIDRAW vektor grafik
redaktorunun mplumat sistemine Help (Cnpaska -
Yardim) diiymesini sixmaqla miiraciat edilmalidir.
Parametrlorin nizamlanmas: (gokil 125. ) iic qrupa
boliniir:

» Workspace (PaBouasi ofnacte - Isci saho)
qrupunda (redaktorun samorali islamesinda asas
rol oynayr, gakil 126.) redaktorun xarici gériiniisti
ile yanag1 onun ig xiisusiyyetlori de nizamlanir;

Wﬁr 2

 General ; 2 _defaul Dsscsipbory
gjf"“ T AdobelR)hustatoiR] Defaul workspace
il
Snap to Chjects
- Warnings
LvBA P
Sava :

- Memory
Plug-Ins [ .
B Text P Dt
£ Toobox : o

& Customization
& Document ’

_Fop

$akil 126. Workspace (Paboyas o6nacmb — Isgi saha) grupu v
ona daxil olan parametrlor
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e Document (fJokymeHT — Senad) qrupunda redakts
olunan ssnadin parametrlarinin nizamlanmasi ila
yanagi yeni yaradilan senadin susmaya gora bazi
parametrlori do qurulur (sokdl 127.);

Opliu.ns

& Donmert ~ Bgeas ) T
oL Generat CiE _defalt Desesiption:
e Fages . 2 AdabefR)YlustiatodB] Delault workspace
e I
Layout : 1
Label
. Backgound |
= Guidelnes R I
. Horzontal
= Verfical )
.- Guldes = G
P00 presats
Grid § Impot._.
Rders 4
Styles | Expo...

Save
& Pubbsh To The We
-~ Image ‘
T Text -
Links
- GHnhal ) =
£ i

P S

‘ 72 N Help

Sakil127. Document ([okymeHm — Sonad) qrupu va ona daxil
olan parametrlor

o Global (FnobanbHble — Qlobal) qrupunda redaktor
ile mahsuldar is soraitine yardimg olan ¢ap iginin
parametrlori nizamlanur (gokil 128.).
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& Fiters

e

[= ]me ]LHelp ]

Sokil 128.  Clobal (InobanbHbre — Qlobal) grupu va ona daxil olan
parametrlar

Belaliklo, igci sahanin parametrlorinin = diizgiin
nizamlanmasi CorelDRAW vektor qrafik redaktorunun
daha samarali iglamasine genis imkanlar yaradir.

QEYD: Qruplar1 secorken agimus dialoq pencerssinde
grupun Oziinemexsus parametrlori agacvari qurulug ilo
bir-birinin ardinca diiziiliir. Hor bir parametri se¢dikda
onun nizamlanmasma yardimg olan dialoq pancerasi
acilmig olur va pancoranin saf tarofinde parametrlorin
nizamlanmasmna imkan versn sahslor  gOriiniir.
Saholordeki  parametrlordo  istifade¢i  miisyyen
doyigiklikler ~aparmaqla redaktorun isini diizgiin
nizamlaya bilar.
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Is prosesindo oksar parametrlorin dayisdirilmasi
magsadauygun deyildir. CoreIDRAW grafik redaktoru bir
cox parametrlsri susmaya gore 6zii nizamlayir va onlarin
dayismomosi igs daha gox xeyir verir.
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XI FOSIL

EFFEKTLORIN TOTBIQI

CorelDRAW  vektor qrafik redaktoru pegokar
saviyyesinda yliksek keyfiyyatli illiistrasiyalar yaratmaga
imkan verir. Istifadaci bu magqsadle ¢oxlu sayda orijnal
tobii effektlorden istifads ede biler. Bunlarla yanag:
istifadaginin ixtiyarinda rastr tesvitleri tehlil etmak {igiin
giiclii alstlar dasti do vardir.

CorelDRAW grafik redaktorunda rastr qrafikasinin
badii effektlorindan istifads edilmasi diger rastr qrafikas:
redaktorlarindan istifade de istiinliiyi aqq aydin
bildirir. Bele olan halda istifadaci yaratdigi ve redakte
etdiyi obyektlorin gozal vo valehedici qrafik sanadlors
cevrilmasindan Gtrii miixtolif orijinal effektlordon tam
istifada etmak imkarnina malik olur.

Belalikls, CorelDRAW vektor grafik redaktorundan
faydalanan istifadagi avveal geyd edildiyi kimi programin
genig imkanlarindan istifade etmaklo haddindan artiq
valehedici va g6zal senat asarleri yarada bilar.

Qeyd edilanlsrin hoyata kegmosi {li¢in menyu
cubugundaki  Effects (Oddexrsl -  Effektlar)
menyusundan, Toolbox (MaHene Habopa MHCTpyMEHTOB
— Alatlor Qutusu) {izerindaki alstorden vo Property Bar

221




| E.V. Seyidzade, M.N. Olizada

(Manens cBoitcTs — Xiisusiyystlor Cubugu) {izarindaki
mitvafiq diiymelordasn istifads etmak magsedauygundur.

EFFEKTIN OBYEKTDON OBYEKTO
sUzULMOS]

Toolbox (MaHens HabGopa WMHCTpymeHToB - Alotlor
Qutusu) tiizerindeki yardimg cubuqda interaktif
effektlorin alatlori toplanmugdir (gokil 129.).

@]@i%ﬁ BERY
A

Sokil 129.  Interaktiv effektlorin slda olunmas: iigiin istifads olunan
Toolbox (MaHens Habopa UHcmpyMeHmos — Alatlar
Quitusu) iizarindaki yardimet cubug

Yardimgt ¢ubuq {izerindski alstlorden istifads
etmoakla obyektdan obyekts siiziilms effektinin, homginin
diger effektlorin neco bas verdiyini niimunalerds
aydinlagdiraq. Bunun {igiin:

e Toolbox (MaHens Habopa MHETPyMeHToB — Alatler
Qutusu) iizerindeki = alatini se¢in ve kvadrat
yaradin. Svval geyd edildiyi kimi, kvadrat obyekti
yaratmaq iigiin Mouse-un sol  ditymasini
sixmazdan qabaq [Cirl] diiymesi soalmug
voziyyatda olmalidir;
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e Toolbox (MaHens Habopa MHCTPYMeHTOoB — Alatlar
Qutusu) tzsrindoki < alotini secin vo ellips
yaradin;

» Toolbox (MaHenb Habopa nucTpymeHToB — Alstlor
Qutusu) {izorindoki £ alatini secin. Mouse—un
gostaricisi uyfun formami alacqdir. Mouse-un
gostoricisini masaiistiiniin bog sahesine gatirin.
Halolik effektin obyektdsn obyekts siiziilmasi bas
vermayacekdir. Ciinki obyeklar secilmamisdir;

e Mouse-un gostaricisini  kvadrat obyektinin
iizarinda yerlogdirin;

$okil 130.  Siiziilma effektinin yaranmas:

e Mouse-un sol ditymesinin swxilmis veziyystinds
gostoricini gevre obyektine kimi stiriikloyin.
Obyektlor arasnda kompiiter qrafikasinda
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nsiiziilmonin vektor nizamlanmas1” adlanan
birlosdirici kontur va siiziilme xatlari masaiistiinda
amole galocakdir (gokil 130.);

e Mouse-un sol diiymesini buraxin. Obyektlor
arasinda gozal effekte malik siiziilma yaranacaqdir
(sokil 131.).

Sokil 131.  Obyektlar arasinda yaranmig sitzilma effekt

Siiziilms effektini redakte etmok iigiin ¢oxlu sayda
alotlor vardir. Onlardan istifade edsraek -effektlerin
miixtolif variantlarini olde etmok olar. Bu alatlarden
bozilarini arasdiraq.

Property Bar (MaHens cBoiictea — Xiisusiyyotlar

Cubugu) {izerindaki “afi_ = sahasine 15 odedini daxil
edin. Bu zaman obyektlar arasimdaki siiziilmenin say1 15-
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a barabar olacaqdir. "= =]° sahasina iss 180° daxil edin.

Stiziilmoe 6z oxu atrafinda donscakdir.
+ diiymasi sixaldiqda siizilme 6z oxu atrafinda

govsasbanzar formada ya yuxan istiqamstds, ya da asag
istiqamatda hoaraket edacakdir.

$akil 132.  Obyektlor arasinda siiziiima formastun dayismasi

Soklo nozer sahin (sakil 132.). Iki obyekt birlagdirsn
ox tizarinde (orta hissads) uc-uca dayanmis tigbucaqlar
vardir. ﬂgbucaqlan horokat etdirdikda, onlardan biri
obyektleri birlegdiren rengin (ve ya ranglorin) reng
calarini, digeri ise siiziilmenin formasmi doyisdirir.
Ugbucaqglart miixtolif istiqamstds miistagil harakat
etdirmakdan o6trii onlardan birinin iizarindo Mouse-un
sol dilymaesini iki dafs span (miistagil olan iigbucaglarin
har biri miixtslif rangle boyanacaq). Sol dilymenin tokrar
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iki dofe spalmas: iighucaglarm veziyystini svvalki hala
gotirir.

Miisteqil olan {igbucaglarm har birini miixtalif
istigamotda horakat etdirin. Obyektlar arasinda siiziilma
formasin dayisacekdir.

Reng palitrasindan sar1 rengi secin. Siiziilme sari
ronge boyanacaqdir. Sakilds sar rengla boyanmig vo
obyektlorin yeri doyismis siiziilmonin  formasi
gostorilmisdir (sekil 133.).

Sakil 133.  Sar1 rangli siiziilma

Property Bar (TlaHens CBOWCTB — Xiisusiyyotlor
Cubugu) itzerindeki %l ditymoesini span. Obyektlar
arasindaki siiziilma “gdy qursagt” rangina boyanacaqdur.
#! dilymesini sixdiqda ise “gdy qursagl” renginin rong
calarlart gozoal effekt vermoklo doyigocokdir. '@
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diiymasini sixdiqda obyektlar arasinda amsls galmis rong
calari svvalki vaziyystine (bizim niimuneds sar1 reng)
qayidacaqdir.

&) alotini secin. Cokilmis kvadrat ve cevra obyektini
alatin koémoyi ils istenilon formada ayri g¢okmaklo
birlagdirin. Daha da effektli ahnmas: {iglin ¢okilmis ayrini
saga ve yuxar istiqamoetde miieyyen qodaor siiriiklayin.

» Toolbox (IlaHents Habopa uHCTpyMeHToB — Aletlor
Qutusu) iizarindoki [# alatini secin. Omoala galmig
stizlilmani Mouse-un sol diiymasini sixmagla geyd
edin va Property Bar (MNaHen- ceBoWcTB -
Xiisusiyyatlor Cubugu) {izerindeki ™ diiymeni
san. Sekilda gosterilen menyu aglacaqdir (gokil
134.). Menyudan New Path (HoBwii nyte — Yeni
Yol) amrini segin. Bu zaman Mouse-un gostericisi
formasim doyigacekdir. Mouse—un gostoricisini
tozo yaradilmmg oyri {izerindo yerlogdirib sol
dilymesini span. Siiziilms yeni yaradilmig oyri
boyunca axacaqdir.

Darech From Beth

Sekil 134.  Yardung: dialog pancarasi
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Yaradilmig her iki obyektdon birini va ya ikisini
gradient reng doldurmas: ile ronglasoniz, haddindan
artiq gzl rong siiziilmasi effekt almg olacagsiniz.

Toolbox (MaHens HaBopa WHCTpymeHToB — Alatlor
Qutusu) iizerindeki © alotini segin ve besgusali obyekt
yaradm. Yardmmg cubuqdan B alotini secin. Mouse-un
gostoricisini  obyektin  konturu iizarinda  yerlagdirin,
Mouse—un gostericisi seklini deyigacokdir.

Mouse-un sol ddymasini span ve onu buraxmadan
beggusali obyektin morkazine dogru siiriiklayin (gokil
135., solda). Masaiistiinda obyektlarin oxgarhq effekt
omolo galacokdir. Oxsarliq effektinin vektorunu markaza
dogru hereket etdirdikcs, besgugsli obyektin daxilinda
alinmug suratinin 6lgiisii  kigilocakdir. Mouse-un sol
ditymesini buraxin, obyektds oxsarhq effekti alinacaqdir
(sakil 135., sagda).

Sokil 135.  Oxgarliq effektinin tathigi
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Reng palitrasindan gara rengi secin, obyekt qara
range boyanacaqdir. Property Bar ([NaHenb csoictB —
Xiisusiyyatlor Cubugu) iizerindeki 2 ¥ diiymesini
san. Agilmig rangler palitras: icarisindan ag rongi secin
vo daxildeki beggusslini ag rangls boyayn (sokil 136.).

Sakil 136.  Oxgarly effektinin obyekta tathigi

Property Bar (Ianenb csoiticte — Xdisusiyyatlor
Cubugu) iizerindaki diger ditymelorin kdémaoyi ilo arada
qalan ¢oxbucaglimn saymi, rengini ve enini dayigdirmak
miimkiindiir.

INTERAKTIV TOHRIFLOR, ORTUKLORIN
TOTBIQi VO PERSPEKTIVLOR

interaktiv effektin tohrif olunmas1 yaradilmus
obyektlorin formasmm ciddi gakilde dayigdirir. Odur ki,
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interaktiv effektdan istifade edarsk miilayysn naticoni
alds etmok istifadaci figiin gotinlik yaradir. Bu magsadla
asagidak: nitmunslari aragdiraq. Bunun tgiin:

e Ovvalce kvadrat obyekti yaradin va onu rengler

palitrasindan qara rengls boyaymn;

Toolbox (MaHens Habopa WHCTPYMeHTOB — Alatler
Qutusu) iizerindski interaktiv aletlor yerlogon
yarding cubuqdan R alatini segin;

Property Bar (MaHenb ceoWcTs - Xiisusiyystlor
Cubugu) iizerindaki (&' ditymesini span;

Mouse-un gostoricisini yeni yaraddms obyektin
{izerinda yerlogdirin va sol diiymesini span;

Mouse-un sol ditymasini buraxmadan gdstericisini
obyekt iizerinda siiriiklayin ve sonra sol diiymeni
buraxin. Kvadrat tahrife ugrayacaqdir (gokil 137.,
solda). Obyektn tohrife wugramasi vektorun,
obyektin hansi hissesinds yerlogmosindan vo
uvzunlugundan  asthdir.  Yerine  yetirilmig
amoliyyatlar1 lagv edin. Property Bar (Manenb
cBOlicTE — Xiisusiyyetlor Gubugu) iizerindski &
ditymesini sixan. Obyektin tohrif olunmasi tamam
bagqa formada olacaqdur (gokil 137., sagda);

Yerino yetirilmis omsaliyyatlar: tokrar lagv edin.
Property Bar ([laHenb cBoiicTB — Xiisusiyystlor

Cubugu) iizerindaki [ diiymasini sixn. Obyekt
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diger formada tohrife ugrayacaqdir (gokil 138.,
solda). Eyni emsliyyah tokrar edin. Bu dafe
Property Bar (MaHenb csoicte — Xiisusiyyatlor
Cubugu) iizerindeki ¥ diiymesini span. Tohrifo
ugramis obyekt gokildo gostorilon formari
alacaqdir (gakil 138., sagda);

Sokil 137.  Toshrifa ugramis obyekt

Sokil 138.  Tshrifs ugramis obyektin bagga goriinmalari
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» Property Bar (Manens ceoitcTB — Xiisusiyyatlor
Cubugu) lizarindeki 19" diiymesi obyekti saat
oqrabinin oksina, @l dilymesi iso obyekti saat
aqrobi istiqamatinde obyektin morkezi atrafinda
firladar;

o @0 I sahosine artm istigametinda adad daxil
edin (messlen, 1). Obyekt tamam bagqa forma
alacaqdir (gokil 139.);

Sakil 139.  Digar formada tohrifa iigrams obyekt

o %[5_%i sahesine artan vo ya azalan istiqgamotda
adadlar daxil edin, obyekt saat aqrabi vo ya onun

aksina istigamatdo markezi strafinda firlanacaqdar.
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Belaliklo, Property Bar (MaHen cBoWcTB -~
Xisusiyyetlor Cubugu) iizerindski diger diiymeleri do
sixmaqla yaradilmis obyekti tohrife ugradaraq gozel
effektlor almagq olar.

Tohrifin basqa novii obyekt iizarinde 6rtiikdan
istifade etmokdir. Bunun fticlin agagidakilar1 yerino
yetirin:

» Miisyyen formaya malik matn yazin;

¢ Toolbox (MaHens Habopa wHCTpymeHTOB — Alotlor
Qutusu) tzerindeki interaktiv alotlor olan
yardim¢t ¢ubuqdan (@) alstini secin. Mouse-un
gostoricisini  yazdifimiz  s6ziin Gstiine gotirin.
Yaradilmg obyekt otrafinda 8 diiyiindan ibaret
grmizi rongli punktir xstt amoale golocokdir.
Kompiiter qrafikasinda obyekt shata etmig qirmizi
xott Ortiik adlarur (gokil 140.);

QAFQAZ UNIVERSITET}

Sokil 140.  Ortiiklii obyekt

» Diiyiinlari Mouse-un koémoyi ilo yeni yerlors
dartin. Obyektin formas: dayisss da, ortiik obyekti
yens do shats edocakdir (gokil 141.). Yoni, &rtiiyii
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idaro etmskla, obyektin formasi istifadacd
tarafinden dayigdirils bilar.

Sakil 141. Ortityiiniin yeri dayigmis obyekt

Adi matndan ibarat obyekt yaradin. Toolbox (MaHens
nabopa uHcTpymentoB — Alatlor Qutusu) iizerindaki
interaktiv alatlor olan yardimg: cubugdan [&] alatini segin.
Mouse-un gostericisini yazdifimz sbziin iizerinda
yerlogdirin. Moatnin ostrafinda &rtiik amola galocekdir.
Effects (Odcpektul — Effektlar) menyusundan Envelopes
(OBonouku — Ortiikler) emrini se¢in. Masatistiiniin sag
torofinde aglmis tostigloyici {izerindoki Add Preset
ditymesini sxin ve Ortiikler siyahusindan zdvqiiniize
uypun golenini secin (meselen, iirakgokilli &rtiik
formasimi). Omeliyyath tamamlamaqdan &trii  Apply
(MpumeHuTb — Tatbiq Et) diiymesini span.
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Yazilmig metn irekgokilli ortikk ile gapanacaqdir
(sokil 142.).
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Sokil 142.  Ortiikla gapantms matn

Qeyd etmok lazimdir ki, &rtiik moatnin yazils
ardicalligini  dayisse do, metnin yazildigy simvollar
oldugu kimi gahr.

Belaliklo, CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda

Ortilyii idare etmeklo istonilon obyektin formasiru
deyisdirmak miimkiindiir.

CoreIDRAW vektor grafik redaktorunda perspektiv
illiiziya obyekti yaratmaq imkam vardir. Perspektiv
illiziyaru heyata kegirmokdan 6trii yaradilmig obyektin
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uzununa olciisini sagdan vo ya soldan dayigmak
lazimdar.

Obyekt iizerinds perspektiv illiiziyamun yaradilmasimu
niimunslerls gbstarak. Bunun figiin:

« Effects (Ocpcpexrbl — Effektlar) menyusundan Add
Perspective (Jobaeute nepcnextusy — Perspektiv
Olave Et) omrini secin. Yaradilmis matn 4 adad
qara rengli xirda kvadratlar ils shato olnacaqdir
(sokil 143.);

NIVERSITETI

Sokil 143.  Perspektiv effektini olda etmak tigiin yaradilmig obyekt

o + isarosi almis Mouse-un gostericisini obyektin

iizorindoki kvadratlardan istenilen birinin {izarine
gotirib onlar: istonilan istiqametds harakat etdirin.
Gostoricinin harakstinden asih olaraq yaradimusg
obyekt miixtalif perspektiv effektlarls 6z formasin
dayisacakdir (sekil 144.);

Perspektiv effektini lagv etmok {giin Effects
(3cbpextsi - Effektlor) menyusundan Clear
Perspective (Yoanute nepcnexktusy — Perspektivi
logv et) emrini segin. Yaradimis matn avvalki
formasiru alacaqdir.
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Sokil 144.  Miixtalif perspektif effeklor almug obyektlor

Sokilden aydin goriiniir ki, perspektiv illiiziya
yaradilmis obyekto miisyyan dorinlik vers bilir. Bu da
valehedici neticelor alinmasma imkan yaradir. Daha
gozal naticalara yaradiimus obyekta tigolgiilii goriiniisiin
va kolgenin verilmasi ila nail olmaq miimkiindiir.

UCOLCULU OBYEKTLOR

CorelDRAW  vektor grafik redaktorunda yiikssk
keyfiyyotli tigolgiilii goriiniige malik illiiziya yaratmaq
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{igiin hazirlanms obyektin kenarlarnmn obyekt boyunca
proyeksiyasinu alda edib, omun kenarlarinda amals golmis
miistavileri birlosdirmak lazimdir. Obyektin kanarlarnda
omole golmis miistoviler, istifadeci yeni obyekt
yaratdiqda avtomatik tezelanirlr.

Yaradilmug iigolciilii obyekts reng palitrasindan

miixtelif ronglar verdikdoa, obyekt daha da gozal goriindir
(sokdl 145.).

Sokil 145.  Ucdlgiilii giriiniiga malik obyekt

Ugolgiilii gbriiniigii almaq tigiin ndvbati amoliyyatlar
ardiallifim yerine yetirin:
e Toolbox (MaHens Habopa WHCTPYMEHTOB — Alotlar

Qutusu) {izerindoki & alotini segin va diizbucaglt
obyekt ¢okin;
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» Toolbox ([NaHens Habopa MHCTpymMeHToB — Alstlar
Qutusu) {izerindoki interaktiv alotlor olan
yardimg cubugdan @ alstini secin. Mouse-un
gostoricisini hazirladifiiz  obyektin  iizerinds
yerlagdirin. Gosterici uygun formam alacaqdir;

* Mouse-un sol ditymssini span va onu buraxanadan
bir istiqamatda siiriiklayin. Masatistiinda ti¢golgiilii
obyektin konturu ve effekt aldo etmok {iciin
nizamlayic1 vektor goriinacokdir (sakil 146.).
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Sokil 146.  Ugslciilii obyektin konturu va effekt slda etmak iigiin
nizamlayict vektor
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QEYD: Nizamlayia vektorun ucunda olan X isaresi
enme nogtesi adlarur. Onu miixtolif istiqgamatlarda
horokat etdirmeklo miixtelif hecme malik tigdlgiili
goriiniis almaq miimkiindiir (sokil 147.). Enma ndqtasi
yaradilmig  hscme  malik obyektin  darinliyini
miisyyenlogdirir.

-
Y

Sokil 147.  Miixfalif hacma malik iigolgilil obyekt

- / _____ iR
W B S S
. '»._Y‘___,n

Sokil 148,  Obyektin firlanma rejimi
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» Mouse-un gostorcisini vektorun iizerindeki =
igaresi {izarinds yerlogdirib sol diiymesini span.
Obyekt atrafinda 4 adad tigbucagi olan dairs smala
golocakdir (gakil 148.). Mouse-un gostoricisi da 6z
formasiu dayigocokdir, yoni daire daxilinde bir
formada, daire xaricinde ise bagqa bir formada
olacaqdur.

» Ogor gostorici dairenin icarisindadirss, obyektin
firlanmast onun morkezins gdrs olacaqdir. Sksins,
gostorici  dairedsn  kenardadirsa, obyektin
firlanmasi1 enma ndéqtesine ve morkszdsn kegen
xatto gbro bag veracakdir (gokil 149., uygun olaraq
solda vo sagda);

¢ Gostarilan her iki haldan istifads edsrak (Mouse-
un gostericisi dairaden xaricds ve daire daxilinds
olanda) obyekti firladin. Natico gokildo gdstsrilen
kimi alinacaqdir (gokil 150.).

Winy \\ 7', d \

B 5 ) . / -
N/// AN e /’/ e
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Sokil 149.  Obyektin miixtalif variantda firlanmast
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Sokil 150.  Frrlanmann naticasi

Oksor vaxtlarda yaradilmug {ig6lgiilii hacma malik
olan obyektlori (vo ya onlara daxil olan miiayyen
hisselori) reng palitrasmdan istifade edsrek miixtolif
renglarle renglomakls gozal ve valehedici effektlor almaq
miimkiindiir. Bu magsadle:

e Toolbox (MaHenb Habopa UHCTPYMEHTOB — Alotlar

Qutusu) {izerindeki interaktiv  alotlor olan
yardimg gubugdan & alotini segin. Property Bar
(Maners ceoiicTe -  Xiisusiyyatlor Cubugu)
{izerindo mileyyan qrup ditymaler aktivlagocakdir;

Property Bar (MaHenb csoiicte — Xiisusiyyatior
Cubugu) iizerindski Bl diiymasini sixin. Bu zaman
masaiistiine yardimgq dialoq pancarssi agilacaqdir
(sokil 151.). Dialoq panceresinden yeni yaradilmig
obyektin {i¢ rong dolumu variantlanndan birini
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secin. Va yaxud rengler qarngiindan istifada
ederak orijinal obyekt »aldo edin. Yardima
pancaradaki From ve To sahslerindan zévqiiniize
uygun renglari segin. Obyektin yan teroflori kecid
rangi ils, 6n tarafi iss parlaq rangls boyanacaqdir;

B80%0

Color *
3gm@%§%mew,
. y O ;

To:

_ Drage Bl

Bavd ool

@ [

Sakil 151.  Property Bar (Tarens ceolicme-Xiisusiyyatlor
Cubugu) dizarindoki yardime dialog pancaralari

Howe  [gjws

" MUse Bevel - . - N
ShowBewel Ciniy . /1

Intensity; )
3 &

T TUse'fudl ealorrande - -

$akil 152.  Property Bar (MaHene ceolicme-Xiisusiyyatlar
Cubugu) iizarindaki yardimer dialog pancaralari
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s Property Bar (MaHens cBoicTB - Xiisusiyyatlor

Cubupu) tizerindoki £ ditymasini span. Bu zaman
yardimg dialoq pancerasi masaiistiing aglacaqdir.
Mouse-un gostericisi [& goklini alacaqdur.
Gostericini pencere iizerindeki “3”  raqami
gorinen sahe {izorinde yerlagdirib istenilan
istiqamotda firladin;

Property Bar (MaHenb csolicTe — Xiisusiyyotlor
Cubugu) {izerindoki & ditymasini span. Yardimgl
Use Bevel (IMpumenuTs ckoc — Caplik Istifade Et)
dialoq pencerosi aglacaqd:r (sakil 152.). Use Bevel
(MprmennTb ckoc — Caplik Istifade Et) parametrini
secin vo agagidaki qutulara obyektin copliyine
uygun adadlari daxil edin (gakil 152., solda);

Ogor tokco ¢opliyi gormok isteyirsinizss, dialog
pencaresindoki Show Bevel Only (MokasnisaTs
TOonbko ckoc — Ancaq Copliy1 Goster) parametrini
secin. Masaiistiinde omre uygun obyekt
gorinacakdir (gakil 153., solda). Property Bar
(Mawens cBoiicts - Xiisusiyyatlor Gubugu)
{izorindoki % dilymesini sixin. Agilan yardimgi
dialoq penceresinden istifade etmoklo obyekts
yonaldilmis igign menbayi ile yanas), istigamatini
ve isiqlandirma intensivliyini da (ii¢ menbaden
diigon) tenzimloyae bilarsiniz (gokil 153., sagda);
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Sokil 153.  Caplik tatbig edilmis obyekt

Sekil 154.  Isiglanma intensivliyi tanzimlonan obyekt

e Dialoq pancarasi tizorindoki Intensity

(UnTeHomBHOCTL  —  Intensivlik)  siiriisdiirma
cubugundan istifade etmakls (gubugu sola
stirligdiirdiikda isigin intensivliyi azalr, gokil 154.
solda, saga siiriisdiirdiikdo isa oksina, intensivlik
artir, gakil 154., sagda) isiqlanma intensivliyini
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tonzimloya bilarsiniz. Ogesr Use full color range
(Micnonb3oBaTb MONHbLIN UBeTHON Anano3oH — Rang
diapozonundan tam istifade et) parametri
secilmazss, obyektin zaif isiglanan hissasi qara
rongo boyanacaqdir. Oksins, segilorss, obyektin
isiglanmayan hissasi avvelki veziyyatini alacaqdir;
e Property Bar (MaHerb csoiicTB — Xisusiyyotlor
Cubugu) iizerindeki =< diymesini span.

Sokildoki yardime dialoq pancerssi acilacaqdir
(sokil 155.);

[ wf ]|
|| 2|

Sokil 155.  Obyektin milxtalif vaziyystda dnmoalarini hayata kegiran
yardimgt dialoq pancarasi

e Dialoq pancarssinin iizorindeki ditymsleri ardicil
sixin. Bu zaman masaiistiinds obyektin miixtolif
vaziyyetleri alinacaqdir (sokil 156.);
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Sokil 156.  Yaradimus obyektin miixtolif donmalari

» Property Bar ([aHenb ceoiicte - Xiisusiyyostlor
Gubugu) tizerindeki 7% sahosine artan ve ya
azalan istigamatds raqamlar daxil edin. Yaradilmis
obyektin Gl¢iisii segimdan asih olaraq ya artacaq
(gokil 157., solda), ya da azalacaqdir (gakil 157.,
sagda);
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Sakil 157.  Olgiisii artrg va azalmg obyekt

e Property Bar (Madenb cBoicTs - Xisusiyyatlar

YA

Cubugu) tizerindaki %1% +2 sahalorina artan vo
ya azalan istiqgamotde edadler daxil edin. Bu
zaman yaradilmig obyekt koordinat oxlar: iizra (X
oxu {izrs safa va ya sola, Y oxu iizrs iss yuxar1 va
ya agagy) haroket edacokdir.

YARADILMIS OBYEKTLORDO FIQURLU
KOSIiK APARILMASI

CorelDRAW vektor grafik redaktoru i prosesindas
istifadagiys bir obyekti digarinin daxiline yerloegdirmeays
imkan yaradir. Kompiiter grafikasinda daxilinda diger
obyektlar yerlagan obyekt konteyner adlanur.
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Konteyner ve onun daxilindoki obyektler standart
obyektlor, qapali eyrilor, obyektlor qrupu ve ya fiqurla
yazilmig matnler ola bilar.

Konteynerin  daxilindeki obyekt konteynerin
konturunu kass bilar. Bu amaliyyat fiqurlu kesik adlamr.
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Sokil 158.  Yaradilmus iicolgiilii va diizbucagl: obyekt

Yaradilmig obyektds fiqurlu kesiyin aparilmas:
ardialligini niimunslearle gozdan kegirak. Bunun iigiin:

o Ucdlgiilii goriiniige malik obyekt yaradin;
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e Toolbox (Manent Habopa WHCTPYMEHTOB — Alatlor

Qutusu) iizerindeki = alatini segin ve diizbucagl
obyekt ¢okin (gekil 158.);

Toolbox (MaHent Habopa WHCTPYMEHTOB — Alatlar
Qutusu) {izerindaki %! alatini se¢in. Mouse-un
gostoricisini  tigolglili  obyektin tizarinda
yerlegdirin vo Mouse-un sa§ ditymasini sixaraq
ficolciilit ~ obyekti  diizbiicaqliuin  {izarine
siirikloyin. Mouse-un gostericisi ¢  goklini
alacaqdir.  Masaiistine  dialoq  pencorasi
aclacaqdir, Dialoq pencerssinden PowerClip
Inside (MomecTuTe B KoHTeWHep — Konteyners
yerlagdir) amrini segin (gakil 159., solda). Ugblciilii
hocmo malik obyekt konteynerin daxilina
yerlogacokdir (gokil 159., sagda). Sokilden aydin
goriintir ki, {i¢blctilia hacms malik obyektin bir
hissasi konteyner daxiline yerlagdiyi halda, galan
hissosi istifadaci {i¢tin goriinmez qalir;

Konteyner daxilindoki obyekti redakts etmak {igiin
konteynerin {izorinde Mouse-un sag diiymssini
span vo acilmis  dialoq pencerssinden  Edit
Contents (PepaktuposaTh  coaepxumoe  —
Daxilindokini Redakte Et) amrini segin (gokil 160.);
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Sakil 159.

Sakil 160.

Move Here
Copy Here

¢ PowerClp Inside
¢ pAddtoRolover *

{ Cancel

Agilmig dialoq pancarasi, PowerClip Inside

(lTomecrmums & koHmeliHep — Konteynera Yerlagdir)

amyri va daxilina obyekt yerlagmig konteyner

&y Extract Contents
oy EdR Contents
Lock Contents To PowerClip

€ Convert To Curves
Symbol

;‘E Brwal Apart

éj Wrap Paragraph Text

CQrl+Q

LY Undo Move
8( Cut

B copy

3'1?:5. Delete

& Lock Object

Save Bimap £5...

arkZ
Ctri+¥
rHc
Delete

Order
Styles
Internet Links

Jura: 2Bk B Brosise:

7P
@ e |
; @ Overprint Outline

: Propetties

Edit Contents (Pedakmuposams codepxumoe —

Daxilindakini redakts et) smrinin secilmasi
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¢ Konteyner gdy renge boyanacaq v masaiistiinda

ficdlgiilii obyekt goriinacakdir (gakil 161.);

Mouse-un sag diiymesini konteynerin iizaorinda
sixin vo agilmis yardimg dialog pencarssindan
Finish Editng This Level (3asepwuTb
pepaktuposaHue — Redaktoni Tamamla) smrini
secin. Konteynerda, onun 8lgiilari ilo mshdudlagan
obyektin bir hissasi goriinecekdir (sakil 162.);

Konteynerin iizorinde Mouse-un sa§ dilymasini
sian vo acilmis dialoq pencarssinden Extract
Contents (M3eneus cogepxumoe — Konteynerdan
ayrr) omrini se¢in. Obyektlor bir-birinden
ayrilaraq, miistaqgil obyekta cevrilacoklor.

Belalikls, Extract Contents (Miseneus cogepxumoe —
Konteynerdon Ayir) amri yerina yetirildikden sonra
igolciilii  goriiniige malik miisteqil obyekt miistaqil
diizbucaqlt obyektin {istiinit 6rtecakdir.

)
\\X//\

Sokil 161.  Daxilinda konteyner goriinan iigileiilii obyekt
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Sokil 162.  Konteynerda, onun dlgiilari ila mohdudlasan obyektin bir
hissasi

LINZA EFFEKTI

Linza effekti diger obyekt altinda qalan obyekt
lizorinds miieyysn ¢evrilme omsaliyyatlarini hoyata
kegirir. Istifade olunan linzalar vasitesila obyektlorin
goffafhifinu, rongini ve hendasi oOlglilerini deyisdirmak
olar. Linzadan istifads qapah obyektlore aid olsa da, linza
vasitesile istenilon obyekte baxmaq miimkiindiir.
Linzalarin miixtalif variantlar1 kompiiter qrafikasinda
genis istifada edilrir.

Linza effektinden istifade etmoklo obyektin
soffafhfimu modellogdirmak, obyekide istifade edilon
igigin giiciinii artirmagq, istifade edilon isi1 stizgacdan
kecirmok, yartutqun ve infraqrmizi tesvirlor almaq
(hamginin tesvirlarin dlgiisiinii boyiitmak) ve nohayat,
alinmusg tasvirleri tohrif etmok miimkiindiir.
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CorelDRAW vektor grafik redaktorunda onlarla
miixtolif xarakterli linzalardan istifads olunur.

Obyekt {izorinda linza effektinin hayata kegmasini
niimiinalerls aydinlasdiraq. Bunun {iglin:

o Ugolciilit hacma malik obyekt va diizbucagl ¢akin;

e Property Bar ([MaHenb cBoiicTB — Xiisusiyyatlar
Cubugu) iizorindaki & dilymasini span;

e Diizbucaghm {icolgiilii hacme malik obyektin
{izarinda yerlogdirin;

» Menyu gubugundan Effects (3¢pdpexrnl — Effektlar)

menyusunu segin va agilmis dialoq pancarasindan
Lens (MvHaa - Linza) omrini segin (gakil 163.).

.
ES
=
3

PEENRTUSEE

Sakil 163.  Effects (S¢pgpexmbi — Effektlar) menyusundan Lens
(flun3a — Linza) smrinin segilmasi
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Beloliklo, masaiistiiniin sag terefinds linzalar ile
islomak {iiciin pancars agilcaqdir.

Bu pancarsnin baxig sahasinds tatbiq edilmig effektin
notacesi goriinacokdir. Baxis sahasindan asagida iss
miixtalif linzalarin siyahisi verilmisdir. Seg¢ilmis linzanin
noviindon asili olaraq nizamlayici sahs amals golir. Bu
parametrlordon istifads etmoklo soffaflifi, linzarun
rongini, effektin tesir deracesini ve s. nizamlamaq
mimkindiir.

Pancaranin agag1 hissasinda &) (qufil) ditlymesi vardir.
Oger dilyms spalmamigsdirsa, giymetlori parametrlor
sahasine daxil edan kimi linza effekti hoyata kecocokdir.
Oksino, &) ditymeasi spalmigdirsa, qufil agilacaq ve linza
effektinin alinmas: Apply (Mpumenute — Tatbiq et)
ditymesi sixaldiqdan sonra bag veracokdir.

Effektin alinmasimi niimunslerds aydmlagdirilmasmi
davam etdirak:

e Siyahindan Fish Eye (Puibwii rma3s — Baliq Gozii)
effektini secin;

* Apply (MpumMeHuTs - Tatbiq Et) diiymasini span. Bu
zaman sec¢ilmis effekt diizbucagliya tatbiq
edilacakdir. Bununla yanag: {ig6l¢iilii hacme malik
obyekt ds diizbucaghnin fonunda 6z formasiru
doyigocakdir;
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e Rate (YposeHb — Soviyys) sahesina 200 adadini
daxil edin;

e Apply (Mpumenutb — Tatbiq Et) diymssini span,
tohrif olunma daha da giiclonacekdir (gokil 164.).

Sokil 164.  Fish Eye (Pbibuil 2nas — Balig Gizil) effektinin obyekta
tathigi

Digor niimune:

e Siyaludan Color Limit (LipeTHo# dmneTp — Rangli
Siizgac) effektini segin. Pencerads stizgacin rongini
vo  soffafhgini  nizamlamaq {igin  sahs
yaranacaqdiz;

o Rate (YpoeeHb — Soviyys) sahesine 70 adadini
daxil edib seviyyani 70% edin;
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» Color (Uset — Rang) sahssinden san rengi secin
(belslikls, intensivliyi 70% olan san reng secilmis
olacaqdir);

e Apply (NpumennTe — Tatbiq Et) ditymesini sxan. Bu
zaman ti¢dlgiilii hacme malik obyekt 6z rongini
gismen doayissas do, linza alindan goériinocakdir
(sokil 165.);

e Klaviatura iizerindeki [+] diiymesini span.

Masaiistiinds diizbucaghnin surati almacaqdur.
Ahnmus suratdes de linza effekti bas veracakdir.

» lemsem—————————— % |

LY

[Colrlont

8

o

Color:
I Frozen

O viewpoint

[} Remove Face

$akil 165.  Color Limit {(Lisemroli ¢hunemp — Rangli siizgac)
effektinin obyekta tatbigi

Daha bir nitmuno:
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Siyahidan Magnify (YBermuenne -~ Boyiitma)
effektini secin;

Apply (MpwumeruTb — Tatbiq Et) ditymasini span. Bu
zaman iki linzanin com effekti: reng siizgacinin
obyekto sar1 rongi slava etmasi vo ikind linzarun
(boyiidilcii linzanmn) ise obyektin goriiniigiini
tohrife  ufratmadan  boylitmesi  miigahids
olunacaqdir;

Rang slizgaci totbiq olunan diizbucaglini segmak
ticlin [Tab] diiymasini span;

Remove Face (Mponyckatk fyctoThl — Boglugu
Burax) parametrini geyd edin;

Apply (MpumeHutb — Tatbiq Et) dilymasini span,
sar1 linza effekti obyektlors totbiq edilacokdir.
Obyektlorin bog yerleri iss amrs uygun olaraq
renglonmayacak va rangsiz (ag rengds) qalacaqdir
(sokil 166.).
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=

|

!
Magrify

|

Amount ]

[JFrazen
[ Viewpaint

l  Femove Fane
]

Sekil166. Magnify (YeenuyeHue — Biyiitma) effektinin obyekta

tatbigi

Daha maraqh linza effektina niimunadas baxaq:

Ondaki emaliyyat: tekrar edin;

Ovvalca diizbucaqglini segin;
Se¢imi lagv edin vs yeniden diizbucaqlin segin;
Ovvalce Frozen (3acteiBwas - Donmus)

parametrini secib Apply (MpumenuTts — Tatbiq Et)
diiymasini soarn;

Diizbucathu tigolciilii hacms malik obyektdan

asagy istiqgamatds siiriikleyin.

Tasvirin linza ile birge siirfigdilyiinun sahidi
olacagsmiz (gakil 167.).
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Sekil 167.  Linza ila birlikda siiriigmiis tasvir

Niimunslorden aydmn goriiniir ki, linza effekti
istifadogiys miirakkeb ill{istrasiyalar yaratmaga genis
imkalar verir.

INTERAKTIV SOFFAFLIQ

Interaktiv goffafliq alotlorinin komayila alman effekt,
geyd edildiyi kimi, obyektlara totbiq edilan linza ve rong
dolumu effektlorine cox oxgardir. Burada reng dolumu
yartmmgaffaf ronglorin komoyi ils hayata kecir. Yanimgaffaf
effektin obyekto totbiqinde naxglar ve gradiyent dlgiiler
cox gbzal goriiniir. Yanmgoaffaf effektin slvan renglarlo
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boyanmig miixtalif yaz1 tipi olan yazilara da tetbigi
haddinden artiq gézal alimr.

Interaktiv soffafliq effektinin obyektlora totbigini
niimunelards aydmlagdiraq:

e Toolbox (MNaxens Habopa nHcTpymeHToB — Alotlor
Qutusu) iizarindoki < alotini secin, ellips ¢okin vo
¢okilmis obyekti qirmuz1 rangls boyaym;

o Ellipsi i¢olgiiliit hacma malik obyektin {izarine elo
yerlogdirin ki, ellips obyektin {istiinii miiayyan
godor ortsiin;

e Toolbox (IaHent Habopa WHCTpymeHTOoB — Alotlar
Qutusu) ilizerindaki interaktiv yardima ¢ubuqdan
interaktiv effektlor olave etmak ficiin % alotini
secin;

*» Mouse-un gostoricisini ellipsin sol torafinds
yerlagdirib sol diiymsesini span ve ellipsin sag
torefine qoder gostaricini siiritkloyin ve nahayat,
sol diiymeni buraxan. Bu zaman ellips yarimsaffaf
rongle boyanacaq ve masaiistiinde nizamlayia
vektor amale golacakdir (gakil 168.);

Interaktiv  goffafhq effektinin esas idareedici
elementlori Property Bar (lMaHene cBoWcTB -
Xiisusiyyetlor Cubugu) iizerindadir.
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Sokil 168.  Nizamlayict vektoru olan yarimgaffaf ranga boyanng
obyekt

Elementlardan istifadoni niimunsler {izerinds
aydinlagdiraq:

e Property Bar (Manenb ceoiicTe — Xiisusiyyoetlor
Cubugu) iizerindeki ™™ ___ ¥ diiymssini sixin va
acilmis yardimei dialoq pancarasindaki (gekil 169.,
solda) reng dolumu variantlar1 siyahisindan bir
rong dolumunu (msselen, Texture (Tekctypa -
Naxig) secin. Obyekt 6z goérkomini dayisacokdir
(sokil 169., sagda);

Textue Be

{None
1 Uniform

Linear

Radial

Conical

Square

Two Color Paltemn

Full Color Pattam
Bitmap Pattern

Sakil 169.  Yardimg: dialoq pancarasi, Texture (Texcmypa — Naxig)
variant va ona uygun obyekt
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+ Property Bar (MaHenb cBOicTB — Xiisusiyystler

Cubugu) fizerindeki U= % diiymasini sixin va
aqilmig yardima dialoq panceresindeki (gekil 170.,
solda) stil siyatusindan bir stil {mssalen, Texture
(Tekctypa — Naxig)) secin. Obyekt 6z gorkomini
deyigacokdir (gakil 170., sagda);

Texhuize V

Namal

Add

Subtract

Difference

Multiply

Divide

If Lightes

If Darker

Hue

Sahualion

Lightness

Or

Xor

Red

Green

Blue

Sakil 170.  Yardimgt dialoq pancarasi, Texture (Tekcmypa — Naxig)

stili va ona uygun obyekt

o Property Bar (IlaHenb cBO#CTB — Xiisusiyyetlor

Cubugu) tizerindaki !

#| diiymasini san va

acilmig yardimgs dialog pancerssindaki (sokil 171.,
solda) variantlardan birini (messlon, Samples 9)
secin. Obyekt 6z gorkemini dayigacokdir (gakil
171., sagda);
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Sakil171.  Yardimgr dialog pancarasi, Samples 9 variantt va ona
uygun obyekt

e Eyni ardialhgla Property Bar (Marenn ceoitcTe —

Xiisusiyyatlor Cubugu) tiizerindoki [Twcrra. v|

Texuize “| va :!;v

sahalarinden uygun variant
secin. Uciincii dityms spaldigda ona uygun agilmg
yardimg1 dialoq pencerasindski (sekil 172., solda)
variantlardan birini secin. Obyekt 6z goérkamini
dayisacekdir (gokil 172., sagda);

Sakil172.  Yardwmng: dialog pancarasi va secilmis varianta uygun
obyekt

264




’——

l RASTR TOSVIRLORI 1L 1§ ]

» Property Bar ([MaHen cBoiticTE — Xiisusiyyatlar
Cubugu) iizerindeki ~F ]  sahosindski
cubugu soldan saga istiqamotds siiriikledikds,
obyektin rengi tiind rengden aqiq range dogru
dayisacakdir;

e Property Bar (MaHenb cBOWCTB — Xiisusiyyotlor
Cubugu) iizarindoki % | sahosindoki
cubugu soldan saga istigamotds siiritkladikds iss,
obyektin  soffaflifn = maksimum  goffafligdan
minimuma gadar deyigacekdir;

e Property Bar (MMaHenb ceoicTB — Xiisusiyyatlor
Cubugu) {izerindoki ™% ¥ siyatusindan edilon
se¢ima uygun olaraq (All, Fill vo Outline se¢imiori)
yaradilmus ellips obyekti goérkemini deyigocokdir
(sakil 173.).

Property Bar (ITaHenb csoictB - Xiisusiyyotlar
Cubugu) iizerindeki soffafliq siyahisindan ([shwes v
siyahisindan) Lightness (Ceetnocts - Isiqlihq) variantiru
secin. Ellips, alinda qalan obyekti isiqlandiracaqdur.
Sonra Toolbox (MaHen, Habopa uHCTPymMeHTOB — Alotlor
Qutusu) tizarindeki R alstini secin ve Mouse-un sol
diiymesini masaistiiniin sag terafinda istonilan yerde
sxan. Bu zaman idarsedici diiymelsr masaiistiindan
gotiiriilocok ve masatistiinde gozal effektli obyekt

almacaqdir (sakil 174.).
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Sokil 173.  All, Fili va Outline segimina uygun ellips obyektlari

Sakil 174.  Gizal effekta malik obyekt
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Beloliklo, interaktiv goffafliq effektinden istifads
etmaklo, istifadagi obyektlor tizarinde gozal effektlor alda
eda biler.

OBYEKTLORDS KOLGONIN OLDO
EDILMOSI

CorelDRAW vektor qrafik redaktorunda yaradilmisg
obyektlarin miixtalif formada (yarigoeffaf, kenarlarina gére
paylanmis ve miixtalif istiqamatds ypalmig) kolgesini
almaq miimkiindiir. Bu maqgsedle:

¢ Toolbox (MNaHens Habopa WHeTpymeHToB — Alotlor

Qutusu) iizerindeki # alstini segin vo obyekt
yaradin (masalan, IQTISAD UNIVERSITETI);

» Toolbox (MNaHens Habopa vHCTPyMeHTOB — Alatlar
Qutusu) tizarindski (@ alatini segin;

e Obyekt {izorindoeki vektoru, onun baglangicini ve
sonunu horakat etdirmekla (harokstin istiqamoti
gokillords aydmn goriiniir) gozal effektlore malik
obyektlor almaq olar (gakil 175.).
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/Z%%///W/

Sokil 175.  Kilga effekii tathig edilmis obyektiar

e Property Bar ([MaHene cBoWcTB — Xiisusiyyatlor
Gubugu) {iizerindeki $® | giyahisindan kolge
soffaflifini nizamlamaq olar. Cubugu saga
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stirlikladikce goffafliq artir (¢ubugun 50 va 100
voziyyeti gakilds uygun olaraq solda va sagda
gostarilir) (sakil 176.);

10TISAD UI‘\EVERSITET[ IQTISAD UNIVERSITETI

Vil
VI 4
4/{/ .! s fv,n’# /

Sekil 176.  Yarmugaffaf va saffaf kilga

e Property Bar ([Manenb csoictBs — Xiisusiyyotlor
Cubugu) tzerindaki Fo_#] diiymasini sixdiqda.-
acilmis cubuqdan kolge serhadinin paylanmasim
idars etmak olar. Cubugu saga siiriiklodikcs, kélge
sorhadinin paylanmasi ¢oxalir (¢ubugun 0 vo 20
voziyysti gokilde uygun olaraq solda ve sagda
gostorilir) (sokil 177.);

IQTISAD UN]VERSITET[ ]9 TISAD UNEVERSITETI

Sokil 177.  Kilga sarhadinin paylanmast

. Property Bar (I'IaHenb CBOMCTB - Xususiyyatlar
diiymalari

ardtcl sixdiqda uygun olaraq.
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a) birinci dityma soldan saga siiriiklandikda, goffaflq

uygun olaraq azalib-artit;

b) ikinci dilymse soldan saga siiriiklandikds, kélganin

uzunlugu uygun olaraq azalib-artir

¢) figlinci ditymos swaldigda aqlmus  rengler

qutusundan istanilon rengi se¢mak olar.

» Property Bar ([anenn csoictB — Xiisusiyyatlor
Cubugu) iizorindeki T2 *  siyahusindan
qiymotlori doyisdirmakls kodlgenin istiqamatini
doyisdirmek miimkiindiir (gekil 178., solda veo

Y/

IQTISAP UNIVERSITETI

IQTISAD UNIVERSITETI

(BT 4

Sokil 178.  Istigamati dayisdirilmis kolga

Kolgoni logv etmok iiciin Property Bar (MMaxens
cBOWCTB — Xiisusiyyetlor Cubugu) iizorindoki @
diiymesini sixmaq kifayastdir.

Belsliks, niimunalarden aydin goriiniir ki, yazilmis
motnin kolgelori iizorinde ¢oxlu sayda emsliyyatlar
hayata kegirib, gdzal effektlor slds etmak miimkiindjir.
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BODII HASIYOLOMO

CorelDRAW  grafik redaktorunda  hazirlanmmg
obyektlor iizorinds badii qelomden istifads etmakls
omaliyyatlar aparmaq olar. Bedii golomin k&moyils
obyektin konturunu zdévge uygun dayisdirmek
miimkiindiir. Istifadegi ister avtofiqur olsun, istor
standart obyekt, istorsa do vektor obyekt, badii
golamdan istifads etmokle belo obyektlorin xarici
gorkemini istediyi gekilda dayisdirs bilsr.

Badii gelsmdsn istifadeni niimunelerds gosterak.
Toolbox ([MaHens HaBopa wHcTpymeHTOoB -— Alotlor
Qutusu) iizorindski alstlorden istifade edoarok sokilda
gostarilan obyektleri hazirlayin (gokil 179.).

e P B LA
5 1 L L - IR0

T
LSERIRE 3

Sakil 179. Toolbox (Marens Habopa uHcmpyMeHmos — Alstlsr
Qutusu) dizarindaki alstiardan istifads edarak hazirlanmag
obyektlar
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Effects (¢dexTnl — Effektlor) menyusundan Artistic
Media (XynoxecTeeHHble cpepctea — Bedii Vasitalar)
omrini secin. Masaiistiinds (sagda) gokilds goriinen
dialoq pencaresi agilacagdir. Dialoq pencerssinds ¢oxlu
sayda pestahlar vardir. Pastahlan segmoaklo hazirlannmg
obyekt badii hasiyalomek olar.

B ConBRAW 1§ [C-Kiouments and SetinpsLbcas\iy Bocwmseaiioraphict. i)
¥ [ L8 P bt ey Bink fres B fEk Enoe b

[ B i Al A M,

7 i T v . & ¥ 7 ¢ . m

>
*
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i

- . ] PR 5

§ﬁ¢ T TR Papal [ " y !—1?;»:”@[@ ! ::

[E A A

[s¥Y ik 1 sedeats ol Ghrehy, Silte el msbinbpcty, M iAh b Mok mincnnozze P

Sokil 180.  Badii hagiyalanmis obyektlar

Bunun fi¢iin:

¢ Toolbox (MaHens HaBopa MHCTPyMeHTOB — Alatlar
Qutusu) iizerindski R aletinin komoyile obyekdi
segin; N
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e Dialoq pencerssindon poestahlardan zovqiiniize
uygun galenini segin;

e Dialoq pencerasinin agagl hissesinds yerlosen
Apply (MpumenuTth — Totbiq Et) diiymssini sxan.
Obyekt pastaha uygun olaraq 6z formasm
doyisacakdir (sakil 180.).

Sokil 181.  Pastaha uygun alinmig obyektlar

Property Bar (Masene cBoicte - Xiisusiyyatior
Cubugu) tizorindeki diiymoalorden istifade etmokls
miixtolif effektlor almaq olar. Masalan:
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e Property Bar ([NaHent csBoncTts - Xiisusiyystlor
Cubugu) iizerindaki 4 diiymasini  sixdiqda
aglmis yardimgi gubuqdan (gakil 181.) istanilen
postalu  secib obyekt yaradin. Goézel netice
alimacaqdir.

s Property Bar ([MaHens cBoitictB — Xiisusiyyatlar
Cubugu) iizerindeki ¥ dilymesini span. Acimus
yardimg ¢ubuqgdan (gekil 182.) istanilon pastahu
secib obyekt hazirlaym.

New Sprayiist
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W e 27|

Sokil 182.  Secilmis pastah vasitasila yaradilmmg obyektior
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Belolikls, Property Bar ([Manens cBoWcTB -
Xiisusiyyatlor Cubugu) fizerindeki diiymslor destindan
istanilon birini segmokls, valehedici naticelor alda etmoak
mitmkiindiir.
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XII FOSIL
RASTR TOSVIRLORI IL.9 IS

CorelDRAW vektor qrafik redaktoru rastr tesvirlar ils
islomak 1iciin giiclii alatlora malikdir. Bu alatlarin kémoayi
ilo istifadaci rastr rosmlsrini qrafik senadlers yerlagdirs,
vektor obyektini rastr obyektino cevirs, rastr tssvirini
kéctirmoaklo homin tesvirin ssasinda vektor rasmi ala ve
nahayot, rastr gokillori iizerinde miixtelif ¢evrilmsler
hayata kegire bilar.

Belslikls, rastr qrafikasiun badii effektlarindon
istifade etmokla istifadaci gozsl illiistrasiyalar yarada
bilar.

OBYEKTIN RASTR QRAFIKASINA
CEVRILMOSI

CorelDRAW qrafik redaktorunda obyekt ve obyektlar
grupunu rastr qrafikasi obyektine ¢evirmok miimkiindir.
Cevrilmis obyekti redakto etmok miimkiin olmasa da,
obyekto rastr qrafikasi effektlorini totbiq etmok olar.
Oksar hallarda cevrilmolor obyekte badii effektlorin
tatbiqi ile bagh olur. Bu meqgsadla:

» Bir nega vektor obyekt hazirlayin ve onlar secin;
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Bitmaps (PacTpoBbie usotpaxeHns — Rastr Tasviri)
menyusundan Convert to Bitmaps
(MpeoBpa3ceaTe B pacTpoBoe u3obpaxexne -
Rastr Tasvirino Cevir) amrini secin. Masatistiinda
Convert to Bitmaps ([fpeobpa3osathk B pactposoe
usobpaxeHune — Rastr Tosvirine Cevir) dialog
pancarasi acilacaqdir (gokil 183.);

Color (LiseT — Rong) qutusundan istifads edilacak
renglorin saymu mileyyen eden reng modelini
secin. Malumdur ki, rang modelindsn asili olarag
renglerin say1 goxalir, resmin keyfiyysti ilo yanagt
rastr obyektin dl¢iisii do artir;

Ditherd (CmewwaHHbiin — Qarisiq) parametrini geyd
etdikds, bezi rong c¢alarlam diger renglerle
garigacaqdir, yeni rengin bir noqtesi avezina
sokilde ¢oxlu sayda miixtelif rengli ndqtelar
alinacaqdir;

Resolution (Paspewenve — Icaza) dilymosini qeyd
etdikds, resmdaki noqgtalorin olcit vahidini teyin
etmak olar (mesalen, ditym);

Anti-aliasing  (CrnaxwueaHve -  Hamarla)
parametrini se¢dikda, rosm diizarindoki yabang

iinsiirlor aradan gotiiriiliir ve naticade gozal resm
alda edilir;
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o Transparent Background ([NpospauHeii ¢oH -
Soffaf Fon) parametrini se¢dikds, resmin fonu
soffaf alinir.

Belalikla, istifada¢i gosterilon parametrlori qeyd
etdikds, dialoq penceresinin agagr hissesinds obyektin
nazardes tutulmus dlciilori goriinacakdir.

Transparent Backgiourd |

[ Apply ICC Profle .
Pioiected uncompressed file-size: & 425216 byles

Sekil 183. Convert fo Bitmaps (fpecbpasosams e pacmposoe
usobpaxeHue — Rastr Tasvirina Cevir) dialog pancarasi

Qeyd olunanlarn niimunads aydinlagdirag. Color
(Uset — Rang) qutusundan rang modellerindan birini,
masalan, RGB Color (24 bit) se¢in va OK diiymasini sxxin.
Dialoq pencerasi baglanacag, obyekt rastr tosvire
cevrilocokdir. Alnmug rastr tosvire rastr qrafikasimn
biitiin effektlorini tatbiq etmak miimkiindir.
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